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^ AVANT-PREMIERES 

JL "jT Lord o f the Rings 

est le premier épisode d'une série de jeux de rôle qui propo¬ 
sent de replonger le joueur dans l'univers fantastique de Tol- 
kien. Les graphismes VGA. en tout cas. sont très réussis. Wild- 
fire, suite de Midwinter, s’annonce comme encore plus dément 
que son prédécesseur ! Les futures livraisons de Rainbow Arts 
comprennent Turrican II. et celles d'US Gold et SS1 Eye of the 
Beholder. Et toutes les nouveautés du CES de Londres... 

Q fi TILT JOURNAL 

Bai sse de prix vertig i neuse 

Chez Apple avec les nouveaux Macinstosh : Classic. LC et II 
SI. Et les Mac. quelles machines! Apple Expo, à côté, parais¬ 
sait tout tristounet. Le PS/l. nouvelle machine d’IBM, décorti¬ 
qué par nos soins, livre ses secrets. Le Salon de la musique, 
orienté lui aussi à la baisse, voit encore la domination des PC 
et des ST Le CES de Londres, amputé de sa partie profes¬ 
sionnelle. a paru décevant à nos reporters... 

Ay ARCADES 

Hvdrci. shoot-them-up naval. 

est l'histoire agitée d'un hors-bord sur une rivière. Thunder Fox 
est une bataille spatiale comme il y en a tant, tout juste hon¬ 
nête. Thunder Jaws vous ramène comme homme-grenouille 
dans l'élément liquide. Quant à Arbalester. il est si nul que vous 
allez certainement économiser vos pièces. 


HITS 


£ 

^ Powermonger. un nouveau Populous ? 

C'est l'avis de Dany Boolauck qui. enthousiasmé par les quali¬ 
tés de ce jeu. lui prédit un avenir radieux IV/ng Commander 
étonnera votre PC par sa souplesse et ses graphismes super¬ 
bes. Lotus Esprit Turbo Challenge, doté d'une animation d'enfer, 
entraîne l'Amiga dans une course époustouflante. Et ça se joue 
à deux ! Les autres hits : SU-25 Souiet Attack Fighter. Eswat. 
Flight of the Intruder. Moonwalker. Cadauer. Strider. Killing 
Game Show. Days of Thunder. Saint Dragon... 

% ROLLING SOFTS 

Tous les jeux d u mois. 

Les adaptations des hits sur d'autres machines côtoient des logi¬ 
ciels peu dignes de porter le nom de jeux et une masse de 
softs moyens. Consulter les RS. c'est savoir à quoi s'en tenir. 
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CHALLENGE 

Rôle in soft ! 


Les jeux de rôle ont bien changé. Fini le temps où les adeptes 
s'arrachaient les cheveux devant un morne écran de texte (en 
anglais!). Les graphismes, l'animation, la sonorisation, la sou¬ 
plesse de jeu ont révolutionné le genre. Jacques Harbonn vous 
présente les meilleurs de ces nouveaux jeux. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre le* page* 66 et 69. 
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INITIATION 

Micro + Futur = CD. 


Les lecteurs de disques compacts vont bientôt remplacer avan¬ 
tageusement les lecteurs de disquettes. La quantité de données 
maintenant utilisable (600 mégaoctets!) ne manquera pas 
d’exercer une influence sur les ordinateurs eux-mêmes. A 
travers le CDI, le CDTV et le DVI, découvrez comment les 
CD vont transformer les micros de demain. 


1 message in a bottle 

L’aventure, c’est l’aventure ! 

Malheureusement, il n’est pas toujours aisé de se sortir de situa¬ 
tions bloquées, voire désespérées. Heureusement, Tilt vous 
ouvre ses colonnes pour que vous puissiez échanger vos trucs, 
faire part de vos découvertes, et aller de l’avant. 


166 


TAM TAM SOFT 

Luisants de sueur laborieuse. 


épuisés après des jours et des nuits d’enquête, les journalistes 
de Tilt ramènent le fruit de leurs efforts, les informations du pré¬ 
sent et les rumeurs qui feront le futur. 


SU 25 Soviet Attack Flghter met un chasseur soviétique dans votre PC. 

lOfi CREATION 

Xhv Amiga et vidéo 

sont maintenant dotés d’un outil très performant, Superpic. 
Dommage que le prix soit pro ! Publishing Partner Master, c’est, 
sur ST, la PAO pro. KCS PC Power Board, émulateur PC et 
extension mémoire pour Amiga 500, fait de vous presque un 
pro. Retouche lisse toutes les images du ST : du travail de pro ! 


168 


FORUM 

Les lecteurs ont du talent : 


ils le prouvent chaque mois avec leurs lettres. Amusantes ou 
ironiques, rageuses ou insultantes, affirmatives ou désespérées, 
elles sont toutes intéressantes. Une sélection de vos opinions, 
de vos avis et de vos demandes d’information. 


Saint-Dragon, sur Atari, le shoot-them-up dont tout le monde parle. 

| /Q SESAME 

JL f mtâ Le retour de Juju, 

parti visiter l’Egypte avec Clarkette, se fait en fanfare : il a décidé 
de vous enseigner comment gérer les sons sur ST et CPC ; et 
nous fait des cours sur le codage et le décodage sur ST. 


176 


INDEX 

Tous les hits de l’année. 


les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

I XII PETITES annonces 

Petites par la taille... 

... mais immenses par le nombre, les annonces de Tilt sont le 
rendez-vous obligé de tous ceux qui veulent acheter, vendre, 
échanger des machines, des logiciels ou des informations. 

= 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = plus de 500 F. 


1 âh sos AVENTURE 

JAv Jeu de rôle sur Megadrive, 

Hydlide prouve, en son et en images, que les consoles peu¬ 
vent empiéter sur un domaine jusque là réservé aux micros. The 
Final Battle confronte aventurier et sorcier, Megatraveler I 
raconte une guerre spatiale et Dragonflight narre la quête lon¬ 
gue et périlleuse de la sagesse antique des dragons. 


TOUS AU SALON 
DE LA MICRO 

Tilt vous y attend 
du 26 au 29 octobre 
à la Grande Halle de 
la Villette 

Exclusivité Tilt : une entrée à prix réduit 
au Salon de la micro. Reportez-vous page 173. 


Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu’à 99 F, B = 100 à 199 F, C 
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COCONUT 


IL Y A LES CLIENTS COCONUT... ...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 


COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 

Tél : (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 


COCONUT REPUBLIQUE 


13. bd Voltaire75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 


COCONUT MONTPELLIER 

C.C ial Le Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tél: 67.58.58.88 


COCONUT GRENOBLE 


8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 

Tél : 76.50.99.41 




Ouvert de 10 H à 19 H du mardi au samedi (sauf République, ouvert du lundi au samedi) 
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COMPILATIONS : 

100 % A D'OR 
12 JEUX FANTASTIQUES 
CART00NS 
DOUBLE ACTION 
EDITION N* 1 
EPŸX 21 

GAME SET & MATCH 2 
HER0ES 

LE MONDE DES MERVEILLES 
LES AVENTURIERS 
LES BARBARES 
LES DIEUX DU CIEL 
LES FANATIQUES 
LES FOUS DU FOOT 
LES GEANTS DU SPORT 
LES JUSTICIERS 
LES JUSTICIERS II 
LES MAITRES NINJA 
LES VAINQUEURS 
OCEAN DYNAMITE 
T.N.T (HITS TENGEN) 
WHEELS OFFIRE 
WORLD CUPYEAR90 


145/195 

145/195 

155/225 

145/195 

125/245 

145/195 

129/169 

145/195 

145/195 

145/195 

149/199 

165/225 

ND/245 

145/195 

165/225 

145/195 

145/195 

125/175 

145/195 

149/199 

145/245 

145/245 

145/195 


ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL 

AFTER THE WAR 

ALTERED BEAST 

ARMALYTE 

BATMAN (LE FILM) 

BEACH VOLLEY 
BLOODWYCH 
BOMBER 
CABAL 

CAPTAIN TRUENO 
CARRIER COMMANO 
CHASE HQ 

DEFENDER OFTHE CROWN 
DOUBLE DRAGON 2 
DRAGONS OF FLAME 
DYNASTY WARS 


99/149 

99/149 

99/149 

99/159 

95/145 

95/145 

125/165 

145/195 

99/149 

129/169 

139/189 

95/145 

ND/189 

95/145 

109/199 

105/145 


ESCAPE FROM THE PLANET 

F16 COMBAT PILOT 

FIRE S FORGET 2 

FLIMBOSQUEST 

GHOULS'N GHOSTS 

GREAT COURTS 

GRAND PRIX CIRCUIT 

HOSTAGES (OPERATION GIGN) 

IRON LORD 

ITALY90 

KICK OFF 2 

L’ESPION OUI M AIMAIT 
LA SECTE NOIRE 
LOTUS ESPRIT CHALLENGE 
MANCHESTER UNITED 
MIONIGHT RESISTANCE 
NEW YORK WARRIORS 
NIGHT HUNTER 
NINJA SPIRIT 
ORIANTAL GAMES 
PLAYER MANAGER 
RAINBOWISLANO 
RICK DANGEROUS 
RICK DANGEROUS II 
SATAN 

SECRET AGENT (SLYPSY) 
SHADOWOFTHE BEAST 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY 
STORMLORD 2 
STUNTCAR 
SWITCHBLADE 
TENNIS CUP 
TENNIS CUP 

TERRE ET CONQUERANTS 

TIE BREAK 

TINTIN SUR LA LUNE 

TURRICAN 

TWINWORLO 

VENDETTA 

WORLD CUP SOCCER 90 


95/145 

145/195 

129/169 

99/149 


145/195 

99069 

165/225 

ND/195 

125/175 

95/145 

99/149 

ND/179 

109/149 

129/169 

99/149 

95/145 

ND/175 

99/149 

129/159 

129/169 

95/145 

95/145 

99/149 

145/175 

95/145 

129/159 

95/145 

145/195 

95/145 

95/145 

95/145 

165/195 

165/195 

160/195 

95/145 

135/185 

95/145 

149/169 

95/145 

95/145 


«MMOfrQte 44 


COMPILATIONS : 

100% DYNAMITE 

CD GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD) 

COIN OP HITS 

GAME SET 8 MATCH 

GAME SET & MATCH 2 

HEREOS 

LES BEST D'USGOLD 
OCÉAN DYNAMITE (INCROWD) 
STARWARS TRILOGY 
TAITO COIN OP HITS 
THE STORY SO FAR VOL 2 
THE STORY SO FAR VOL 4 
THRILLTIMEG0LD2 
WHEELS OF FIRE 


145/190 

225/269 

125/169 

129/179 

139089 

145/195 

149/179 

139/189 

160/195 

125/165 

160/195 

160/195 

145/189 

149/249 


AFTER THE WAR 
ALTERED BEAST 
B.A.T. 

BARD’S TALE 3 
BATMAN (LE FILM) 

BLOOD MONEY 

BLOODWYCH 

CABAL 

CHAMPION OFKRYNN 
CHASE HO 

CURSE OFTHE AZUR BOND 
DRAGON NINJA 
DRAGON STRIKE 
DRAGON SPIRIT 
DYNASTY WARS 
EMLYN HUGHES INTL SOCCER 
ESCAPE FROM THE PLANET 
FLIGHT SIMULATOR 2 (VF) 
GHOSTBUSTERS 2 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GREAT COURTS 
GUNSHIP 

HEROES OFTHE LANCE 
HILLSFAR 


140/180 
140/195 
ND/195 
ND/245 
95/145 
109/169 
109/169 
95/145 
ND/249 
. 95/149 
ND/269 
95/145 
169/249 
125/165 
109/149 
95/145 
109/169 
45(V590 
109/160 
120/189 
225/245 
139/189 
120/169 
ND/225 


IwnY fARCADEt 

115/169 

INTERNATIONAL 3D TENNIS 
INTERNATIONAL KARATE DELUXE 
KICK OFF 

KICK OFF 2 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 

LAST NINJA III 

1 ATI IC CCDBIT PUAI 1 EMfîF 

109/169 

109/169 

140/195 

140/195 

109/169 

ND/169 

109/169 

MANCHESTER UNITED 

ND/249 

NEW ZEALAND STORY 

NINJA SPIRIT 

NINJA WARRIOR 

OPERATION THUNDERBOLT 

PIPE MANIA 

DAAI AC DAnlAMAC 

95/145 

99/149 

110/160 

99/149 

ND/180 

NIK769 

08 

RAINBOW ISLAND 

129/149 

120/169 

RICK DANGEROUS 

RICK DANGEROUS II 

99/149 

109/169 

SATAN 

145/169 

SCRAMBIE SPIRIT 

95060 

ÇFCRFT AfiFNT (SI Y SPY1 

109/169 

SECRET OFSILVER BLADE 

SFRVF AND VOI1FY 

ND/269 

95/145 

QUAnnW WARRIORS 

109/169 

SHOÔf 'EM UP CONSTRUCTION KIT 
SKI OR DIE 

195/245 

ND/169 

SNOW STRIKE 
cpFFDRAI 1 

99/149 

99/169 

STRIDER 

TEST DRIVE 2 

EUROPEAN CHALLENGE (SCENERY) 
TIE BREAK 

TURBO OUT RUN 

95/145 

145/195 

ND/169 

129/189 

110/160 

TURRICAN 

T1ISKFR 

109/169 

129/169 

TV SPORT FOOTBALL 

ND/195 

TWINWORLD 

VENDETTA 

WILD STREET 

109/169 

109,169 

120160 


f 
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COMPILATIONS ' 

EUROPEAN DREAMS 

FUNBOX 

HEROES 

LES DIEUX DU CIEL 
LES GEANTS DU SPORT 


245 

245 

245 

295 

295 


ILS SONT FOUS II! 

BAAL 

MENACE 

WILLOW 

SKWEEK 

WALL STREET 


99 

99 


ATF 2 
BAT 

BARD'S TALE III 

BATMAN CAPED CRUSADER 

BATTLE MASTER 

BETRAYAL 

8ALDE WARRIOR 

BUDOKAN 

CAPOVE 

CHAMPION OF KRYNN 
CHESSPLAYER 2150 
CONOUESTOF CAMELOT 
COUGAR FORCE 
CURSE OF THE AZURE BOND 
DAS BOOT 

DAVID WOLF SECRET AGENT 
DAYS OF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 2 
DRAGON S LAIR 
DRUNGEON MASTER 
ELVIRA MISTRESS OF THEOARK 
EPIC 

F19 (MICROPROSE) 

FIRE 8 FORGET 2 

FLIGHT OF THE INTRUDER 

FLIGHT S. SCENERY DISK (L'UNITÉ) 

FLIGHT SIMULATOR 4 

GHOSTS GOBLINS 

GREAT COURTS II 

HARPOON 

INDIANAPOLIS 500 

INDY LAST CRUSADE (AVENTURE) 

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 

IT CAME FROM THE DESERT 

KICK OFF 2 

KLAX 

L'ESPION OUI M'AIMAIT 

LEGEND OF FAERGHAIL . 

LEISURE SUIT LARRY 3 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
LHX ATTACK CHOPPER 
LOOM 

Ml TANK PLATOON 
MANCHESTER UNITED 
MIDWINTER 
NINJA TURTLE 
NO EXIT 

OPERATION STEALTH 
POPULOUS DATA DISK 
POPULOUS 
RAILROAD TYCOON 
RICK DANGEROUS II 
RORKE'S DRIFT 
SATAN 
SHINOBI 

S1LENT SERVICE 2 

SIM CITY TERRAIN EOITOR 

SIM CITY 

STAR FLIGHT II 

STORMOVIK 

STRIDER 

TEST DRIVE 2 

THUNOERSTRIKE 

TORVAK THE WARRIOR 

ULTIMA5 

ULTIMA6 

U.M.S. Il 

VETTE 


245 

295 

245 

195 

249 

295 

245 

245 

245 

299 

295 

445 

269 

345 

399 

399 

295 

245 

450 

395 

299 

249 
385 
269 
345 

250 
450 
279 
245 
295 
249 
269 
249 
295 
249 
245 
245 
295 
395 
295 
395 
295 
389 
269 
345 
295 
229 
295 


245 

345 

245 

249 

240 

245 

395 

195 

245 

245 

295 

245 

245 

249 

245 

295 

325 

349 

295 




ATTENTION . POUR TOUS LES ORDINATEURS, 

NOUS OFFRONS UN CADEAU 


ATARI : 


520 STE 

PROMO 

520 STE * ECRAN MONO 

4490 

520 STE + ECRAN COULEUR 

5490 

1040 STE 

3990 

1040 STE* ECRAN MONO 

4990 

DISOUE DUR 30 MEGA 

3990 

LECTEUR EXTERNE 3"5 DF 

990 

MEGA STI PROMO LIMITEE 

3990 

AMIGA : 


AMIGA 500 

PROMO 

ECRAN COULEUR STEREO 

2490 

CABLE PERITEL 

150 

EXTENSION MEMOIRE 512 KO 


. HORLOGE A501 

950 

LECTEUR EXTERNE 3"5 

990 

BIENTOT LE CDTV 

NC 

IMPRIMANTES : 


STAR LC10 II 

1990 

uinn i»v i v ii 

STAR LC 10 COULEUR 

2490 

STAR LC 24/10 

3290 

EPSON LX 800 

1890 

EPSON LO 400 25 AIG 

3190 

CABLE 

150 

JOYSTICKS : 


QUICKJOY 2 * 

69 

QUICKJOY 2 

89 

QUICKJOY 3 

129 

QUICKGUN TURBO 3 

195 

SPEEDKING KONIX 

99 

MICRO BLASTER 

130 

SPEEDKING KONIX PC 

245 

DISQUETTES VIERGES : 


3"5 NEUTRES DF/DD. LES 10 

69 

3"5 MAROUEES DF/DD, LES 10 

120 

5"1/4 NEUTRES DF/DD, LES 10 

39 

3" CF2. LES 10 

190 




COMPILATIONS : 

100% DYNAMITE. 

CD GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD) 

COIN OP HITS 

EPYX ACTION 

GAME SET S MATCH 

GAME SET & MATCH 2 

HEROES 

LES BEST US GOLD 
OCEAN DYNAMITE (INCROWD) 

TAITO COIN OP HITS 
THE STORY SO FAR VOL 4 


169 

226 

160 

160 

129 

149 

149 

149 

169 

125 

160 


ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL 
ALTERED BEAST 
ARMALYTE 
BATMAN (LE FILM) 

BLOODWYCH 

CABAL 

DOUBLE DRAGON 
DOUBLE DRAGON II 
DRAGON NINJA 
DRAGON STRIKE 
GUNSHIP 
HARD DRIVIN' 

INDY (ARCADE) 

INTERNATIONAL 3D TENNIS 

ITALY90 

KICK OFF 

KICK OFF 2 

LAST NINAJ 2 

LORD OF CHAOS 

OPERATION THUNDERBOLT 

RAINBOW ISLANO 

ROBOCOP 

SECRET AGENT (SLYSPY) 

STORMLORD 

TURBO OUT RUN 

VENDETTA 

VIGILANTE 

WILD STREET 


110 

160 

110 

120 

110 

110 

95 

110 

95 

299 

120 

140 

99 

110 

120 

120 

140 

140 

140 

110 

110 

95 

110 

95 

120 

110 

95 

120 


.1 «l* 

















































F19 STEALTH FIGHTER 
F 29 RETALIATOR 
FALCON (VF) 

FALCON MISSION DISK 2 
FINAL COMMAND 
PIRE & BRIMSTONE 
FIRESF0RGET2 
FLIMCO'S QUEST 
FLOOD 

FORMULA 1 3D 
GEISHA 

GOLO OF THE AZTECS 
GREAT COURTS II 
INDY LAST CRUSADE (AVENT 
INTERNATIONAL SOCCER CH. 
ITALY 90 

IT CAME FROM THE DESERT 
KICK OFF 2 
KILIING GAME SHOX 
L'ESPION QUI M'AIMAIT 
LEGENO OF FAERGHAIL 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
LOOM 

LOTUS TURBO ESPRIT 
Ml TANK PLATOON 
MANCHESTER UNITED 
MAUPIT1ISLAND 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER 
NINJA SPIRIT 


COMPILATIONS : 

ALL TIME FAVOURITES 
EDITION N' 1 
HEROES 

LES AVENTURIERS 

LES FOUS DUFOOT 

LES GENS D'OR 

LES GEANTS DU SPORT 

LES JUSTICIERS 

LES JUSTICIERS II 

LE MONDE DES MERVEILLES 

LES VAINQUEURS 

MAGNUM 4 

TNT (HITS TENGEN) 

WHEELS OF TIRE 


NO EXIT 


OPER STEALTH (SECRET DEFENSE) 

ORIENTAL GAMES 

PIRATES 

PLAYER MANAGER 2.0 
POPULOUS STF/STE 
POPULUS DATA DISK 
POWERMONGER 
RAINBOW ISLAND 
ROBOCOP 2 
RICK DANGEROUS II 
RORKE'S DRIFT 
SECRET AGENT (SLYSPY) 

SHADOW OF THE BEAST 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY 
SIMULCRA 
STORMLORD 2 
TENNIS CUP 
THE IMMORTAL 
THE TELLER 


TORVAK THE WARRIOR 


TURRICAN 


TV SPORT FOOTBALL 
ULTIMA5 
ULTIMATE RIDE 
U.M.S. 2 
VENDETTA 
WOLFPACK 


COMPILATIONS : 


ALL TIME FAVOURITES 

295 

CARTOONS 

269 

DRAGON S LAIR.SPACE ACE 

445 

EDITION N" 1 

245 

HEROES 

295 

LES AVENTURIERS 

245 

LES BATTANTS 

295 

LES FOUS DU FOOT 

265 

LES GEANTS DU SPORT 

295 

LES GENS D'OR 

245 

LES JUSTICIERS 

245 

LES JUSTICIERS II 

245 

LE MONDE DES MERVEILLES 

245 

LES VAINQUEURS 

295 

TNT (HITS TENGEN) 

295 

WHEELS OF FIRE 

295 

WORLD CUPYEAR90 

260 

LS SONT FOUS II! 


MOONWALKER 

99 

MR HEU 

99 

GALAXY FORCE 

99 

WARP 

99 

MOTOR MASSACRE 

99 

FUTURE OREAMS 

99 

HARRICANA 

99 

PASSING SHOT 

99 

DOMINATOR 

99 

DAYOF THE VIPER 

99 

SLAYER 

99 

EXOLON 

99 

STEEL 

.... 99 

INTERPHASE 

99 

PERSIAN GULFINFERNO 

99 

ADIDAS CHAMP. FOOTBALL 

249 

APPRENTICE 

245 

ATF2 

245 

B.A.T 

349 

BATTLE OF BRITAIN 

285 

BATTLE MASTER 

295 

BETRAYAL 

295 

BLADE WARRIOR 

259 

BOMBER 

289 

BOMBER MISSION DISK 1 

195 

CAOAVER 

245 

CAPTIVE 

245 

CHAMPION OF KRYNN 

295 

CHESS CHAMPION 2175 

295 

CHUCK YEAGER II 

245 

COLONEL BEQUEST 

395 

CONQUESTOF CAMELOT 

345 

CORPORATION 

245 

COUGAR FORCE 

269 

DAYS OF THUNDER 

260 

DELUXE PAINT 

495 

DOUBLE DRAGON 2 

195 

DRAGON FLIGHT (VF) 

299 

ELVIRA MISTRESS OF THE DARK 

295 

EMLYN HUGHES SOCCER 

245 

EPIC 

245 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
7501 1 PARIS 

tél: (1)43.38.79.65 


COCONUT 

INFORMATIQUE 


Ti 83 


Date d'expiration —/- 
Signature: 


, ILS SONT FOUS II! 
WILO STREET 
BIO CHALLENGE 
| CYBERBALL 
INDOOR SPORT 
GALAXY FORCE 
HEAVY METAL 
[ JINKS 
BLASTEROIDS 
P 47 THUNDERBOLT 
INTERPHASE 
| AQUANAUT 
GALACTIC INVASION 


688 ATTACK SUB 

ADIDAS CHAPIONSHIP FOOTBALL 

AMOS THE CREATOR 

APPRENTICE 

A.T.F2 

BAT 

DARDS TALE III 
8ATTLE MASTER 
BATTLE OF BRITAIN 
BATTLESQUADRON 
BETRAYAL 
BLADE WARRIOR 
BUDOKAN 
CADAVER 
CAPTIVE 

CHAMPION OF KRYNN 
CHUCK YEAGER II 
COLONEL BEQUEST 
CONQUESTOF CAMELOT 
CORPORATION 
COUGAR FORCE 
OAYSOF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 2 
DRAGON FLIGHT (VF) 

DRAGON S LAIR 2 
DUNGEON MASTER (VF) 

ELVIRA MISTRESS OF THE DARK 
EMLYN HUGHES SOCCER 
EPIC 

F 19 STEALTH FIGHTER 


F 29 RETALIATOR 
FALCON (VF) 

FALCON MISSION 
FALCON MISSION DISK II 
FINAL COMMAND 
FIRE * BRIMSTONE 
FIRE & FORGET 2 
FLIGHT SIMULATOR 2 (VF) 
FLIMBO'S OUEST 
FLOOD 

FORMULA 1 3D 
GOLDOFTHEASTECS 
GREAT COURTS II 
INDIANAPOLIS 500 
INDY LAST CRUSADE ( 
INTERNATIONAL SOCCER CHALLf 
ITALY 90 
KICK OFF 2 
KILLING GAME SHOW 
KING OUEST IV 
L'ESPION OUI M'AIMAIT 
LEGENO OF FAERGHAIL 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
LOOM 

LOTUS TURBO ESPRIT 
Ml TANK PLATOON 
MANCHESTER UNITED 
MAUPITI ISLAND 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER 
NINJA SPIRIT 
NINJATURTLE 
NINJA WARRIOR 
NO EXIT 

OPERATION STEALTH 
POLICE OUEST II 
PIRATES 

PLAYER MANAGER 2.0 
POOL OF RADIANCE 
POWERMONGER 
RAINBOW ISLAND 
RICK DANGEROUS 2 
RORKE'S DRIFT 
SECRET AGENT (SLY PSY) 
SHADOW OF THÉ BEAST II 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY TERRAIN EDITOR 
SIM CITY 
TEST DRIVE 2 
THE IMMORTAL 
TORVAK THE WARRIOR 
TURRICAN 

TV SPORT BASKETBALL 
TV SPORT FOOTBALL 
ULTIMA5 
U.M.S II 
ULTIMATE RIDE 
UNREAL 
VENDETTA 
WINGS (1 MA) 

WOLFPACK 


IGE 


249 

295 

195 

195 

245 

249 

269 

335 

245 

245 

295 

249 

245 

249 

245 

249 

249 

195 

245 

345 

195 

295 

245 

295 

245 

245 

295 

289 

249 

279 

245 

295 

195 

225 

295 

345 

245 

269 

295 

295 

245 

245 

265 

245 

345 

249 

195 

245 

285 

245 

245 

245 

249 

289 

295 

295 

245 

295 

245 

295 

295 
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Participation aux Irais de port et d'emballage _ 
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Préciser :□ Cassette □ Disk - TOTAL à payer : - - 

Réglement : je joins □ chèque bancaire n CCP □ Mandai -lettre □ CB 
Je préfère payer au lacteur à réception (en ajoutant 30F pour frais de rembl; |- 

PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 

O ATARI ST □ AMSTRAD CPC □ AMIGA Dc64 CJSPECTRUM O PC ET COMPATIBLES fej 

— ■— ■ “■ ■"f*. 
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VOUS AVEZ EXTERMINÉ LES 





Amiga et Atari ST. 

Disponible à partir d‘Oct ’90. 
IBM/PC i partir de 1991. 

Montrez-vous aussi impitoyable qu’eux et rendez 
coup pour coup ou, soyez plus astucieux et gagnez-vous 
la sympathie et la confiance des villageois locaux. 

Ainsi, non seulement vous accumulerez des points mais 
votre garde-manager restera bien garni, réserve qui est 
nécessaire pour vous assurer de la fidélité de votre armée. 

Avec les graphismes toujours aussi époustouflants de 
Bullfrog, Powermonger vous plonge dans un univers 
tumultueux fait de montagnes, de forêts et de rivières, de 
soleil, de neige et de pluie, où l’ingéniosité et l’esprit 
stratégique peuvent venir à bout de la simple force brutale. 

Powermonger vous conduira aux limites de vous- 


même, mais s’il vous reste encore un peu d’énergie 
pour d’autres adventures, ces autres titres fabuleux de 
Bullfrog n’attendent que vous. 


DIEUX? CES CHARMANTS 


PERSONNAGES VONT VOUS 




RAMENER SUR TERRE! 


Dans Populous, vous avez lancé un défi aux dieux. 
Cette fois, votre adversaire est humain: il s’agit de trois 
violents chefs de tribus sans scruples. 


% 

i, * 

\ 




















Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19-44-753-49442. Fax: 19-44-753-46672 












Conçue pour recevoir 
un lecteur CD-ROM, un 
clavier et une tablette 
graphique. 

Console SEGA Mégadrive 16 
bit, on ne 

joue pas |/a\ 

avec ces pi 

choses-là. 


Graphismes extraordi- | 

naires, rapidité etfluidité s 

des animations, son FM 
stéréo, 35 jeux à venir 
dont l’étonnant ALTERED 
BEAST, offert avec la console. 
Compatibilité avec tous les 
jeux du catalogue SEGA grâce 
au Master System Converter. 
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L'anneau de Sauron. 


Un système de jeu convivial. 


Brian Fargo d'Interplay. 

Que les Inconditionnels de jeux 
de rôle prennent leur mal en pa¬ 
tience ! Lord of the Rings d’Inter- 
play dont la sortie, sur PC, était 
prévue en septembre ne sera 
disponible qu’en octobre/no¬ 
vembre 1990. Rappelons que ce 
logiciel est le premier d’une série 
de jeux de rôle, inspirée du fabu¬ 
leux livre de J.R.R. Tolkien. Lord 
of the Rings 1 retrace les péripé¬ 
ties de Frodo Baggins dans le pre¬ 
mier tome de l’œuvre de Tolkien. 
Si vous l’avez raté, voici un bref 


TÛT 

Lord of the Rings 

L’œuvre majeure de J.R.R. Tolkien va enfin être 
adaptée sur micro-ordinateur par de vrais 
spécialistes du jeu d’aventure/rôle. La réputation 
de la société américaine Interplay n’est plus à 
faire. Gageons que Lord of the Rings 1 (sur PC), 
inspiré du premier tome, sera à la hauteur. 


rroao et uanaair ru/. 


"Jhen fittbo met GdXum and won 
the Ring tn a contest of 
mfcftes. CloDtum was enraged to 
Dose ”his precious”. 


G andalf relate les aventures de Bllbo et Gollum. 


de membres dont les qualités se 
complètent. C’est pour cette rai¬ 
son que nous avons dû modifier 
quelques éléments qui sont jugés 
inconcevables dans le monde de 
Tolkien. Par exemple, Frodo sait 
nager dans le jeu, or il est notoire 
que les hobbits ne savent pas na¬ 
ger car ils détestent l’eau. Notre 
principale difficulté, lors de l’éla¬ 
boration du jeu, fut d’équilibrer 
les aptitudes et caractéristiques 
des personnages pour que le 


Frodo doit quitter Bag End. 

joueur retrouve l’atmosphère du 
livre!...]. Il y aura une version 
Amiga qui sera disponible en 
France en janvier 1991. Quant à 
la version Atari ST, il n’y a rien de 
prévu.» 

La préversion que nous possé¬ 
dons, sur compatible PC, nous a 
permis d’apprécier l’excellent sys¬ 
tème de jeu. Par exemple, un 
simple clic à la souris fait appa¬ 
raître ou disparaître une fenêtre 
réservée aux icônes de comman¬ 
des. Les graphismes sont super¬ 
bes, surtout en VGA. D’après 
Brian Fargo, les fanas auront de 
quoi faire étant donné la taille 
gigantesque du programme 
(17 000 écrans!). De passion¬ 
nantes nuits blanches en perspec¬ 
tive ! Dany Boolauck 


Le plan du village de Frodo Baggins. 


résumé de l’histoire. L’action se 
passe sur la Terre du Milieu à une 
époque où les elfes, les nains, les 
hobbits, les trolls et bien d’autres 
créatures, sont encore de ce 
monde. Frodo Baggins, hobbit 
de son état, hérite de son oncle 
Bilbo une étrange bague. Cette 
dernière possède le don de 
rendre invisible celui qui la porte. 
Gandalf le magicien, un vieil ami 
des Baggins, découvre que l’an¬ 
neau est maléfique. Il a, en effet, 
été créé par Sauron, le maître des 
forces de l’Ombre qui l’a perdu à 
l’issue d’une bataille. Des années 
plus tard, Sauron retrouve la piste 
de l’anneau qu’il veut à tout prix 
récupérer, il sait maintenant 
qu’un hobbit possède son bien... 
Gandalf met aussitôt Frodo en 
garde et lui conseille de se réfu¬ 


gier chez Elrond, un allié sûr, à 
Rivendell. Le jeu commence au 
moment où Frodo doit quitter 
son village. 

Le jeu est entièrement en gra¬ 
phismes animés et gérable à la 
souris. Lors du CES de Londres, 
Tilt a rencontré Brian Fargo, d’In- 
terplay qui a bien voulu nous 
donner quelques renseignements 
sur ce jeu de rôle. 

« Lord of the Rings, le jeu, suit très 
fidèlement le scénario du livre. Le 
joueur bénéficiera, toutefois, 
d’une certaine liberté de mouve¬ 
ment. Hormis quelques points de 
passage obligatoires, il sera libre 
de mener sa quête comme il l’en¬ 
tend. Chaque personnage du jeu 
possède ses propres attributs et 
aptitudes. Une bonne équipe (dix 
aventuriers au total) se compose 
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Unes of Hre (ST). 


THOFtfWE 


Unes of Hre (ST). 


Buck Rogers (PC VGA). 


USGoti, 

un Noël doré 

Les titres d’US Gold/SSI vont faire des ravages 
chez les fous du jeu de rôle ! Eye of the Beholder 
(PC) dont le système de jeu s’inspire de Dungeon 
Master est à suivre avec une attention particulière. 
Buck Rogers ainsi qu’Intercepter (sur PC) semblent 
également très prometteurs. Les fêlés du jeu 
d’action ne sont pas oublié non plus. Eswat et 
Unes of Pire sont deux adaptations de coin-op 
d’arcade. La Noël 1990 s’annonce bien! 


se déroule dans la cité de Water- 
deep (Forgotten Realms). Le 
scénario s’inspire des jeux de 
rôle TSR nommés Waterdeep 
and the North, City System et 
The Ruins of Undermoutain (à 
venir). Les seigneurs de Water¬ 
deep engagent un groupe 
d’aventuriers qui ont pour mis¬ 
sion de fouiller les souterrains de 


World Computing. Un groupe 
de quatre aventuriers doivent re¬ 
trouver et ramener à la vie le 
puissant Mage Khazan. En effet, 
lui seul peut sauver le Conti¬ 
nent du Dragon de l’emprise de 
la redoutable Impératrice de la 
Mort. Sortie prévue sur PC en 
octobre. Eswat, déjà disponible 
sur Megadrive (voir notre ru- 


Eyc of the Beholder, un Jeu 

Quelques nouvaux titres très in¬ 
téressants d’US Gold et de SS1 
seront prêts pour les fêtes de fin 
d’année. Commençons par Buck 
Rogers : Countdown to Doorns- 
day. Le héros de la célèbre BD 
de science-fiction américaine re¬ 
vient sur les petits écrans pour le 
plus grand bonheur des ama¬ 
teurs de jeux de rôle. Au XXV 
siècle, les humains ont peuplé le 
système solaire de Vénus à Jupi¬ 
ter. Tout va très bien jusqu’au 
jour où un puissant cartel mar¬ 
tien décide de prendre le con¬ 
trôle de l’ensemble du système 
solaire. Inspiré du jeu de rôle de 
TSR nommé Buck Rogers 
XXCV, ce logiciel sortira en oc¬ 
tobre sur PC, Amiga, (1 Méga de 
RAM) et C64. 

lnterceptor est un autre produit 
US Gold/SSI inspiré du jeu (du 
même nom) sur carton de la 
Fasa Corporation : Renagade 
Légion. lnterceptor vous place 


de rôle SSJ/TSR (PC VGA). 


Eye of the Beholder (PC VGA). 
au cœur d’une guerre spatiale 
entre le TOG (les méchants) et 
le Renagade Légion (vous). Le 
joueur contrôle un ou plusieurs 
pilotes qui doivent accomplir 
avec succès une série de mis¬ 
sions dangereuses. Sortie prévue 
sur PC en octobre et Amiga en 
janvier 1991. 

Après Pool of Radiance, voici 
Eye of the Beholder un nouveau 
jeu de rôle TSR/SS1. Ce logiciel 
est le premier à utiliser les règles 
de AD&D (seconde édition). 
L'histoire d’Eye of the Beholder 


Eye of the Beholder, un système de Jeu à la Dungeon Master. 


lnterceptor (PC VGA). 

la ville afin de découvrir d’éven¬ 
tuels signes de maléfices. Nos 
héros ne tardent à se rendre 
compte que les égouts de la ville 
regorgent de monstres et de 
pièges. Ils découvrent également 
des indices prouvant qu’un 
complot est ourdi contre les sei¬ 
gneurs de Waterdeep. Le joueur 
a pour mission de découvrir l'ori¬ 
gine du complot. Sortie prévue 
en novembre sur PC et, sur 
Amiga, janvier 1991. 

Tunnels and Trolls, un autre jeu 
de rôle, a été créé par New 


Eswat (ST). 

brique Hit) va être adapté sur mi¬ 
cro-ordinateur. 

Ce n'est pas fini, Lines of Fire, 
une autre adaptation d’un 
coin-op sera également commer¬ 
cialisée sous le label US Gold. 
Ces deux titres ne seront pas 
disponibles (sur tous les formats) 
avant la fin de cette année ou au 
début de l’année prochaine. 
Nous terminerons avec la 
conversion de Murder, un jeu de 
détective sur CPC. Sortie prévue 
en octobre/novembre. 

Dany Boolauck 
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Rainhow Arti dévoile ses jeux 

Un salon, tel que le Computer Entertainment Show de Londres, 
aussi modeste soit-il, regorge de petits bijoux ! il suffit de fouiner au bon endroit 
au bon moment et, avec un peu de chance, on tombe sur de superbes trouvailles. 
Ce fut le cas avec Rainbow Arts qui nous a présenté un magnifique 
Turrican II et d’autres titres sur Amiga. 



Turrlcan II, un shoot ’em up très prometteur sur Amiga. 

Surprise et étonnement ! La plus paces de Tilt. Voici ce < 
ancienne et la plus connue des révéla. Legend of Faer 
sociétés allemandes n’avait pas jeu de rôle à la Bard's ' 
de stand au CES de Londres, test dans Tilt n'80, pe 
N’avait-elle pas de nouveautés à devrait déjà être dispon 
présenter? La réponse nous a sa version française su 
été fournie par l’attachée de Les versions ST et PC 
presse qui déambulait dans les CGA, EGA, Hercules) 
couloirs du Show, l’attaché-case Turrican, le superbe 
bourré de disquettes. La char- up, sera diponible sur 
mante Teutonne nous a finale- en octobre ! 
ment dévoilé les batteries de M.U.D.S, (Mean Uç 
Rainbow Arts. « Nous ne tenions Sport) est un jeu violer 


Master Blazer (Amiga). 

être, au moins, d’une qualité 
équivalente à celle de Turrican I. 
C’est vous dire! Malheureuse¬ 
ment Turrican II ne sera pas dis¬ 
ponible avant début 1991. Nous 
i’attendons avec impatience. La 
préversion que nous possédons 
est jouable et nous a permis 
d’apprécier l'excellente anima¬ 
tion et la beauté des graphismes. 

Dany Boolauck 


M.U.D.S. (Amiga). 

pas à avoir un stand dans un tel 
show, explique Kristin Dodt. 
Nous préférons, et de loin, les 
shows exclusivement réservés 
aux professionnels tel que le Eu- 
ropean Trade Show où l’on peut 
travailler plus efficacement et 
dans le calme. » 

Après cette petite conversation, 
le contenu de l’attaché-case fut 
passé au peigne fin par les ra- 


Turrican H (Amiga). 


Rotator (Amiga). 
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C overt Action (PC). 


Ce logiciel Rainbird appartient à 
la catégorie des jeux de stratégie. 
Betrayal, qui signifie trahison, 
permet au joueur d’aborder la re¬ 
cherche du pouvoir d’une ma¬ 
nière qu’on peut qualifier de ma¬ 
chiavélique. Vous jouez le rôle 
d’un seigneur de l'époque mé¬ 
diévale. 11 s’agit pour vous de 
placer à la cour du roi et de 
l’évêque, des courtisans qui vous 
sont dévoués. Ainsi, vous avez 
toutes les chances d’arracher le 
pouvoir à ces deux seigneurs 
qui, il faut le dire, sont politique¬ 
ment faibles. Le but du jeu est de 
parvenir à gouverner dans 
l'ombre grâce à vos hommes pla¬ 
cés aux postes clefs. Afin d’accé¬ 
der au pouvoir, vous devrez uti¬ 
liser toute votre science de la 
stratégie, sur le plan écono¬ 
mique, politique et militaire, 
pour devenir le maître des villes 


Défraya/ (Amlga). 
et des milices de la région. Vous 
serez confronté à tous les pro¬ 
blèmes que pouvait rencontrer 
un seigneur de cette époque : 
avoir des sujets, les maintenir 
sous votre emprise, lever des 
taxes, des armées, etc. Bref, 
voilà de quoi vous donner du fil 
à retordre. La sortie de Betrayal 
est prévue sur ST, Amiga et PC 
en octobre. Dany Boolauck 


Covert Action 

Après Delphine Software, Microprose se lance 
dans le jeu d’aventure et d’espionnage. Couert 
Action semble plus complexe et plus complet que 
Opération Stealth. Un titre à suivre... 


et de discernement. Tous les in¬ 
grédients de l’espionnage sont 
utilisés pour donner la sensation 
d’être au cœur de l’action... se¬ 
crète. Certaines séquences du 
jeu sont de passionnants puzzles, 
comme le décryptage d’une 
lettre codée où un programme 
vous permet de remplacer le mot 
codé. Le jeu comporte égale¬ 
ment des séquences de filatures, 




Une chasse à l'homme où l'on est à la fols chasseur et gibier. 


Microprose, le spécialiste de la 
simulation se lance dans le jeu 
d’aventure ! Couert Action est un 
thriller où vous jouez le rôle d’un 
espion. Le jeu est, paraît-il, ins¬ 
piré des méthodes de l’espion¬ 
nage moderne. Ainsi, vous aurez 
à démêler les intrigues ayant trait 
à la drogue, au terrorisme et l’es¬ 
pionnage international. Cette si¬ 
mulation/ aventure ne donne 
pas dans l’action spectaculaire. 
Elle fera plutôt appel à vos dons 
de déduction, de mémorisation 


combat, etc. Couert Action sera 
disponible à la fin de cette année 
PC. Dany Boolauck 

Bettayai 

Jeu de stratégie et 
simulation économique 
et politique, Betrayal 
est une sorte d’initiation 
au machiavélisme. 
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Distribué par UBI SOFT 
8-10, rue de Valmy 
93100 Montreuil sous bois 
Tel. 48.57.65.52 
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Voodo 
Ni ghtmare 

Trahison, envoûtement, jungles et montres, 
un programme très chargé pour le héros de cette 
action/aventure qu’est Voodoo Nightmare. Un jeu 
qui plaira aux jeunes et moins jeunes. 


récupérer de l’énergie. Il faut 
également explorer cinq tem¬ 
ples, truffés de pièges et de por¬ 
tes secrètes, et vous devrez faire 
preuve de beaucoup d’as¬ 
tuce pour en venir à bout. Une 
fois que vous aurez ramassé tous 
les diamants qui s’y trouvent, le 
dieu du temple vous récompen¬ 
sera généreusement et vous of¬ 
frira en prime une épingle ma¬ 
gique. Ensuite vous devrez vous 
rendre au magasin, afin d’y 
acheter différents objets indis¬ 
pensables, comme une machette 



mais ne croyez pas que ce sera 
la fin de vos problèmes. En effet, 
celles-ci vous permettent seule¬ 
ment de pénétrer dans le do- 



1 AU 


m * m m « 


Le jeu cache d'innombrables passages secrets qu'il faut découvrir (ST). 


vez explorer la jungle, qui est un 
vaste labyrinthe représenté en 
perspective 3D. De nombreuses 
bêtes rôdent dans les alentours 
et comme vous n’êtes pas armé, 
vous ne pouvez les abattre qu’en 
leur sautant dessus. Certains de 
ces animaux laissent apparaître 
de la nourriture lorsque vous les 
détruisez, ce qui vous permet de 


ou des bâtons de dynamite. Cinq 
épingles se trouvent dans les 
temples, mais pour obtenir les 
trois dernières vous devrez ac¬ 
complir les différentes missions 
que l’on vous confiera au cours 
du jeu. 

Vous devrez résoudre bien 
des énigmes avant d'entrer 
en possession des huit épingles, 


La Jungle ne recèle pas que des mauvaises surprises (ST). 


Il fait nuit. Et les monstres sont plus nombreux. Prudence f 


Le nouveau programme de Pa¬ 
lace Software nous conte la tra¬ 
gique histoire de Boots Barker. 
Au cours de ses vacances au 
Congo, en compagnie de sa 
femme et de son meilleur ami, 
ceux-ci se débarrassent de lui en 
l'abandonnant dans la jungle. Un 
malheur ne venant jamais seul, il 
se fait envoûter par un sorcier 
vaudou : Boots porte désormais 
un horrible masque qu’il ne peut 
enlever. Seule une victoire sur 
l’enchanteur pourrait mettre fin à 
cet envoûtement, mais on ne se 
bat pas contre un sorcier avec 
ses poings. Boots doit découvrir 
huit épingles magiques qu’il de¬ 
vra planter dans une statuette à 
l’effigie du mage. 

Pour vous tirer d’affaire, vous de- 


A l'intérieur d'un temple (ST). 
maine du sorcier et c’est un autre 
jeu qui commence. 

Voodo Nightmare est un jeu 
d’arcade/aventure typiquement 
anglais qui ne manque pas d’ori¬ 
ginalité. Le mode de contrôle de 
votre personnage est assez dé¬ 
concertant au premier abord. 
Une fois le jeu bien en main, on 
découvre un programme d’une 
grande richesse, qui ne se résout 
pas en quelques heures. Nous 
testerons ce jeu dans notre pro¬ 
chain numéro, mais il est évident 
que Palace Software n’a pas mé¬ 
nagé ses efforts, tant en ce qui 
concerne le concept de jeu que 
la réalisation. Amateurs d’ar¬ 
cade/aventure, gardez un œil sur 
ce soft prometteur. 

Alain Huyghues-Lacour 
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SUPER GRAFX, CD ROM 2, 
CORE GRAFX 


Une borne d'arcade à 


domicile ! Image plein 
écran, sprites hyper 
rapides, scrollings éclairs. 
Toutes les consoles Nec sont 


équipées du fameux 


boitier "Audio-Vidéo 


Plus" pour vous 


connecter sur votre 


chaîne Hi-Fi et jouer 


en Mégaphonie 


COLISSIMO 
en 48 H 


Offres valables dans la limite des stocks disponibles. 

CORE GRAFX, SUPER GRAFX, CO R0M2 sont dos marques dôposéos par NEC. 


D ROM 


Rastan Saga II 


Power Drift 


Vigilante 


Super Star Solder 


Shinobi 


World Court Tennis 




ZlsmiK 


PRIX 


CONSOLE 


OCONUT 


INTERFACE UNIT 


COCONUT 
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à vous de jouer... 


13, bd Voltaire 7501 1 PARIS 

PARIS Etoile - PARIS République - MONTPELLIER - GRENOBLE 

HOT LINE ! Commande et informations: appelez le: 

43 38 79 65 


VILLE 
Tél _ 


N“ Carte Bleue 

Signature: 


C. POST. 


Date d'expiration — /- 


Participation aux frais de port 
et d'emballage +100 F 

* TOTAL à payer : 

Réglement : je joins □ chèque bancaire 

□ CCP □ Mandat -lettre □ CB □ Je préfère 
payer au facteur à réception (en ajoutant 30F pour 
frais de rembt) 


(si vous appelez de province, composez le 16 1 43 38 79 65) 


67 64 90 04 









































Zoom sur la montagne (ST). 


La même montagne aeant le zoom. 


conditionnent la réussite de vos 
missions. Mais il faut avant tout 
les convaincre de vous aider en 
utilisant la corruption, la menace 
ou le charme. Certains d'entre 
eux vous obligent même à rem¬ 
plir des missions secondaires 
avant d’accepter de vous aider. 
Ces missions sont, bien entendu, 
différentes les unes des autres et 
vous demandent la maîtrise de 
vingt à vingt-cinq moyens de lo- 
comition (deltaplane, tank, ca¬ 
mion, avion, mongolfière, sous- 
marin, jeep, hélicoptère, bateau, 
train, etc.). Selon Mike Single- 
ton, le pilotage de ces véhicules 
offrira de superbes séquences de 
simulation en graphismes vecto¬ 
riels comme dans Mindwinter. Il 
y aura même une option spé¬ 
ciale qui permettra de jouer les 


Le Deltaplane, un des innombrables moyens de locomotion (ST). 


seurs armés jusqu’aux dents. 
Wildfire reprend l’histoire, trente 
ans après, au moment où ces 
mêmes habitants migrent vers 
d’autres terres. Ils se dirigent vers 
le sud, vers des îles connues « au¬ 
trefois» sous le nom d’îles du 
Cap-Vert, situées au large de la 
côte ouest africaine. Le nouveau 
nom de ces îles est évocateur : 
îles des Esclaves. La plupart 
d’entre elles sont sous la domi¬ 
nation du vaste et puissant Em¬ 
pire saharien. Il y a toutefois une 


exception l’île au large, nommée 
Agora est libre et indépendante. 
L’Empire ne voit pas d’un bon 
œil l’arrivée des hommes de 
Midwinter qui se déclarent unila¬ 
téralement lihres. Mieux encore, 
ils prennent possession d'une 
des îles des Esclaves et fondent 
avec l’île d’Agora, un État 
nommé Fédération de l’Atlan¬ 
tique. Une nouvelle guerre est à 
craindre avec peu de chances 
pour la Fédération d’en sortir 
vainqueur. 


Vous devez convaincre cet homme de vous aider (ST). 


a quarante-deux îles représen¬ 
tant, chacune, une mission. 
Wildfire peut se jouer de plu¬ 
sieurs manières. Par exemple, le 
jeu de courte durée (une ou deux 
heures) n’a qu'une seule mission 
à remplir. En revanche, l’option 
stratégique enchaîne toutes les 
missions et comprend également 
le combat final contre l’Empire. 
Au cours de ces missions, le 
joueur rencontre une multitude 
de personnages (le jeu en 
comporte 2 0001). Plusieurs 


Indiana Jones. Par exemple, si 
vous êtes à bord d’une jeep 
et que vous poursuivez un ca¬ 
mion, vous pourrez sauter en 
marche d’un véhicule à l’autre ! 
Wildfire semble être plus 
complet et plus complexe que 
Mindwinter (tant mieux). Le test 
de la version finale s’annonce 
passionnant. La sortie de Wild¬ 
fire est prévue pour et janvier/fé- 
vrier 1991 sur ST, Âmiga. La 
version PC suivra. 

Dany Boolauck 
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Wildfire 


Grâce à Midwinter, Mike Singleton est devenu 
une star de la micro. Avec son équipe de 
programmeurs, nommé Maelstrôm, Mike se lance 
dans un projet alléchant: Wildfire. 


Rien n'est cependant perdu mais 
il faut agir discrètement pour 
ne pas éveiller les soupçons de 
l’Empire. Un agent secret (vous) 
est chargé de libérer et rallier 
le reste des îles des Esclaves à 
la cause de la Fédération. Vous 
avez entre six et douze mois 
de répit avant que l’Empire ne 
se rende compte de se qui 
se passe et lance ses troupes. Il y 


Si vous pensez que Mindwinter, 
créé par Mike Singleton, est un 
jeu génial, vous n’avez encore 
rien vu ! Wildfire, du même au¬ 
teur, va encore plus loin dans le 
domaine de l'action/stratégie. 11 
s’agit, en fait, de la suite de 
Mindwinter. Rappelez-vous, les 
habitants d’une île s’unissaient 
afin de repousser des envahis- 


Car gou persuade hin te help 


Jean Margiotti 


The Secret Police recentlg 
arrested Ns son. Chddhood was a 
lazg and u/ild time for Jean Hàs 
aquaintances are verg important 
to hin 
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3615 TILT 

C[ST Nia HOÏL! 




10 CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER! 


Ne manquez pas cette occasion : ce mois-ci TILT vous offre 
dix consoles Megadrive ... à gagner sur le 3615 TILT ! Pour 
décrocher la Rolls des consoles de jeu, rien n'est plus facile : 
il voub suffit tout simplement de vous connecter sur notre 
grand jeu de réseau Torpilles dans le Pacifique. Vous voilà 
embarqué à bord de votre sous-marin pour combattre en 
plein Océan Pacifique. Votre mission, si vous l'acceptez : 
couler le maximum de bâtiments et devenir l'amiral le plus 
fortuné ! Chaque submersible envoyé par le fond vous 
rapporte 1000 $, 500 S pour un navire ennemi. Le grand 
gagnant est bien sûr le plus riche et c'est lui qui décrochera le 
gros lot. Cinq Megadrive sont mises en jeu du 24 octobre au 
14 novembre pour les meilleurs amiraux, cinq autres du 15 
novembre au 4 décembre. Tous aux postes de combat ! C'est 
maintenant ou jamais ... il va falloir frapper très fort! 


Retrouvez vos rubriques préférées sur le 3615 TILT : SOS 
AVENTURES, POK'N STOCK, la rubrique HELP et les 
animateurs de la rédaction de TILT. Et toujours sur le jackpot 
nos cadeaux à gagner : des montres TILT, des "pochettes 
range-disquettes", des porte-clés TILT ... Alors à bientôt sur 
le 3615 TILT. 
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S oft q ui p eut 

Le CES de Londres qui s’est tenu à Earl’s Court du 13 au 


16 septembre n’aura pas tenu toutes ses promesses. On s’attendait 
à une avalanche de nouveaux logiciels, on est resté sur sa faim. 
Malgré tout, nous avons pu vous ramener quelques titres 
intéressants. Tous les bons jeux (ou presque) prévus pour la fin de 
cette année sont là. A vous de faire les bons choix! 


Peu de nouveautés, par rapport 
aux précédents Shows, ce qui ne 
veut pas dire que nous sommes 
rentrés bredouilles ! Vous consta¬ 
terez que l'action/aventure et les 
simulations en tout genre 
prennent le dessus sur les 
shoot’em up purs et durs. 
PSYGNOSIS : la société de Li- 
verpoo! boude le public. Son 
stand n’était réellement acces¬ 
sible qu'aux professionnels. 
Nous avons pu y voir les titres 
dont la sortie est prévue avant la 
fin 1990. Spellbound est un jeu 
de plates-formes et d’échelles, 
jouable à un ou à deux. Spell¬ 
bound devrait déjà être dispo¬ 
nible sur ST et Amiga. Car¬ 
thage, est un jeu d’action/ 
stratégie où vous devez organiser 
et diriger l’armée carthaginoise 
contre les Romains. Sortie en oc¬ 
tobre sur ST et Amiga. Awe- 
some est un curieux jeu où se 
mélangent shoot’em up, straté¬ 
gie et commerce galactique. On 



y retrouve la beauté des gra¬ 
phismes de Psygnosis. Sortie 
prévue en octobre sur Amiga. Si 
vous aimez les courses de voi¬ 
ture, Nitro devrait vous plaire. 





Les 

simulations 
font 
toujours 
recette : 

Mlg29 
Fulcrum 
(photo 1 et 
2), une 
simulation 
de ool très 
attendue sur 
PC ; Dos 
Boot 
(photo 3) qui 
vous 
transforme 
en comman¬ 
dant de 
sous-marln 
allemand 
sur PC en 
VGA. 


Deux 
nouvelles 
simulolions 
de vol, en 
VGA sur 
PC: The 
Blue Max de 
Mindscape 
(photo 4) et 
Secret 
Weapons of 
the 

Luftwaffe de 
LucafUm 
Games 
(photo S) où 
avions à 
réaction et 
avions à 
hélices 
s'affrontent. 


Quatre joueurs peuvent faire cris¬ 
ser, simultanément, les pneus de 
leurs bolides. Sortie prévue en 
octobre. Le jeu qui nous a parti¬ 
culièrement marqué chez Psy¬ 
gnosis se nomme Lemmings. 11 
s’agit pour le joueur d’aider les 
Lemmings, de petits hommes à 
la démarche sautillante, à passer 
sans trop de pertes des niveaux 
parsemés d’obstacles. Lem¬ 
mings, un titre à suivre, dont la 
sortie est prévue en novembre 
sur ST, Amiga et PC. 

ELITE : Gremlin 2, un jeu de 
plates-formes où les Gremlins 
s’en donnent à cœur joie ! Sortie 
prévue pour la fin de cette année 
sur tous les formats. Tourna¬ 
illent Golf, la simulation de golf 
de la Sega Megadriue arrive sur 
micro ! La version ST est impres¬ 
sionnante, tant par la qualité des 
graphismes que par l’animation. 
Date de sortie inconnue. Des 
versions Amiga, Commodore 64 
et PC sont prévues. 



LUCASFILM : peu de choses à 
voir! Secret Weapons of the 
Luftwaffe, une simulation de 
vol, sera disponible vers la fin 
1990 sur PC (en VGA, MCGA, 
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un jeu ae macniue a bous 
étonnant - maintenant un jeu 
d’ordinateur étonnant 

Peenoils* eommands* et pônètroe dus le monde à trois 
• dimouelons turriilint do 51 . 0 . 8 , tourner. Toyagee eu 
aiè-se siècle et ipromslessensationsfortes dolo 000110 


Peeslannxnt... Stimulent. Le réseau de tmuiels 
B.T.a.H. sou caupo le BonfQo. Comme lori d'âne 
courte de tob.vouepocvee augmenter votre vlteoeo 
en ollint oor les mort extérieure du tunnel. Paltee 
■enter lee engins taloguldée dindes et les M. S 
Cycles qui voua haïrent la chemin ot tapai dîna lea 
tempone turbocomproesouri pour recevoir une 
Injection do riteeee msseive, Ceo tempons vous 
câtspultsm i dos vttosioo vertlglneuaee - si 
rspldse que vous «omble, trenspsronl et voue 

pouvee même trsvsteet Iss véhiculée «nne»le Sens 
vouelslredomel. 

Pâlies lee dlesrl Serons do défi et coures dsne le 
réeeeu S.T.H.H. vers le -déü ultime" 

Ressentez la puissance! 
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EGA et Tandy) et sur ST et 
Amiga au début de 1991. Night 
Shift est un curieux jeu de 
plates-formes où la stratégie 
prend une place prépondérante. 
11 s’agit de veiller à ce qu’une 
usine, productrice de poupées, 
tourne correctement. Sortie pré¬ 
vue avant la fin de cette année 
sur PC, Amiga, ST et C 64. 




vrait déjà être disponible sur 
Amiga. 

INFOGRAMES: Métal Mas¬ 
ter, ce jeu d’arcade/simulation 
jouable à un ou deux vous place 
aux commandes d’un robot de 
votre création. But du jeu : pas¬ 
ser les différentes épreuves spor¬ 
tives et devenir le Métal Master. 
Sortie prévue sur ST, Amiga et 




DOMARK : un seul titre à rete¬ 
nir, Mig 29 Fulcrum. Cette si¬ 
mulation de vol vous place aux 
commandes d’un Mig-29, l’avion 
le plus sophistiqué de l’armée so¬ 
viétique. 

MILLENNIUM: James Pond 
est un jeu d’action où vous incar¬ 
nez un poisson ! Objectif débar¬ 
rasser les eaux des barils radio¬ 
actifs et du pétrole. Sortie prévue 
en octobre sur ST et Amiga. 
Horror Zombies from the 


et enfin Outlands (voir photos). 
DISNEY/TITUS : Dick Tracy, 

le jeu d’action, vous fera revivre 
la lutte du héros de BD contre la 
pègre. Sortie prévue en octobre 
sur tous les formats. Duck 
Taies : The Quest for Gold 
sera l’action/aventure de Picsou 
et ses neveux Riri, Fifi et Loulou. 
Sortie prévue sur ST, Amiga, PC 
et C 64 en octobre. Animation 
Studio est un utilitaire (gra¬ 
phismes et animations) qui de- 


Deux 
simula¬ 
tions de 
Gremlln 
sur 
Amiga : 

Team 
Suzuki 
(photo 1), 
une course 
de motos 
et Cellca 
GT4 
Rallye, un 
rallye 
(photo 2). 


Encore 
de la 

simulation 
avec 
Touma- 
ment Golf 
d'Elite sur 
ST 

(photo 4) 
et Test 
Drive OI. 
d'Accolade 
le pilotage 
de voitures 
sur PC 
(photo 3). 


PC en novembre. Alcatraz, un 
jeu d’action, met en vedette l’ac¬ 
tion d’un commando de la CIA. 
Vous avez pour mission de cap¬ 
turer un caïd de la drogue qui 
s’est réfugié à Alcatraz. Sortie 
prévue sur ST, Amiga et PC en 
décembre. Genghis Khan, un 
wargame, vous lance sur les 
traces du grand empereur mon¬ 
gol. Sortie prévue en octobre/ 
novembre. 

ACCOLADE: une rencontre 
intéressante sur ce stand, celle 
de Peter Doctorow, vice-pré¬ 
sident de la société. Ce dernier 
nous a révélé que les ventes de 
jeux sur PC, aux Etats-Unis, ac¬ 
cusent une progression fulgu¬ 
rante ( + 33 %) par rapport aux 
ventes de 1989. Ces chiffres sont 
issus d'un rapport émanant du 
très sérieux SPA (l’association 
des éditeurs US). Côté jeux, un 
seul titre à retenir : Test 
Drive III qui n’a rien à voir avec 
les Test Drive précédents. Ce- 


Crypt vous glacera le sang. Ce 
jeu d’action/aventure vous op¬ 
posera aux vampires, fantômes 
et autres monstres d’un manoir 
ténébreux. Sortie prévue en no¬ 
vembre sur Atari ST, Amiga et 
PC. Warlock, the Avenger est 
la suite de Druid et de Druid II 
(Enlightment). Ce jeu d’arcade/ 
aventure sera disponible en jan¬ 
vier 1991 sur Atari ST, Amiga et 
Commodore 64. Sont égale¬ 
ment prévus pour l’année pro¬ 
chaine, trois jeux d’action dont 
on ne connaît encore pas grand- 
chose : Tentacle, Will Billy 


Deux 
adapta¬ 
tions sur 
Amiga : 
Micro¬ 
prose 
présente 
Ml Tank 
Platoon 
(photos 6 
et1) 
Super off 
Road sort 
sous le 
label 
Virgin 
(photo 5). 
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#1 ux commandes de votre vaisseau, vous partez à la 
conquête des minéraux disséminés sur une ceinture 
d'astéroïdes. Les autres joueurs - inconnus de vous - ont les 
mêmes ambitions. Embusqués, leurs vaisseaux arrivent sur 
votre écran. Une partie de bras de fer s'engage. Votre posi¬ 
tion de leader dépend de votre talent ; la cote ae votre mine¬ 
rai en Bourse galactique aussi ! Une situation à vous donner 
envie "d'intersidérer" ces rivaux qui veulent votre peau ! 
ASTROID est un jeu de réseau micro interactif unique ! Vous 
jouez en temps réel avec des joueurs de la France entière. 
Vous communiquez avec eux pour créer des alliances, les 
espionner ou les anéantir. 

Pour jouer, il vous faut un micro, (PC, ATARI ST), un Minitel et 
un câble micro-Minitel ou un modem et bien sûr la disquette 
ASTROID. Commandez-la tout de suite et retournez le Bon ci- 
contre pour profiter de son prix de lancement. 


à compléter et à retourner à ™ l 

CANAL 4 - ASTROID, 24 rue du Sentier, 75002 Paris 

rtri le tout nouveau jeu de réseau 
pécial de lancement de 49 F. 

ASTROID avec le câble de 
de 149 F. 


ü OUI, envoyez-moi 
ASTROID au prix S| 

O Envoyez-moi le jeu 
liaison Minitel micro-ordinateur au prix 


Je possède un : O PC compatible O ATARI ST 
Pour compatible PC, merci de préciser le type de câble : 

O 9 broches O 25 broches. 

Je joins mon chèque bancaire ou postal à l'ordre de 
CANAL 4. 

(merci d'écrire en lettres MAJUSCULES) 


Nom _ 

Prénom_ 

Adresse_ 

Code Postal 
Profession 


Pour en savoir plus, faites 3615 code ASTROID. 


BON DE COMMANDE 


31\3Uim G 






























































Chez 


Disney 
Software, 
l'utilitaire 
Studio 
Animation 
sur Amlga 
(photo S) et 
un Jeu 
d'aventure 
nommé 
Duck Taies 
sur Amlga 
(photo 6). 
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lui-ci est nettement plus réussi 
grâce à l’utilisation de gra¬ 
phismes vectoriels. Une simula¬ 
tion de pilotage de voiture à 
suivre à la fin de cette année, sur 
PC, car elle est très prometteuse. 
FTL : nous avons rencontré Russ 
Boelhauf, directeur marketing de 
la firme. Ce dernier nous a pré¬ 
senté Chaos Strikes Back sur 
Amiga. Sa sortie est prévue en 
décembre 1990/janvier 1991. 
Questionné sur les futurs jeux de 
FTL, Russ nous a confié qu’ils 
ont trois projets sur lesquels ils 
travaillent. Le premier serait un 
prologue de Dungeon Master. 
Le deuxième serait une aventure 
dans l’espace tandis que le der¬ 
nier vous plongerait dans une ef¬ 
frayante visite d'un manoir 
hanté. Tous ces jeux utiliseront 
le même système de jeu que 
Dungeon Master. 


MIRRORSOFT : Teenage Mu¬ 
tant Hero Turtles, les héros de 
BD américaine arrivent sur mi¬ 
cro. Le jeu d’action du même 
nom devrait déjà être disponible 
sur ST, Amiga, PC, Commo¬ 
dore 64 et CPC. 

VIRGIN: Alice in Wonder- 
land est LE titre de Virgin ! Ce 
jeu d’aventure sur PC (et bientôt 
sur Amiga) est une création Ma- 
gnetic Scrolls ( Corruption , Jinx- 
ter, Guild of Thieues). Nous 
avons été littéralement ébloui 
par l’excellent système de jeu de 
cette formidable aventure inspi¬ 
rée de l’œuvre de Lewis Carrol. 
Sortie prévue en novembre/ 


Photo 1 : Gengls Khan 
sur PC d'Infogrames. 
Photo 2 : Golden Axe de 
Virgin sur Amiga. 

Photo 3 : Space Ace de 
Readysoft sur PC. 

Photo 4 : Dragon's 
Lalr II : Tlmewarp sur 
Amlga de Readysoft. 


aventure, sera bientôt sur vos pe¬ 
tits écrans (ST, Amiga, C 64, 
CPC en décembre/janvier). 
MICROPROSE : hormis les 
titres présentés en avant-pre¬ 
mières, nous vous présentons 
également M 1 Tank Platoon 
sur Amiga. Date de sortie in¬ 
connue. 

RENAGADE : C’est le nom 
d’une nouvelle société dont les 
associés sont les Bitmap Bros 
(Xénon 2, Cadaver) et Rythm 
King Records, une société d’édi¬ 
tion de disques. Leurs premiers 
jeux se nomment respectivement 
Magic Pockets (action/aven- 
ture). Pas de sortie annoncée 
avant janvier 1991. 

THALION SOFTWARE : 
Wing of Deathest un shoot’em 
up qui est un mélange de Battle 
Squadron et Xénon 2. Sa sortie 
est prévue en octobre/novembre 
sur Amiga et ST. 

ACTIVTSION : alors que la 
presse avait annoncé sa dispari¬ 
tion, cet éditeur occupait tran¬ 
quillement sa suite habituelle au 
CES de Londres. Il semble qu’on 
l’ait enterré un peu rapidement, 
car cette société revient avec un 
bon nombre de jeux de qualité. Il 
est vrai que la branche anglaise 
d'Activision a réduit sa produc¬ 
tion en raison d’importantes 
pertes financières, mais il n'est 
pas question de fermeture et 
les grandes conversions d’arca 
de annoncées sont mainte¬ 
nues. 

Nous avons pu jouer avec la ver¬ 


sion définitive d’Atomic Robo- 
Kid sur Amiga et je peux vous 
dire que c’est une conversion 
très réussie, qui n’a rien à envier 
à celle du PC Engine. Dragon 
Breed est également une con¬ 
version d’un shoot-them-up d’ar¬ 
cade. La version Amiga que 
nous avons vue n’était pas termi- 


décembre. Golden Axe, une 
adaptation du coln-op arrive sur 
Amiga ! Sortie prévue en dé¬ 
cembre. Super off Road, une 
course de voitures, sera dispo¬ 
nible en octobre sur Amiga. Des 


en novembre sur ST, Amiga, PC, 
C 64 et CPC. Wrath of the Dé¬ 
mon (Amiga) est un jeu 
d'arcade/aventure qui ressemble 
étonnament à Shadow of the 
Beast ! Il y a du plagiat dans 


versions de ces deux titres sont 
prévues. 

READYSOFT : distribué par 
Ubisoft, Dragon’s Lair II : Ti- 
mewarp, Ja suite du hit Dra¬ 
gon’ s Lair, sera commercialisée 


l’air! Sortie décembre 1990/ 
janvier 1991. Space Ace, arrive 
sur PC ! Ce dessin animé inter¬ 
actif devrait déjà être disponible. 

SYSTEM 3 : Last Ninja III, la 

suite de la célèbre arcade/ 
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AMSTRAD EXPO 90. 
ATTENTION LES JEUX ! 


Grande nouvelle pour les accros de la micro. L'Amstrad Expo 90 ouvre du 
16 au 19 novembre, de lOh à 19h, à la Porte de Versailles. 

Au menu, une brochette de nouveautés qui va satisfaire les appétits les plus 
exigeants : les tous derniers micro-ordinateurs 61 28 Plus et 464 Plus ; 
la super console Amstrad GX 4000 ; des jeux et des logiciels à vous mettre 
à genoux, présentés en avant-première par les plus grands éditeurs de softs... 
sans oublier les nouveaux croco-pins qui vont faire fureur sur vos blousons ! 
Bien sûr, on peut emmener ses parents. L'Amstrad Expo 90, c'est aussi toute 
la micro-informatique professionnelle. Ça aussi, c'est unique. 

Alors, tenez-vous prêts : du 16 au 19 novembre, il y a du nouveau à se 
mettre sous la dent, Porte de Versailles. Informations sur 3615 Amstrad. 


6 e SALON AMSTRAD 
DU 16 AU 19 NOVEMBRE 
DE 10H A 19H 
PARC DES EXPOSITIONS 
PORTE DE VERSAILLES 

HALL 8 


LE GRAND RENDEZ-VOUS DE LA MICRO INFORMATIQUE 

PROFESSIONNELLE ET DE LOISIRS 


MENDèS-fRANCE HAl 
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née, mais elle semblait promet¬ 
teuse. Activision maintient égale¬ 
ment la conversion très attendue 
de R-Type II, mais seul le jeu 
d’arcade était visible. En re¬ 
vanche, on pouvait jouer à 
Spindizzy II, qui est un superbe 
remake de Spindizzy (un grand 
hit sur 8 bits il y a trois ans). Là 
encore, le jeu est très réussi, tant 
en ce qui concerne la réalisation 
que la jouabilité. D’autre part, 
nous avons pu voir tourner une 
démo d’un programme très inté¬ 
ressant, dont le nom n’a pas en¬ 
core été choisi. 11 s’agit d’un si¬ 
mulateur de vol très simplifié, 
qui permet de participer à des 
combats aériens, lors des deux 
guerres mondiales et des conflits 
plus récents, aux commandes 
d’avions de l’époque. Ce pro¬ 
gramme permet également de 
mélanger les époques : par 
exemple, vous pouvez affronter 
les vieux coucous de la GuerTe 
de 14 aux commandes d’un 
chasseur moderne, ou l’inverse. 
Quant à la branche américaine 
d’Activision, elle s’oriente résolu¬ 
ment vers les consoles et l'on 
pouvait découvrir les deux pre¬ 
miers titres sur NES Nintendo : 
Red Gravlty et Ghostbusters 
(aucun rapport avec les précé- 


Photo 3 : 

Ghostbus¬ 
ters II 
d'Activision 
qui se 
concentre 
dorénavant 
sur la 
console 
Nintendo. 



Photo 4 : plates-formes qui remporta un 
Night Shift Tilt d’or en 1989. Le jeu est pra- 
de tiquement terminé et les gra- 

oîTeous Prismes sont superbes. Para¬ 
fez les droid 90 est un remake d’un 
ouvriers grand succès sur Commo- 
zèlés dans ^ Qre 54 ^ q u j es t réalisé par An- 
dTjouèts drew Braybrook à qui l’on doit 
sur PC. des chefs-d’œuvres comme Uri- 
dium ou Rainbow Islands. 
HEWSON : offrait un stand fort 
calme, mais il est vrai que leurs 
deux meilleurs titres étant distri¬ 



bués par Activision, ils n’avaient 
pas grand-chose à montrer. La 
seule nouveauté présentée était 
Deliverance, la suite de Storm- 
lord que nous testons dans ce 
numéro. 

GREMLIN en revanche, con¬ 
naissait une ambiance bien plus 
joyeuse. Une compétition per¬ 
manente opposait deux joueurs 
sur Lotus Esprit Turbo Challenge 
(voir le test sous la rubrique Hit). 
Nous avons pu voir une version 
provisoire de Team Suzuki, 
une simulation de moto qui 
semble fort intéressante. Le jeu 
est en 3D surfaces pleines et la 
scène est représentée du point 
de vue du conducteur, avec le 
paysage qui bascule lorsque 
vous vous penchez pour prendre 
un virage. D’autre part, Gremlin 


dents Ghostbusters d’Activision 
sur micro). Autre signe que cet 
éditeur moribond ne se porte 
pas aussi mal que cela : Activi¬ 
sion vient de signer un accord de 
distribution avec Hewson, pour 
deux jeux très attendus. Nebu- 
lus II, la suite du génial jeu de 




Deux Jeux 
d'action 
de 

Millenium : 
Outlands 
sur 
Atari ST 
(photo 1) 
et HUI 
Bllly sur 
Ami ga 
(photo 2). 




y jHi 

m 






Chez 
Infogra- 
mes: 
Alcatraz 
sur ST 
(photos 5 
et 6) et 
Métal 
Master 
sur ST 
(photo 7). 






développe actuellement un pro¬ 
gramme nommé Celica GT4 
Rallye, qui devrait être la simu¬ 
lation de rallye la plus réaliste à 
ce jour. 

MINDSCAPE affichait le même 
optimisme grâce à la qualité de 
ses nouveautés. En effet, cet édi¬ 
teur qui adopte actuellement une 
politique très dynamique, vient 
de s’offrir le concours de pro¬ 
grammeurs célèbres. Tony 
Crowther, une des stars de la 
programmation britannique, à 
qui l’on doit des jeux comme 
Bombuzal ou Monty Hole, pré¬ 
sentait son premier jeu : Cap¬ 
tive, un grand jeu dans la lignée 
de Dongeon Master. D'autre 
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MAINTENANT DISPONIBLE SUR PC ET COMPATIBLES 
DEUX GRANDES PREMIERES 


VERSION SPECIALE 
PC VGA 256 


LE LIVRE DES SOLUTIONS INCLUANT 
LA DISQUETTE AVEC SAUVEGARDES 


DISPONIBLE EGALEMENT SUR ATARI ST/STE AMIGA + 1 COMPACT DISC GRATUIT DES MUSIQUES DU JEU 


DELPHINE SOFTWARE -150 BOULEVARD HAUSSMANN - 75008 PARIS • TEL 49.53.00.03 - FAX 42.89.19.22 • DISTRIBUTION : S.F.M.I 
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part, l’équipe de Distinctive (Test 
Driue I et II) vient également de 
rejoindre Mindscape, afin de réa¬ 
liser trois simulations sportives 
en 3D surfaces pleines. Les deux 
premières sont testées dans ce 
numéro (il s’agit de Skid Marks 
et de 4 D Boxing), et la troisième 
sera une simulation de tennis. 
D’autre part, Mindscape distri¬ 
bue désormais un nouvel éditeur 
américain nommé Three-Sixty, 
qui devrait faire beaucoup parler 
de lui l’année prochaine. En ef¬ 
fet, les deux programmes de 
Three-Sixty sur PC sont parti¬ 
culièrement impressionnants. 
The Blue Max est un grand jeu 
d’action qui vous propose de li¬ 
vrer des combats aériens aux 
commandes d’un biplan de la 
Première Guerre mondiale. Tout 
y est : superbes graphismes, ani- 



France, c’est Guillemot qui a été 
choisi pour promouvoir cette 
machine. Lors de sa commercia¬ 
lisation dans notre pays, la Neo- 
Geo coûtera aux environs de 
3 000 F et les jeux un peu moins 
de 2 000 F. On pouvait voir 
deux nouveautés qui sortiront 
très prochainement. Il s’agit de 
The Super Spy, une variante 
d 'Operation Wolf, et de Cyber 
Lip, un très beau jeu de plates- 
formes. SNK devrait publier huit 


Deux autres Jeux venant de 
Millenium ; Warlock, the Avenger, 
la suite des fameux Druld sur 
Amiga (photo 3) et Horror Zombies 
from the Crypt, un jeu d’action sur 
Atari ST (photo 6). System 3, enfin, 
prépare une bombe I Last Ninja III 
va bientôt sortir sur 
Commodore 64 et plus tard sur 
Amiga (photo 7). 


nouveaux titres dans le courant 
de l’année prochaine. Si vous 
êtes intéressés, je vous conseille 
de faire de sérieuses économies 
au plus vite. 

AMSTRAD occupait un grand 
stand pour présenter sa nouvelle 
console. De nombreux pro¬ 
grammes, dont la plupart 
n’étaient pas totalement termi¬ 
nés, tournaient sur les consoles 
du stand, ainsi que sur des moni- 





mation rapide, angles de vue dif¬ 
férents, etc. De plus, il est pos¬ 
sible de combattre l’un contre 
l’autre, soit sur le même ordina¬ 
teur, soit par modem. Das Boot 
est une superbe simulation de 
sous-marins qui risque fort de re¬ 
léguer Silent Service au rayon 
des antiquités. Il est vraiment 
surprenant de découvrir des pro¬ 
grammes d'une telle qualité chez 
un nouvel éditeur. 

SNK : l'éditeur de jeux d’arcade 
japonais était venu annoncer la 
distribution officielle de la con¬ 
sole Neo-Geo en Europe. En 


Sur 
Amiga : 
De Mlrror- 
soft. Ninja 
Teenage 
Mutant 
Turtles 
(photo 1), 
Tentacle de 
Millenium 
(photo 2 ) 
et Warth 
of the 
Démon de 
Readysoft 
(photo 5). 



R ad 
Gravlty 
d’ActlvI- 
sion sur 
console 
Nintendo 
(photo 4) 
et Die k 
Tracy de 
Dysney 
Software 
sur Amiga 
(photo 8). 


teurs disposés en divers endroits 
du CES. On pouvait voir Bumin’ 
Rubber, Tennis Cup, Batman, 
Barbarian II, Switchblade, Great 
Courts et bien d’autres encore. 
Toutefois, il faut reconnaître qu’il 
y avait bien moins de public 
qu’au stand Virgin. 

VIRGIN : là, la Megadriue tenait 
la vedette et le public se pressait 
pour faire une partie de Golden 
Axe ou de Revenge of Shinobi. 
Mais la Sega Master System était 
également très bien représentée, 
car il est évident que Virgin n’a 
aucunement l’intention d’aban- 
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Mais, à côté des grands stands 
occupées par des boutiques bri¬ 
tanniques qui vendaient la Mega- 
driue et le Game Boy. Alors que 
Virgin et bandai ne présentaient 
que les tous premiers jeux sur 
ces machines, les boutiques dis¬ 
posaient de toutes les dernières 
cartouches. 

C’est un phénomène nouveau, 





De la société allemande. Thallon 
Software : Wlngs of Death, un 
shoot 'em up assez spectaculaire 
sur Amlga (photos 9 et 11). 


qui n’a pas fini de faire des 
vagues dans cette profession. 
Virgin réagit déjà, en annonçant 
que, d’ici la fin de l’année, les 
nouveautés sur la console Mega- 
driue seront publiées simultané¬ 
ment au Japon et en Europe. 
Les softs présentés dans cet ar¬ 
ticle ne constituent qu’une faible 
partie des titres annoncés com¬ 
me étant disponible dans les 
quatre mois à venir. L’expé¬ 
rience nous a montré que les 
dates données par les éditeurs 
ne sont qu’indicatives et sont ra¬ 
rement respectées ! Un conseil : 
ayez l’œil sur les titres que vous 
attendez et surtout armez vous 


donner cette console. Parmi les 
nombreuses nouveautés présen¬ 
tées, on remarquait les pre¬ 
mières cartouches réalisées par 
US Gold. Il s’agit de pro¬ 
grammes qui ont déjà fait leurs 
preuves sur micro : Indiana 
Jones and the Last Crusade, Im¬ 
possible Mission, Gauntlet et Pa- 
penboy. En ce qui concerne les 
nouveaux programmes Sega, on 
pouvait découvrir Super Mo¬ 
naco Grand Prix, Eswat, Col- 
lums, ainsi qu’un grand clas¬ 
sique des jeux de rôle : 
Ultima IV. 

BANDAI (le distributeur des 
produits Nintendo), qui était 
absent l’année dernière, était 
venu présenter le Game Boy et 
promouvoir la console 8 bits, qui 
progresse lentement, mais sûre¬ 


ment, en Europe. Fidèle à sa 
politique, Bandai se gardait bien 
de montrer la moindre nou¬ 
veauté. 


Virgin 
Master- 
tronlcs se 
lance dans 
le Jeu 
d’aventure 
avec Alice 
In Wonder- 
land sur 
PC 

(photo 10). 


Renagadc 
de la 
nouvelle 
société 
créée par 
les Bitmap 
Brothers 
présente 
son 

premier 

titre: 

G ods sur 
Atari ST 
(photo 12). 


de patience ! 

Dany Boolauck 
et Alain Huyghues-Lacour 
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Mjcromania 

NOUVUUTU O'ABORD I 


1 


Te 

TOP 15 

>us Ordinateurs 

N s 
de ce 
Mois 

TITRE 

Mois 

Der¬ 

nier 

1 

SHADOW OF THE BEAST 
Psygnosii (ST) |6oa<l ü, Amigo) 

» 

2 

GOLD OF THE AZTECS 

US Gold (ST. PC, Amtgal 

NEW 

3 

NIGHT BREED ACTION 

Ocoon (Ami, ST, PC, Amigol 

NEW 


SECRET AGENT 

Océan (ST. Amigo) 


ADOW WARRIORS 
n (Amit/ad, ST, Amigo) 


LEGEND OF FAERGHAIl 
Rainbow Arii (ST, PC, Amigo| 


SNOWSTRIKE 

US Gold (Aimliod, ST, PC, Amigo) 


OPERATION STEAlTH 

Dfltphims Cmrmonqur (PC, ST, Amlgo| 


ONDE DES MERVEILLES 
“ (AmU, ST, Amig o) Comp, 

I MIDNIGHT RESISTANCE | 
Oison (Amitiod, Alori ST, Amigo) 

TURRICAN Rainbow Am 
(Amtifad, ST. Amigo) 


J F29 RETALIATOR 
| Ocwan (Alaii ST. Amiga, PC) 

i JUSTICIERS N°2 
n (Amrl, ST, Amigo) Comp. 

I VENUS 

| Grondin (Atari ST, Amiga) 

, CHEVALIERS 

Al. ST Anvga) Comp. 


NOUVEAUTE 
A SURVEILLE 


GUERRIERS NINJA 
(Amllmd, ST, 


NEW 



TOTAL RECALL 
Océan (Amslrad, ST, Amiga) 


ROBOCOP 2 
Océan (ST, PC, Amigo| 


U N. SQUADRON 

US Gold (Armirod, ST, PC, Amigo) 


GOLDEN AXE 
Virgin (Am.lrod. ST, Amigo] 


Vente par correspondance 

92.94.36.00 

Depuis PARIS 16.92.94.36.00 
MINITEL : 

3615 MICROMANIA 

MICROMANIA A PARIS 

FORUM DES HALLES 

5. rue Pirouette 
et J, Pass. de lo Réale 
Niveau • 2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. <15.08 1578 

NOUVEAU 

CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
8d, av. des Champs Elysées 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tel J2.5o.0d. 13 























































Venez tester les nouvelles eonsoies 
dans les magasins du Forum des 
Halles et des Champs Elysées 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux pour micro 
ordinateurs et consoles de jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEE S 

GALERIE DES CHAMPS 
(Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 •Sauf le dimanche : ouvert jusqu'à 20 h. 
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LA CONSOLE 
SEGA MEGADRIVE 
1 890 F 

+ 1 Altered Beast 
+ 1 M anette de jeux 


Version française officielle 

garantie par le constructeur 


MICROMANIA 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



ix four 


. 

jeux 


^ereT BeaSl 

s avec la notice en français 


HIT PARADE 


Alex Kidd 

299F 

Golden Axe 

369F 

Ratnlio 3 

299F 

Revenge of Shinobi 

369F 

Soccer 

299F 

Super Thunderblade 

369F 

Space Hunier 2 

369F 

Super Hang On 

369F 

Baseball 

369F 

Basketball 

369F 

Forgotten Worlds 

369F 

GhostBusiers 

369F 

Ghouls n’ Ghosts 

449F 

Golf 

449F 

Last Baille 

369F 

Moonwalker 

369F 

Myslic Defender 

369F 

Thunderforce 2 

369F 

Truxton 

369F 

Zoom 

299F 



Wk 

LA CONSOLE 

•MNfc 1\\\ 

AMSTRAD GX 4000 

A 

990F 


+ 2 MANETTES DE JEUX 

-itr y jijs*^** 

L + 1 JEU GRATUIT : 


\\ BURNING RUBBER 


)) Il ( Course Auto) 




Les jeux 


disponibles 

Batman (Action) 

295F 

Opération Thunderbolt 

295F 

Barbarian 2 

295F 

Pire and Forgel 2 

295F 

Tennis Cup (Simulation) 

295F 

Klax (Réflexion) 

295F 

No Exil (Action) 

295F 

Switchblade (Plateforme) 

295F 


Autres Titres 

à venir: 

Shadow Warriors (Karaté) 295F 
Chase HQ (Course Auto) 295 F 
Night Brced (Arcade) 295F 

Plotting (Réflexion) 

Robocop 2 (Action) 

Navy Seals 
Dick Tracy 

Epyx World of Gantes 
Wild Streels (Kung fu) 

Crazy Cars II 
Tintin sur la Lune (Action) 295F 
L’espion qui m’aimait 295F 

Spîdcrman (Arcade) 

Toki (Arcade) 

Baille Command 
Plotting 
Pang (Arcade) 

Badlands (Arcade) 

Stunrunner (Arcade) 

Coptcr 271 


295F 
295 F 
295F 
295F 
295F 
295F 
295F 


295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 92.94.36.00 1 Livraison garantie par Colissimo 

* Envoi leJour même de la réception de la commandejxirjiacpje^postejircjenj^ (AJTENTIOH^depuisJParis^composer le. Vo. 92 . 94 ^ 36 ^ 00 ). . 

BON de COMMANDE EXPRESS”à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE 


T 2 JURES 

PRIX 









Participation aux frais de port et d'emballage 

(attention ! Consoles : 50 F) 

+ 20 F 

Précisez Cassette □ Disk □ Cartouche □ Total à payer = 

F 


NOM 
ADRESSE. 


Code postal . Tél. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


I I I 


I I 


Dote d'expiration — ! — Signature : 


□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL (entourez votre taille) 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M. L. XL. (entourez votre taille) 

□ Montre MICROMANIA 


Règlement : je joins __ un cl 


hèque bancaire CCP mandat-lettre je préfère poyer ou fadeur à réception (en ajoutant 19 F) pour frais de remboursement - N° de Membre (facultatif) l_ 


J_L 


FNTDIIRF7 VOTRF ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA . NEC . LYNX . GAME BOY . MEGADRIVE . GX 4000 























































LA GAMEBOY, UNE QUALITE 
DE JEU INCOMPARABLE 


NOUVEAUTES 


Beach Volley (Sim.volley) 

Boulder Dash (Arcade) 

Boxing (Sim. Boxe) 

Burai Figliter (Arcade) 

Card Games (Jeux de Caries) 
Cosmo Tank (Arcade) 

Dead Heal Scrambble (Course Aulo) 
Dcxlérily (Réflexion) 

Duck Taie (Plateforme) 

Fl Boy (Course Auto) 

Fl Race (Course Aulo) 
Ghoslbuslers 2 (Arcade) 

Ghosl’n Gobhlins (Arcade) 

Lunar I.ander (Arcade Espace) 
Monler Track (Tour Terrain 4X4) 
Pipe Dream (Réllexion) 

Pilman (Plateforme) 

Pro Wresller (Simul. Catch) 
Ranma 1/2 (Arcade) 

Saki Dai Bokcn (Kung fu) 

Skale or Die (Skateboard) 

Super Chinese Land (Plateforme) 
Volley Fire (Arcade) 

Zoids (Arcade) 


HIT PARADE 


Double Dragon (Arcade) 245F 

Spiderman (Arcade) 245F 

Tecnage Mutant Turtle Ninja (Arcade) 245F 


Batman (Plateforme) 

Dr Mario (Nouveau Tetris) 

Super Marioland (Plateforme) 
Vampire Killer/Castle Vania 
Gargoyle's Quest (Plateforme) 
Paperboy (Arcade) 

Lock’n Chase (Type Pacman) 
Nemesis (Shoot'em up) 

Solar Slriker (Shoot'em up) 
Forlress of Fear (Plateforme 31)) 



Mickey Mouse (Plateforme) 
Motocross Maniacs 
Northstar Ken (Kung Fu) 
Othello (Réflexion) 

Penguin Land (Plateforme) 
Pinball Party (Flipper) 
l’opeye (Labyrinthe) 

Puzzle Boy/Kwirk (Rcllexion) 


LA BOUTIQUE DU GAMEBOY 


Puzzle Road/Daedalian Opus (Puzzle) 195F 


Alley Way (Casse Brique) 

Asmik World (Plateforme) 

Alien Heiankyo (Plateforme) 
Baseball (Sint. Baseball) 

Baseball Kids (Sim. Baseball) 
Blodia (Réllexion) 

Boxing (Sim. Boxe) 

Bugs Bunny (Plateforme) 

Flappy (Réflexion) 

Flipull (Ident. Plotting) 

Golf (Simul.golf) 

Hyperload Runner (Plateforme) 
Master Karatéka (Action/Combat) 


175F 

195F 
175F 
195F 
175F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195F 
195 F 
195F 


Puzznik (Réflexion) 

QBillion (Réflexion) 

Qix (Réflexion) 

Quarth (Arcade/Réflexion) 
Revcngc Gator (Flipper) 

SD (Wargame) 

SD Rupan 3 (Tableau) 
Snoopy (Arcade) 

Socccrboy (Sim,Football) 
Sokoban/Boxxle (Réflexion) 
Spacc Invaders (Shoot’em up) 
Space Warrior (Tableau) 
Tasmania Story (Plateforme) 
Tennis (Sim. tennis) 

World Bowling (Sim.bowling) 


245F 
195F 
175F 
195F 
245F 
195F 
195F 
175F 
195 F 
195F 
195F 
195F 
195F 
175F 
195 K 


Agrandit 
l'image et 
vous permet 
de jouer dans 
le noir. 


SACOCHE 
GAMEBOY 199 F 

En tissus plastifié, pour porter 
ô la ceinture votre gameboy, 
4 jeux, le casque stéréo et le 
cable de 
liaison. 




BOITIER GAMEBOY 
NEXSOFT 199 F 

En matière plastique rigide, pour 
porter en bandoulière votre 
gameboy, 4 jeux, le casque vidéo 
et le cable de liaison. 



Gameboy est une marque déposée de Bandaï-Nintendo 


MICROMANIA publie le 
disponibles sur GameJ 






s_'v'Sni: 



1 er catalogue des meilleurs jeux 
y et Lynx 


ta console ÂTAJM 


iYNX + 4 ieux(s» r '< 

L r r, 

le Y e ’o C r^>° 

»s?< cran 


BMX, State 


Klax 

Slime World 
Bine Lighlening 
Chip Challenge 
Eleclrocop 
Gates of Zendocon 
Gauntlet 


Shangai 
Rampage 
(Larry the lab..) 
Xénophobe 
Zarlord Mercenary 


APB 

Scrapyard Dog 
Paperboy 
Rygar 
720° 

NFL Superbowl foot 
3D Barrage, 


Tournament Cyberball 
Turbo Sub 
War Birds 
Miss Pac Man 
UP Shot 

World Cup Soccer 
Grid Runner 


Ail Star Basketball 
Pacland 
Pinball Shuffle 
STUN Runner 
Xybots 

Rolling Thunder 
Viking Chiid 
































COMPILATIONS 


299F 


NOUVEAU 


t5 SS0S* 


POWER CRASH 

+Out Run 
+Thunderblade 
+Forgouen Worlds 
+Stridcr 
+Last Duel 

EPYX SPORTING’GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 mèire Haies.lancer du marteau, saut à 
la porche,barres assymctriques, bobsleigh, 
plongeon de haut vol.ski de vitesse.... 

PC GOLD HIT 2 299F 

+ E Motion 
+Indinnn Joncs Action 
+M(xtnwalker 
+Heavy Métal 

ACTION D’ENFER 

4-Double Dragon 
+ Platoon 
+ Crnzy Cars 

+ Dalev Thompson Olympic Challenge 


NOUVEAU 


249F 


NOUVEAUTES | AUTRES NOUVEAUTES * 
ANE PAS MANQUER* 


EDITION SPECIALE 


INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 
299 F 

Texte à l'écran et manuel en français 


HIT PARADE 

INFESTATION 

299F 

ITALY 90 

249F 

LEGEND 0F FAERGHAIL 

299F 

LES VOYAGEURS OU TEMPS 


....LA MENACE. 

299F 

LHX ATTACK CHOPER 

399F 

MIDWINTER 

349F 

SUENT SERVICE 2 

349F 


BETRAYAL 

349F 

BILLYTHE KID 

299F 

CAPTIVE 

299F 

CRIME WAVE 

299F 

EPIC 

299F 

FIRE AND FORGET 2 

269F 

F29 RETAUATOR 

299F 

GOLD OF THE AZTECS 

299F 

INT. SOCCER CHALL. 

299F 

LEGEND OF BILLY BOULD 299F 

LES INCORRUPTIBLES 

249F 

MEAN STREETS 

299F 

MONTY PYTHON 

249F 

MURDER 

249F 

NIGHTBREED (Avent.) 

N.C. 

OPERATION HARRIER 

249F 

OPERATION STEALTH 

299F 

OPERATION STEALTH 

349F 

(256 COULEURS) 


RA 

249F 

RICK DANGEROUS 2 

249F 

SIMEARTH 

249F 

STUN RUNNER 

299F 

UMS 2 

349F 

VAXINE 

249F 

WONDERLAND 

349F 


MANETTE KONIX 

195F 

MANETTE KONIX 


+ CARTE 

295F 

QUICKJOY M5 

199F 

10 DISQ 51/4 DF.DD. 

49F 



ALPHA WAVES MENTAL 
BADLANDS 
BARD'S TALE 3 
BATTLECOMMAND 
BATTLECHESS 2 
BATTLE MASTER 
BLOODWYCH 
BUCK ROGERS 
CHAMPION OF THE R AJ 
CRASH COURSE 
DUNGEON MASTER 
DYNASTY WARS 
FALCON V 3.0 
IMPERIUM 
1NTERCEPTOR (SSII 
INT. SOCCER CHALL, 

IT CAME FROM DESERT 
KICK O FF 2 
LORDS OH THE RINGS 
LORDS OFRISING SUN 
MASTERBLAZER 
MONKEY ISI.ANI) 

MUDS 

NIGIIT SUIT 

OPERATION HARRIER 

REACH FOR SKIES 

RIDERS OF ROHAN 

SECRET WEAPONS 

SNOWSTRIKE 

STORMOVIK 

SUPER OEF ROAD RACER 

SUPREMACY 

TEEN AGE MUTANT TURT 

THELIGHT CORRIDOR 

TV SPORT BASKETBAI.L 

WELLTRIS 


MicrOManià 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 


’ à paraître 



BUDOKAN 

249F 

DOUBLE DRAGON 2 

249F 

PGA GOLF 

249F 

CENTURION 

249F 

FI9 STEALTH EIGIITER 

385F 

POPULOUS 

249F 

CODENAME ICEMAN 

449F 

FLIGHTOFTHE INTRUDER349F 

POPULOUS DATA DISC 

99F 

COLOSSUS CHESS X 

249F 

FOUNTAIN OF DREAMS 

249F 

SIM CITY 

299F 

CONQUEST OF CAMELOT 

449F 

INDY 500 

249F 

TENNIS CUP 

249F 

DAVID WOLF 

399F 

LAST NINJA 2 

249F 

ULTIMA VI 

299F 

DE LUXE PAINT 2 


Ml TANK PLATOON 

399F 

WOLF PACK 

349F 

FRANÇAIS 

9X5F 

MIGHT AND MACIIC2 

299F 




AMIGA 


COMPILATIONS 


275F 


NOUVEAU 


LES GUERRIERS NINJA 

+Sh inobi 

+Double Dragon 2 _ 

+ Ninjn Wurriors 

LES STARS DE HOLLYWOOD 249F 

+Batmnn The Movic 
+lndiana Joncs Aclion 


NOUVEAU 


♦Rohocop 
+Glioslbusiers 2 


249F 


NOUVEAU 


199F 


NOUVEAU 


LES CHEVALIERS 

+ Black Tiger 
+ Dynasty Wars 
+ Slrider 

+Ghouls'n Gltosts 

SEGA ARCADE TURBO 

+ Turbo Oui Hun 
+ Crackdown 
4 Super Wonderboy 
4 Thunderblade i 

EPYX SPORTING GOLD — zssr 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX. 

110 mètre Haies.lancer du marteau, saut à 
la perche,barres assymctriques. bobsleigh, 
plongeon de haut vol.ski de vitesse.... 

LE MONDE DES MERVEILLES 249F 

4New Zealand Story 4Rainbow Islaml 
4SuperWondcrboy 4 Bubblc Bobble 

WHEELS OF FIRE 299F 

4Chase HQ -t-Turbo Oui Run 
+Hard Drivin’ 4Powerdrift 

EDITION N°1 

4 Silkworm + Double Dragon 
4 Xénon 4 Gemini Wing 

LES JUSTICIERS N c 2 

4Ghostbusters 2 +Cabul 
+Opcralion Tltunderboli 

LES AVENTURIERS 

4 lndiana Joncs Aclion +The Strider 
4Forgotten Worlds 4Vigilante 


HIT PARADE 

APPRENTICE 

249F 

F19 STEALTH FIGHTER 

289F 

F29 RETALIATOR 

249F 

GOLD OF THE AZTECS 

249F 

KILLING GAME SHOW 

249F 

LEGEND OF FAERG. 

299F 

LOST PATROL 

249F 

NIGHT BREED (ACTION) 

249F 

SHADOW WARRIORS 

249F 

OPERATION STEALTH 


+ COMPACT DISC 

299F 

SHADOW OF THE BEAST 2 

349F 

THE IMMORTAL 

249F 


NOUVEAUTES 


249F 


249F 


249F 


BATTLE COMMAND 

249F 

BILLY THE KID 

249F 

CRIME WAVE 

249F 

EPIC 

249F 

LEGEND OF BILLY BO... 

249F 

LOTUS TURBO ESPRIT 

249F 

M 1 TANK PLATOON 

299F 

MEAN STREETS 

249F 

MONTY PYTHON 

199F 

MURDER 

249F 

NIGHT BREEDfAVENT.) 

249F 

PLOTTING 

249F 

POWERMONGER 

249F 

PUZZNIK 

249F 

ROBOCOP2 

249F 

SECRET AGENT 

249F 

STRIDER 2 

249F 

STUN RUNNER 

249F 

SUPREMACY 

*. - 

299F 


NOUVEAUTES 


A NE PAS MANQUER* 

(suite) 


TOKI 

249F 

TOTAL RECALL 

249F 

UN SQUADRON 

249F 

VAXINE 

249F 

E-SWAT 

249F 

LINE OF FIRE 

249F 

NARC 

249F 

S.C.I. 

249F 


AUTRES NOUVEAUTES* 

ALPHA WAVES MENTAL. 

259F 

AWESOMF. 

349F 

BETRAYAL 

299F 

BAD I.ANDS 

249F 

CADAVER 

249E 

CAPTIVE 

249F 

CARTHAGE 

249F 

CELICA GT4 RA LL Y 

249E 

CHAMPION OFTHERA.I 

249F 

CHAOS STRIKES BACK 

249E 

CENTURION 

249F 

CHUCK YEAGF.R 2.0 

249F 

FINAL BATTLE 

249F 

GOLDEN AXE 

249F 

INDY 500 

249F 

INT.SOCCER CHALL. 

249F 

JIIDGF. DRF.DD 

199F 

LOTUS TURBO ESPRIT.. 

249F 

MAGIC FL Y 

249F 

MASTER BLAZER 

249F 

MURDERS IN SPACE 

249F 

MUDS 

249F 

MYSTICAL 

249F 

NIGHT SHIET 

249F 

NITRO 

249F 

OPERATION HARRIER 

249F 

PANG 

249F 

RA 

249F 


AUTRES NOUVEAUTES 

(suite) 

RICK DANGEROUS 2 

249F 

SPFKDBALL2 

249F 

SPF.LLBOUND 

199F 

SPINDIZZY 2 

249F 

SUPER OFF ROAI) RACER 

249F 

tefnagfmiit.turti.es 

2491- 

ULTIMA V 

299F 

UMS 2 

299F 

WOLF PACK 

299F 

WAR JEEP 

249F 

688 ATTACK SUB 

249F 

BATTLE MASTER 

299F 

BATTLE OF BRITAIN 

299F 

BUDOKAN 

249F 

DE LUXE PAINT 3(FKANCAIS) 749F 

FIRE AND FORGET 2 

269F 

IMPERIUM 

249F 

ITALY 90 (LES CHAMPIONS! 

199F 

IVANHOE 

249F 

KICK OFF 2 

249F 

KING QUEST 4 

349F 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 

199F 

LEISURE SUIT LARRY 3 

399F 

MAUPITIISLAND 

289F 

MIDNIGHT RESISTANCE 

249F 

MIDWINTER 

289F 

NEW YORK WARRIORS 

199F 

PIRATES 

249F 

SNOWSTRIKE 

249F- 

TURRIC'AN 

249F 

VENUS 

199F 

WINGS 

299F 


EDITION SPECIALE 


INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 
299 F 

Texte à l'écran et manuel en français 





























































LES CHEVALIERS 249F 

STRIDER 

+ GHOULS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS 
+ BLACK TIGER 


NOUVEAU 


LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 


SEGA ARCADE TURBO 
249F 

TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 
+ SUPER WONDERBOY 
+ DYNAMITE DUX 
+ THUNDERBLADE. 


LES AVENTURIERS 

+ Indiana Jones Action 
+ The Strider 
+ Foraotten Worlds 
+ Vigilante 


249F 


BATMAN LE FILM 
+ INDIANA JONES ACTION 
+ ROBOCOP 
+ GHOSTBUSTERS 2 


NOUVEAU 


WHEELS OF FIRE 

+ Chase HQ, 

+ Turbo Out Run 
+ Hard Drivin 
+ Powerdrift 


LES JUSTICIERS 2 

+ Ghostbuster 2 
+ Cabal 

+ Opération Thunderbolt 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 m haie, lancer du marteau, saut à la per¬ 
che, barres assymélriques, bobsleigh, plon- 
qeon de haut vol, ski de vitesse... _ 


LES GUERRIERS NINJA 275F 

SHINOBI 

+ DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 


299F 


249F 


LE MONDE DES 
MERVEILLES 249F 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island 
+ SuperWonderboy 
+ (Dynamite Dux, Bubble Bobble) 


LES JUSTICIERS 

+ Dragon Ninja 
+ Robocop 
+ Rambo 3 

EDITION N°1 

+ Silkworm 
+ Double Dragon 
+ Xénon 
+ Gemini Wing 


249F 


249F 


NOUVEAUTES 

ANE PAS MANQUER' 

APPRENTICE 

249F 

BATTLE COMMAND 

249F 

BILLY THE KID 

249F 

CRIME WAVE 

249F 

EPIC 

249F 

GOLDEN AXE 

249F 

KILLING GAME SHOW 

249F 

LEGEND OF BILLY BOULDER 

1 249F 

LOTUS TURBO ESPRIT 

249F 

M 1 TANK PLATOON 

349F 

MASTER BLAZER 

249F 

MEAN STREETS 

249F 

MURDER 

249F 

PANG 

249F 

PLOTTING 

249F 

POWERMONGER 

249F 

PUZZNIC 

249F 

RA 

249F 

ROBOCOP 2 

249F 

STRIDER 2 

249F 

STUNRUNNER 

249F 

TOKI 

249F 

TOTAL RECALL 

249F 

VAXINE 

249F 

E-SWAT 

249F 

LINE OF FIRE 

249F 

NARC 

249F 

3.C.I. 

249F 


■ à paraître 


AUTRES NOUVEAUTES 

ADIDAS CHAMPION CHIP 

249F 

ALCATRAZ 

249F 

ALPHA WAVES MENTAL 

25'JF 

BAD LANDS 

249F 

BLADE WARRIOR 

249F 

CAPTIVE 

249F 

CELICA GT4 RALI.Y 

349F 

CENTURION 

249F 

CHAMPION OF RAJ 

249F 

CHESS SIMUL. 

259F 

CHUCK YEAGER 2.0 

249F 

COSMOS 

249F 

COUGARFORCE 

209F 

DRAGON FLIGHT 

'249F 

FINAL BATTLE 

249F 

FLIGHT OFINTRUDF.R 

299F 

FOOTBALL SIM. 

209F 

GRKMLIN 2 

199F 

HEROES QUEST 

349F 

INTERNAT. 3 D T ENNIS 

249F 

INT. SOCCER CIIALL. 

249F 

IT CAME FROM THE DESERT 

299F 

JUDGE DR FDD 

199F 

KILLING GAME SHOW 

249F 

LOST PATROL 

249F 

LOTUS TURBO ESPRIT.. 

249F 

MAGIC FL Y 

249F 

MATRIX MARAUDERS 

199F 

METAL MASTERS 

249F 

MONTYPYTHON 

199F 

MUDS 

249F 

MYSTICAL 

249F 

NIGHTSHIFT 

249F 

NITRO 

249F 

OMNICRON CONSPIRAIT 

249F 


AUTRES NOUVEAUTES 

(suite) 


OPERATION HARRIER 

249F 

RICK DANGF.ROUS 2 

249F 

SNOWSTRIKE 

199F 

SPEF.BAI.I. 2 

249F 

SPINDIZZY 2 

249F 

SUPER OFF ROAD R ACER 

249F 

SUPREMACY 

299F 

TF.F.N AGE MUT. TUR IT.ES 

249F 

THE LIGHT CORRIDOR 

259F 

UMS2 

299F 

UNSQUADRON 

249F 

WA R JEEP 

249F 

HIT PARADE 

BATTLE MASTER 

249F 

CADAVER 

249F 

F19 STEALTH FIGHTER 

289F 

F29 RETALIATOR 

249F 

FIRE AND FORGET 2 

269F 

GOLD OF THE AZTECS 

249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 

299F 

NIGHT BREED ACTION 

249F 

OPERATION STEALTH 


+ LE COMPACT DISC 

299F 

SHADOW WARRIORS 

199F 

SECRET AGENT 

199F 

TURRICAN 

249F 

SHADOW OF THE BEAST 

249F 

DE LUXE PAINT 

499F 

NIGHT BREED (AVENT.) 

249F 

SPE1.LBOUND 

199F 


CONSOLE 

■i 

SEGA 8 

BITS 


CONSOLE SEGA 

749F 

MANETTE SPECIALE 


CONSOLE SEGA 

1049F 

(SPEED KING) 

145F 

+ LE PISTOLET 


LUNETTES 31) 

309F 

PISTOLET SEGA 

269F 

MANETTE SPECIALE 


CONTROL STICK SEGA 139F 

(QUICK JOY) 

199F 

RAPID FIRE SEGA 

109F 




PRIX 

NOUVEAUTES 

Enduro Racer 

99F 

Aérial Assaull 325F 

Alex Kidd in Shinobi World 329F 

Fantazy Zone 1 

99F 

Cioud Masler 

295F 

Global Defense 

99F 

Cyborg Hunier 

285F 

Ninja 

99F 

Dead Angle 

295F 

Rescue Mission 

99F 

Double Hawk 

285F 

Secret Command 

99F 

Fire and Forgel 2 

295F 

Super Tennis 

99F 

Golfa Mania 

295F 

Teddy Boy 

99F 

Golden Axe 

325F 

Transbol 

99F 

RC Grand Prix 

325F 

World Grand Prix 

99F 

Spell Casier 

325F 



Ultima IV 

World Games 

325F 

285F 


HIT PARADE 

Altercd Beasl 

325F 

Basketball Nightmare 

295F 

Baille Oui Run 

325F 

Chase HQ 

325F 

Ghoslbusters 

295F 

Opération Wolf 

325F 

Psycho Fox 

325F 

R Type 

325F 

Shinobi 

325F 

Tennis Ace 

325F 

Vigilante 

325F 

Wonderboy 3 

325F 

Wonderboy M.L. 

295F 

World Soceer 

285F 

VS 

395F 

After Burner 

325F 

Alien Syndrome 

295F 

ALex Kid Lost Star 

295F 

Alex Kid H.T.V. 

255F 

Aieste Powerstrike 

255F 

American Baseball 

295F 

American Pro Football 

295F 

Assault City 

295F 

Black Belt 

285F 

Bomber Raid 

295F 

California Games 

295F 


Captain Silver 
Casino Games 
Choplifter 
Double Dragon 
Dynamite Dux 
Fantazy Zone 2 
Galaxy Force 
Golveïlius 
Great Basketball 
Kenseiden 
Lord.çf the Sworld 
Monopoly 
Out Run 
Out Run 3D 
Phantazy Star 
Rambo 3 
Ram page 
Rastan Saga 
Rocky 

Scrambble Spirits 
Shooting Games 
Space Harrier 
Thunderblade 
Time Soldiers 
Wanted 
Wonderboy 
Zaxxon 3D 
Zillion 2 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD I 


295F 

295F 

285F 

325F 

325F 

295F 

325F 

325F 

285F 

295F 

325F 

295F 

325F 

315F 

395F 

325F 

295F 

295F 

295F 

295F 

285F 

295F 

295F 

295F 

285F 

285F 

315F 

285F 


EDITION SPECIALE 


INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 

Texte 6 l'écran et manuel en français 


ANARCHY IW 

BACK TO THE FUTURE 3 24‘>F 

BATTLE OF BRITAIN 299F 

BSS JANE SEYMOUR 249F 

DRAGON'S URFiATH 349F 

DUNGEON MASTER+CHAOS 299F 

FALCON MISS. DISK 2 199F 

ETRE AND BRIMSTONE 249F 

FLOOD 249F 

IMPERIUM 249F 

ITALY 90ILES CHAMPIONS) 199F 

IVANHOE 199F 

KICKOFF2 249F 

LAST NINJA 2 249F 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 199F 

LEISURE SUIT LARRY .1 399F 

LOOM 299F 

MAUPITI ISLAND 289F 

MIDNIGHT RESISTANCE 249F 

MIDWINTER 279F 

OCEAN BEACH VOI-LEY 199F 

ORIENTAL GAMES 249F 

POPL’LOUS 249F 

POPULOUS (DATA DISK ) 99F 

PROJECTYLE 249F 

SIM CITY 299F 

TENNIS CUP 249F 

THE IMMORTAL 249F 

TIE BREAK 249F 

ULTIMATE GOLF 249F 

VENUS 199F 


Les nouveautés sont d'abord 
dans les magasins MICROMANIA 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro el RER Les Halles 
Tél. 45.08.15,78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées * 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 

Ouvert 7 jours/7 de 11 h à 22 h* 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris — Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4" Etage 
75020 PARIS - Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

‘ Saul le Dimanche : ouvert jusqu'à 20 h 



























































AMSTRAD 464/6128 


LES GUERRIERS 
NINJA 
149/199 F 

+ SHINOBI 

+ DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 




LES STARS 
DE HOLLYWOOD 
149/229 F 

+ BATMAN LE FILM 
+ INDIANA JONES ACTION 
+ ROBOCOP 
+ GHOSTBUSTERS 2 


LES CHEVALIERS 
149/199 F 

+ STRIDER 

+ GHOULS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS 
+ BLACK TIGER 
• LED STORM (GRATUIT] 


-sSST 


10 JEUX SPECTACULAIRES 
149/199 F 




+ IMPOSSAMOLE 
+ E MOTION 
+ HOT SHOT 
+ SKATE CRAZY 
+ FOOTBALLER OF THE YEAR 2 


+ STREET FIGHTER 
+ SIDE ARMS 
+ ROAD RUNNER 
+ BUTCHER HILL 
+ NIGHT RAIDER 


+ DRAGON NINJA 
+ OCEAN BEACH VOLLEY 
+ WEC LE MANS 
+ WONDERBOY 
+ TIME SCANNER 



LA COLLECTION 
175/249 

+ ARKANOID 2 
+ BUBBLE BOBBLE 
+ MATCH DAY 2 
+ BASKET MASTER 
+ SUPERSPRINT 


SEGA ARCADE^- 
TURBO C3®r* 
149/199 F 

+ TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 
+ SUPER WONDERBOY 
+ ENDURO RACER 


WHEELS OF FIRE 
149/249 F 

+ CHASE HQ 
+ TURBO OUT RUN 
+ HARD DRIVIN' 

+ POWERDRIFT 


LES JUSTICIERS 
N°2 

149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 





EDITION N°1 
129/249 F 

+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 
+ XENON 
+ GEMINI WING 


LE MONDE 
DES MERVEILLES 
149/199 F 

+ NEW ZEALAND STORY 
+ RAINBOW ISLAND 
+ SUPER WONDERBOY 
+ BUBBLE BOBBLE 


LES AVENTURIERS 
149/199 F 

+ INDIANA JONES ACTION 
+ THE STRIDER 
+ VIGILANTE 
+ FORGOTTEN WORLDS 


Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 


DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 
+ REAL GHOSBUSTERS 
+ DALEV THOMPSON OLYMP. 


LES JUSTICIERS 
145/195 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


LA COLLECTION 
175/245 F 

Les 15 Logiciels qui ont 
fait le succès de l'Amstrad! 
Arkonoïd, Batman, Rambo 
Green Beret, Crazy Cars... 


12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199 F 

+ STORMLORD + GARY LINEKER HOT SHOT 

+ SUPER SCRAMBBLE + ARCADE FOOTBALL 

+ SKATE CRAZY + TECHNOCOP 

+ NIGHT RAIDER + MOTOR MASSACRE 

+ ARTURA + MARAUDER 

+ DARK FUSION + H.A.T.E. 


PROMOTIONS EXCLUSIVES MICROMANIA 


Cabal 
Chase HQ 
Crackdown 
Ghouls'n Ghosts 

Dix sur Dix 
Epyx Action 
Les Best de US Gold 
Le Monde de l'Arcade 


59/99F Les Incorruptibles 59/99F 

59/99F Moonwalker ND/99F 

59/99F Op. Thunderbolt 59/99F 

59/99F Strider ND/99F 

LES COMPILATIONS 

ND/99F Océan Dynamite 149/199F 

ND/99F Epyx 21 

59/99F Cnallenge Olympique 149/199F 
149/199F 12 Jeux Exceptionnels 129/149F 


LES 100% A D'OR 
149/199F 

■ + Opération Wolf + Afterburner 
+ R Type + Titan + 1 autocollant 
inédit + 1 super poster de Miss X 


LES VAINQUEURS 
149/199F 

+ Forgotten World + Thunderblade 
+ Tiger Road + Last Duem 
+ Blasteroids 


LES MAITRES 


TNT 


NINJA 


149/249 F 

+ HARD DRIVIN' 


129/179 F 


+ XYBOTS 


+ DOUBLE DRAGON 


+ DRAGON SPIRIT 
+ TOOBINPOWERDRIFT 


+ LAST NINJA 2 


+ APB 



LES BARBARES 
149/199 F 

+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 
+ DOUBLE DETENTE 
+ GUERILLA WAR 


SUPER PROMOTION 

MANETTES ET CABLES 

Manette US GOLD 

109 F 

CORDON pour branchement 


(plus une montre digitale GRATUITE) 

de deux manettes • 

49 F 

Manette NAVIGATOR 

149 F 

Câble Magnéto AMST. 

49 F 

Megablaster à Microswitches 

79 F 

Câble d'extension pour Joystick 

49 F 

PRO 5000 

129 F 

Câble de TELECHARGEMENT 

49 F 

CHEETAH MAC H1 

T 29 F 

HOUSSE DE PROTECTION 


CHEETAH 125 + 

85 F 

Housse CPC 464 COUL. 

89 F 

QUICKJOY JUNIOR 

59 F 

Housse CPC 464 MONO 

89 F 

QUICKJOY JUNIOR STICK 

69 F 

Housse CPC 6128 COUL. 

89 F 

QUICKJOY 2 PILOT 

79 F 

Housse CPC 6128 MONO 

89 F 

QUICKJOY VI JET FIGHTER T49 F 

DISQUETTES VIERGES 


QUICKJOY V SUPERBOARDT99 F 

4 Cassettes vierges 

29 F 

QUICKJOY INFRA ROUGE 

399 F 

4 Disquettes vierges 

99 F 

QUICKJOY M5 PC COMP. 

199 F 

10 Disquettes vierges 

195 F 


LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD 
DANS LES MAGASINS MICROMANIA 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysées 
Métro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 

Ouvert 7 jours/7 de 11 h à 22 h* 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris — Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tél. 34 65 32 91 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS — Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

* Sauf le Dimanche ouvert jusqu'à 20 h 




































































AMSTRAD 464/6128 


NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER* 


APPRENTICE 

99/149F 

BAD LANDS 

99/149F 

CELICA GT4 RALLY 

109/149F 

GOLDEN AXE 

109/149F 

L'ESPION QUI M'AIMAIT 

99/149F 

LOTUS TURBO ESPRIT 

109/149F 

MONTY PYTHON 

99/149F 

NIGHT BREED (ACTION) 

109/159F 

NIGHTSHIFT 

109/159F 

SUPER OFF ROAD RACER 

109/149F 

RICK DANGEROUS 2 

99/149F 

SECRET AGENT 

109/159F 

SHADOW OF THE BEAST 

129/159F 

STRIDER 2 

109/159F 

SUPER CARS 

109/149F 

SUPER OFF ROAD RACER 

109/149F 

TEEN AGE MUT.TURTLES 

109/149F 

TOTAL RECALL 

109/159F 

ULTIMATE GOLF 

149/179F 

UN SQUADRON 

109/159F 

E-SWAT 

109/159F 

LINE OF FIRE 

109/159F 

NARC 

109/159F 




AUTRES NOUVEAUTES* P 

ADIDAS CHAMP. SOCCER 

126/176F 

GRAND PRIX CIRCUIT 

66/166F 

.lUDCE DRF.DD 

99/ 146F 

MYSTICAL , 

N.C. 

METAL MASTERS 

N.C. 

NEW YORK WARRIORS 

99/I49E 

NORTH AND SOUTH 

N.C. 

PLAYER MANAGER 

139/179F 

PINBALL SIMULATOR 

ND/206F 

PUZZNIK 

109/159F 

SNOW STRIKE 

109/149F 

STDN RlINNER 

99/I49E 

| WORLD CHAMP. SOCCER 99/149F | 

HIT PARADE 

BACK TO THE FUTURE 2 

109/149F 

BLOODWYCH 

99/149F 

DYNASTY WARS 

109/149F 

ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 1 

KICK OFF 2 

139/179F 

MIDNIGHT RESISTANCE 

99/149F 

SHADOW WARRIORS 

99/149F 

SIM CITY 

149/199F 

TURRICAN 

99/149F 


à paraître 



DES 


H1T5 J 

EUBUtEUX] 

DRAGON’S OF FLAMME 149/199F 
FOOTBALLER OF YEAR 299/149F 

INTERNAT. 3D TENNIS 

99/149F 

LA SECTE NOIRE 

ND/I79F 

LE MANOIR DE MORT 

ND/I99F 

OCEAN BEACH VOLLEY 99/I49F 

ORIENTAL GAMES 

149/199F 

PIRATES 

ND/145F 

RAINBOW ISI.AND 

99/I49F 

SHERMAN M4 

ND/229F 

STORMLORD 2 

99/145F 

STUNTCAR 

99/149F 

TARGHAN 

ND/199F 

TEENAC.E QUEEN 

99/229F 

TENNIS CUP 

I69/199F 

TIE BREAK 

99/149F 

TIME MACHINE 

99/149F 

TURBO OUT RUN 

99/149F 

WILD STREETS 

138/179F 

WORLD CUP SOCCER 90 99/I49F 



Micrûmania 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une collection exceptionnelle. 

N°1 Arkanoid 1 

+ Arkanoid 2 

(Casse Brique) 

N°9 Platoon 

+ Predator 

(Action) 

N°17 Matchday 2 (foot) 

+ Basket Master 

(Foot-Bosket) 

N°2 Gauntlet 1 

+ Gauntlet 2 

(Labyrinfhe) 

N°10 Crazy Cars 

+ Supersprint 

(Course auto) 

N°18 Wonderboy 
+ Wizzball 

(Arcade) 

N°3 Ouf Run 

+ Road Blaster 

(Course auto) 

N°11 Bubble Dobble 

+ Flying Shark 

(Arcade) 

N «19 Quartet 

+ Rampage 

(Arcade) 

N°4 Enduro Race 

+ Supor Hong On 

(Course moto) 

N°12 Aco of Acos 
+ Infiltrator 

(Sim. de vol) 

N°20 Hypersports 

+ Track’n Field 

(Sport) 

N°5 Intorn. Karaté + 

+ Yie Ar Kung Fu 
IKaraté) 

N°13 Renegade 

+ Target Renegade 
(Combat de rue) 

N°21 Thunderblade 

+ 1943 tMIITG 

(Arcade) B**** -- n 

N°6 Grysor 

+ Green Beret 
(Combat) 

N°14 Top Gun 

+ Slap Fight 

(Arcade) 

N°22 Road Runner i (J 

+ Metrocross J 

(Arcade) 

N°7 California Games 
+ Winter Games 

(Sim. sport) 

N°15 Rolling Thunder 
+ Rygar 

(Arcade) 

N°23 Nemesis m 

+ R-Type W* »*[1 

(Shoot'em up) 

N°8 Street Fighter 

+ Tiger Road 

ICombat de rue) 

N°16 Daley Thompson 
+ Super Test 
(Sport) 

N°24 Afterburner geffllT 
+ Starwars ■***1*1 

(Arcade Espace) 1 


NOUVEL 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
Tél. 92 94 36 00 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 


-CARTOUCHES POUK~ 
L'AMSTRAD 6128 + / 464 + 

ET CONSOLE AMSTRAD G X 4000 


Jeux disponibles 


Autres titres à venir 


Batman (Action) 

Operation Thundcrbolt 
Barharian 2 
Fin- and Forget 2 
Tennis Cup (Simulation) 

Klax (Réflexion) 

No Exil (Action) 

Switchblade (Plateforme) 
Autres titres à venir 
Shadow Warriors (Karaté) 295F 
Chase HQ : (Course Auto) 295F 
Night Breed (Arcade) 295F 
Plotting (Réflexion) 295F 
Robocop 2 (Action) 295 F 


295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 


Navy Seals 
Dick Tracy 

Epyx World of Cames 
Wild Streets (Kung fu) 
Crazy Cars II 
Tintin sur la Lune (Action) 
L’espion qui m’aimait 
Spîderman (Arcade) 

Toki (Arcade) 

Battlc Command 
Plotting 
Pang (Arcade) 

Badlands (Arcade) 
Slunrunner (Arcade) 
Copier 271 


295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 


Manette 



Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 92.94.36.00 I Livraison garantie par Colissimo 

* Envoi le jour même de la réception de la commandejjayjacpjet ppstejir^ent^ [AJTENTtON^depujs Paris ^composer /e -92.94^36^00)^ _ 

BON de COMMANDE EXPRESS - à envoyer"à"MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE 
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PRIX 









Participation aux frais de port et d'emballage 

(attention ! Consoles : 50 F) 

+ 20 F 

Précisez Cassette □ Disk D Cartouche □ Total à payer = 

F 


NOM . 

ADRESSE. 


Code postal . Tél.. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


J—I—L 


_I_I_L 


Date d'expiration — ! — Signature : 


Règlement 


je joins □ un chèque bancaire D CCP D mondat-leltre U je prêtera payer au fadeur 

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 


réception (en ajoutant 19 F) pour frais de remboursement - N° de Membre (facultatif) L 
AMSTRAD 6128 . AMSTRAD 6128+ . AMSTRAD 464+ . GX 4000 


□ T.Shirf PLAY AGAIN 

M. L. XL (entourez votre taille) 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M. L. XL. (entourez votre taille) 

□ Montre MICROMANIA 

I I I I I- 
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sateurs, qu'ils soient riches ou 
non, pros ou novices. Tilt a fait le 
point pour vous sur les nouvelles 
possibilités de la musique micro. 
La mezzanine du Salon accueille 
en fait quatre stands principaux. 
Le plus important concerne bien 
sûr la société Saro, mère du cé¬ 


lèbre Pro 24 et surtout de 
Cubase. En face, le stand Atari 
abrite tout à la fois les sociétés 
Motet Octet et MPI pour l’éduca¬ 
tif musical et les arrangeurs de la 
nouvelle génération. Enfin, Fret- 
less, le spécialiste de la MAO PC 
voit son espace de présentation 


Salon de la musique: le stand de la société Rythm’and Soft, 
inventeur de Big Bos s, un séquenceur MIDI. 


K y THM ’NUS or T 


Il est rare, du moins en France, qu’un saloi 
ou une exposition soit thématique. C’est 
pourtant le cas du Salon de la musique qu: 
s’est récemment tenu à Paris. Plus 
précisemment, du 16 au 18 septembre 
1990, à la Grande Halle de la Villette. 
Pour l’occasion, notre spécialiste maison, a 
fureté dans le coin micro pour faire le poin 
sur les dernières modes et tendances en 
matière de musique assistée par ordinateur 
Il nous propose de l’accompagner, 
mélodiquement, bien évidemment ! Alors, 
allons-y en fanfare et auanti la musica ! 


Etrange atmosphère que celle de 
la mezzanine de ce Salon de la 
musique cuvée 1990. Regroupés 
entre un escalier et une passe¬ 
relle, les stands dédiés à la MAO 
(musique assistée par ordina¬ 
teur) se serrent les coudes. Dé¬ 
monstration, vente mais aussi 
création, l’ordinateur fait salon 
dans le Salon, oppose les deux 
grands de la musique micro, 
Atari ST et compatible PC, pour 
un duel sympathique, un affron¬ 
tement à grands coups de 
croches et de soupirs. Heureux 
et comblé, l’utilisateur ne peut 
que profiter de cette compéti¬ 
tion. La MAO est restée trop 
longtemps sous le joug des pion¬ 
niers que sont YAtari ST et les 
softs professionnels réservés aux 
plus riches musiciens. La ten¬ 
dance est aujourd’hui à la baisse, 
baisse des prix mais pas de la 
qualité, ni de la créativité. A l’ou¬ 
verture aussi, avec un PC qui 
parvient de plus en plus à gri¬ 
gnoter sa part du marché. Logi¬ 
ciels éducatifs, séquenceurs, édi¬ 
teurs de partition, la MAO 
s’ouvre désormais à tous les utili- 


grossir d’année en année, tandis 
que le désormais célèbre Big 
Boss montre les traits de son 
créateur, mangeur de baguette ! 
A l'écart de cette passerelle, la 
société Numéra occupe le bas du 
Salon, avec une très importante 
bibliothèque de softs MIDI pour 
PC, ST et Mac. 

PLACE AUX 

DÉBUTANTS 

Qui sont-ils, que nous offrent-ils 
cette année ? Le plus gros 
« boom » de la MAO 90 con¬ 
cerne sans doute le domaine des 
softs éducatifs. Qu’il s’agisse de 
travailler son style musical, le 
solfège ou même le maniement 
de la fameuse norme MIDI, les 
éditeurs français s’intéressent de 
plus en plus à ce domaine. Chez 
RNS, Hervé Garabédian affiche 
une mine réjouie. Plusieurs cen¬ 
taines d’exemplaires de Big Bo ss 
Plus vendus durant les journées 
publiques du Salon de la mu¬ 
sique 90, c’est l’aboutissement 
d’un travail performant et intel¬ 
ligent. « Il y a des novices qui se 
lancent directement dans l'utili- 


SALON DE LA MUSIQUE 90 

Ma xi softs, 
miniprix ... 
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sation de Big Boss. Pourquoi? 
Tout simplement parce que le 
programme utilise avant tout un 
langage musical, pas celui de 
l’informatique». Il faut avouer 
que ce logiciel (dont nous tes¬ 
tions la première version sous la 
rubrique Création du numéro 82 
de Tilt), est une petite merveille 


Fretless développe un peu plus 
chaque année le programme 
Séquence 1000. Ce séquenceur 
est maintenant aussi performant 
que ce qui qui se fait de mieux sur 
Atari ST. Un guitariste Interface 
MIDI (à gauche) égrène ses accords 
sur l’écran d'un compatible. 

de simplicité et d’efficacité. Big 
Boss Plus est un petit séquen¬ 
ceur dédié aux musiciens sou¬ 
cieux de travailler leur instru¬ 
ment grâce au MIDI. Au menu 
de cette toute dernière version, 
l’impression des partitions en 
temps réel, l’affichage précis des 
portées à l’écran, la transposition 
temps réel, le travail main droite 
ou main gauche et surtout le prix 
«léger» du programme. Dans 
l'avenir, RNS apportera à Big 
Boss l’édition en pas à pas et des 
pistes supplémentaires. 

Dans un tout autre domaine, 
RNS innove encore plus. Le logi¬ 
ciel Jam, qui sera sans doute dis¬ 
ponible lorsque vous lirez cet ar¬ 
ticle, est un soft de création 
musicale qui intéressera tous les 
musiciens qui n’ont pas de temps 
à perdre, et surtout pas envie de 
se plonger dans la composition 


MIDI complexe. Le créateur 
choisit un rythme parmi diverses 
séquences importées des dis¬ 
quettes MIDI File (des biblio¬ 
thèques de partitions) ou puisées 
dans la mémoire de la disquette. 
Ensuite, il ajoute basse, cuivre, 
piano, etc..., mais sans jamais 
avoir à composer une mélodie 
au clavier d’un synthé. Pour les 
accords, par exemple, il choisit 
juste un enchaînement, une me¬ 
sure de do mineur, puis un fa 
majeur. Pour la basse, c’est l’or¬ 
dinateur qui fera coller sa ligne 
mélodique au rythme et aux ac¬ 
cords choisis. Plusieurs opéra¬ 
tions permettent ensuite de jon¬ 
gler avec le feeling du morceau. 
Par exemple, vous pouvez mo¬ 
duler votre ligne de basse en dé¬ 
cidant qu’elle devra jouer en 
même temps que la grosse caisse 
de la batterie ou, au contraire, 
partout où ne se trouve pas de 
guitare. C’est un mode de créa¬ 
tion intelligent, subtil et acces¬ 
sible aux novices. 

Il permet en fait au débutant d’as¬ 
similer les principes de base de 
l’arrangement. Jam est un soft qui 
séduira beaucoup de monde (il 
devrait être vendu à moins de 
500 francs). Nous le testerons en 
profondeur dès sa sortie. RNS 
prévoit, de même, une version PC 
de Big Boss, un nouveau séquen- 
cer nommé Midnight et un lecteur 
de séquences, Midi Juke-Box. 
Toujours dans le domaine de 
l’éducation ou de la création dé¬ 
diée à un large public, les socié¬ 
tés Motet Octet et MPI semblent 
connaître des jours heureux. 
Chez Motet Octet, tout avait 
commencé, il y a plusieurs an¬ 


nées, sur Oric. Une école de mu¬ 
sique privée, à Perpignan, est 
encore équipée avec cette fa¬ 
meuse machine... Mais au¬ 
jourd’hui, c’est le logiciel Répéti¬ 
tion qui tient le haut du pavé, sur 
ST bien sûr. Pour moins de 
1 000 francs, ce soft est un pro¬ 
fesseur patient et vraiment per¬ 
formant. Les portées sont très li¬ 
sibles, elles affichent maintenant 
les nuances. Pour l’édition, le 
soft est compatible, comme Jam, 
avec les MIDI File. Et même si 
vous voulez travailler un mor¬ 
ceau qui n’existe dans aucune bi¬ 
bliothèque MIDI, Motet Octet se 
charge d’en écrire pour vous la 
partition. Pour le futur, un logi¬ 
ciel de théorie du solfège est au 
programme, avec image digitali¬ 
sée et look plus sympa que celui 
des salles de conservatoires de 
l'ancienne génération. 

Quant à MPI, aux côtés d’Eury¬ 
dice, d 'Orphée, de Clé de sol ou 
de Dictée musicale (cf rubrique 
Création), une nouvelle version 
du célèbre Notator vient de voir le 
jour. Notator est sans aucun 
doute le plus performant des édi¬ 
teurs de partitions disponibles sur 
PC. Avec cette version «light», 
les qualités du programme origi¬ 
nal sont en partie conservées, 
pour un investissement bien 
moindre, à peine plus de 1 500 F. 
Un nouveau produit, Midia, 
s’atelle à l’apprentissage de la 
norme MIDI. Une très bonne ini¬ 
tiative, à petit prix là encore 
(entre 500 et 800 francs). Enfin, 
Feeling Partner est un outil des¬ 
tiné aux amateurs de séquen- 
ceurs. C’est un arrangeur qui pos¬ 
sède une grande variété de 


Séquence 1000 est vendu avec une carte MIDI 
pour PC et compatible à un prix Inférieur à 4000 F. 








pt Tj 
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séquences rythmiques et mélo¬ 
diques. Ce soft créera pour vous 
des intros, des breaks. Il s’agit 
d’un musicien qui accompagnera 
le créateur dans tous ses délires ! 
La société Saro offre elle aussi 
un cocktail « baisse finan¬ 
cière/hausse de qualité» qui 
risque de séduire plus d’un ama¬ 
teur. Aux côtés du « grand » 
Cuba se, Cubeat est sans doute 
la solution pour de très nom¬ 
breux utilisateurs de MIDI sur 
ST. Cette version allégée de 
Cubase est seulement dépour¬ 
vue de quelques fonctions de 
pointe. Mais attention, l’essentiel 
des nombreuses qualités qui ont 
déjà assuré le succès de son père 
se retrouvent dans les tableaux 
de ce fils prodigue. Un soft dont 
il est superflu de vanter à nou¬ 
veau les mérites ! 

ENFIN LA MUSIQUE 
PLAISIR? 



Les deux 
petits frères 
des grands 
de la MAO : 
Cubeat (4), 
fils de 
Cubase 
(Saro) et 
Notator 
Alpha (6), 
version 
allégée de 
Notator. 



Après Big 
Boss (7), 
UNS 
travaille sur 
son tout 
dernier né, 
Jam (5). Une 
oersion en 
cours de 
développe¬ 
ment était 
présentée au 
Salon. 



Enfin, sur le stand Fretless, un 
guitariste équipé MIDI envoie 
ses accords sur l’écran d’un 
compatible PC. Le séquenceur, 
S equence 1000 version 90, est 
encore plus performant que son 
prédécesseur. Ses nouveautés, 
ce sont par exemple la possibilité 
de «spliter» un synthé directe¬ 
ment à partir du soft (partager le 
clavier en deux pour utiliser deux 
instruments différents), de com¬ 
mander toutes les options de 
votre synthé directement à partir 
du programme, ou encore ce 
module PAO qui devrait vous 
permettre prochainement d’ins¬ 
crire sur vos partitions un texte 
de chanson. En fait, Sequence 
1000 affiche maintenant sur PC 
tous les atouts de ses concurrents 
sur Atari ST (maniement souris, 
mode graphique fenêtré, travail 


des notes en finesse, etc...), en y 
incorporant des «plus» impres¬ 
sionnants, comme cette table de 
mixage où l’on manie les 
curseurs à la souris. Le PC 
s’adapte de mieux en mieux à la 
MAO et gagne peu à peu la con¬ 
fiance des utilisateurs amateurs 
ou professionnels. Cela est dû 
notamment à la qualité de pro¬ 
grammes tels que le Sequence 
1000, mais aussi à la baisse sen¬ 



sible du prix des interfaces MIDI 
(de 990 à 2 390francs). Sur le 
Salon, le stand Korg (un très im¬ 
portant constructeur d'orgues, 
synthés...) offrait cette année des 
démos MIDI sur PC, grâce au 
Sequence 1000. Fretless nous 
annonçait, de même, ses pro¬ 
chaines journées de démonstra¬ 
tion à la FNAG, ou encore les 
importants contrats qu'il obtient 
dans toute l’Europe, sa distribu- 



2 



Le coin des éducatifs. Répétition 
(1), ce qui se fait de mieux pour 
travailler l'interprétation, Feeling 
Partner (2), un arrangeur aux 
larges séquences rythmiques et 
mélodiques dans votre Atari ST et 
le tout nouveau produit,Midla (3), 
ou la MIDI facile... 



tion par Tandy, son travail avec 
Roland, un gros de la musique, 
là encore. Même évolution du 
PC que celle que l’on connaît 
bien à Tilt dans le domaine du 
jeu. «C’est le loisir qui prime. 
Beaucoup de gens possèdent à 
la maison un petit clavier, un 
PC. On leur offre alors la possibi¬ 
lité de faire de la MAO, pour 
moins de 4 000 francs, le prix 
d’un Cubase sur ST » ; ainsi parle 
la société Fretless, de plus en 
plus résolue à équilibrer les plai¬ 
sirs de la MAO entre PC et ST... 
Voici donc l’ambiance de ce Sa¬ 
lon 90, ce microcosme MAO qui 
affiche bonne humeur et créati¬ 
vité. Entendre les concepteurs de 
MPI reconnaître très sincèrement 
les qualités du futur hit de RNS, 
ou encore lire sur le visage des 
responsables de Fretless l’assu¬ 
rance que, l’année prochaine, les 
stands compatibles PC seront 
sans doute aussi «volumineux» 
que les stands ST, voilà qui est 
bon signe. 

Subtil mélange d’entraide et de 
combativité, le tout pour une 
seule cause, l’évolution de la 
MAO grand public, il y a de quoi 
se réjouir pour le futur de la mu¬ 
sique micro. Aujourd’hui, la 
MAO est entre de bonnes 
mains ! Olivier Hautefeuille 

Contacts 

Saro : 43 57 50 52 
RNS : (16) 76 40 52 70 
Numéro : 45 87 17 56 
Fretless : 42 46 28 03 
Motet Octet : (16) 68 35 46 17 
MPI : 39 90 05 04 
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Sur les centaines de salons et expositions ayant lieu chaque année en 
France, un seul est consacré à la micro personnelle : le Salon de la micro. Si 
vous êtes un passionné, il ne faut à aucun prix le manquer. Le prochain 
ne se déroulera que dans un an ! Vous savez ce qui vous reste à faire : entre 
le 26 et le 29 octobre, tous à la Villette ! 


Certains vieillards se sou¬ 
viennent des Sicob d’antan et de 
leur ambiance enfiévrée, avec 
ses milliers de visiteurs s'exta¬ 
siant sur les dernières machines 
et le dernier jeu en deux cou¬ 
leurs, tout en recherchant un 
moyen économique d'ajouter 
16 Ko à leur micro. Le Sicob a 
grandi, s’est embourgeoisé, a 
commencé par interdire l’entrée 
aux jeunes, pour finir par ne plus 
intéresser que les cadres supé¬ 
rieurs chargés d’équiper leur en¬ 
treprise. 

Pendant quelques années, ce fut 
la grisaille. La micro personnelle, 
délaissée par les organisateurs, 
n’avait plus aucun salon qui lui 
soit consacré. 

C’est alors que Montbuild, en¬ 
couragé par la réussite de ses 
manifestations en Angleterre, dé¬ 
cida de créer un salon populaire 
en France. Le Salon de la micro, 
tel est son nom, eut lieu, pour la 
première fois, l’an dernier. Le 
succès fut tel que l'expérience est 
de nouveau tentée cette année, 
mais avec plus de moyens. Le 
lieu change : on passe de la 
porte de Champerret à la porte 
de la Villette. L’Espace Nord-La 
Villette, beaucoup plus grand, 
peut recevoir plus d’exposants et 
plus de visiteurs. 

Alors, n’hésitez pas, venez en 
masse, montrez à ceux qui ont 
confisqué la micro pour les pros 
que vous êtes là et que vous re¬ 
présentez en poids important! 
Vous le ne regretterez pas, il y 
aura beaucoup à voir ! 

Les exposants sont nombreux au 
rendez-vous : même papy IBM a 
réservé un stand pour exposer 
son PS/l ! Vous pourrez aussi y 
contempler - entre autres - la 
Megadriue Sega et la déjà my¬ 
thique Neo-Ceo. Il y a aussi les 
éditeurs de jeux avec leurs der¬ 
nières nouveautés et les reven¬ 
deurs avec leurs bonnes affaires. 
Et puis il y a Tilt, qui organise le 
Championnat européen de jeux 
vidéo ! La finale française aura 


lieu le samedi 27 octobre, dans 
l’après-midi, et la finale interna¬ 
tionale le lendemain à la même 
heure et au même endroit. 

Il reste peu de temps, mais ceux 
qui ont passé les premières 
épreuves peuvent s'entraîner. 
Voici la liste des jeux qui servi¬ 
ront aux éliminatoires : Simulera, 
de Microstyl, sur Atari ST ; Turri- 
can, de Rainbow Arts, sur Amiga 
500 ; Turrican, de Rainbow Arts, 
sur Amstrad 6128 ; Chase HQ, 
de Taito, sur Sega 


Porte de Pantin) — du vendredi 
26 au lundi 29 octobre. C'est ou¬ 
vert de 9 heures à 19 heures, 
sauf le jeudi où le salon ne dé¬ 
bute qu’à 10 heures et le di¬ 
manche où on vous mettra à la 
porte dès 17 heures. 

On vous y attend de pied ferme. 
Toute l’équipe de Tilt sera sur 
place pour vous accueillir, ré¬ 
pondre à vos questions sur les 
jeux et les machines... et manier 
le joystick ! 



LES PÉRIPÉTIES 
DU CÉLÈBRE 
ANDROÏDE 
ENFIN SUR MICRO 



“Adapté de la BD du meme nom, 
Ranxerox ne décevra pas les connais¬ 
seurs cl propose aux autres de se 
plonger dans un univers totalement 
cyberpunk.” 

GEN 4 

Ce “frite-moi la tête" est doublé 
d'une partie aventure très stimu¬ 
lante. Un must ! 

MICRONEWS 

Une (arcade) aventure musclée, 
pleine de rebondissements et de 
baffes dans la gueule qui va charmer 
les petits comme les grands. 

JOYSTICK 



RANX pur Libcratore cl Tnmburini 
P ALBIN MICHEL 


■■ubi son mm 

8-10 rue de Valmy 
93100 MONTREUIL-SOUS-BOIS 
Tél. (1) 48.57.65.52 


8 bits ; Life Force, 
de Konami, 
sur Nintendo 
8 bits. 

Le salon a 
lieu à 
l’espace 
Nord-La Vil¬ 
lette - on 
l'appelle 
aussi la 
Grande 
Halle 
(métro 



Au mur 
des jeux Nintendo 


Alors que l’on trouve une abon¬ 
dante littérature sur les jeux Nin¬ 
tendo au Japon et aux Etats- 
Unis, Au cœur des jeux Nin¬ 
tendo est le premier ouvrage 
publié en France sur ce sujet. Si 
j’utilise le mot ouvrage, c’est que 
ce bouquin est écrit dans un style 
assez académique. Chaque jeu 
abordé fait l’objet d’une longue 
analyse, aussi compétente qu’en¬ 
nuyeuse. De plus, chaque jeu se 
voit attribuer une cote de vio¬ 
lence sans compter le chapitre 
pédagogique destiné aux pa¬ 
rents. Il faut dire que l'auteur est 
docteur en psychologie... J’ai 
beau être un fan de la console 
Nintendo, ce genre d'analyse me 
donne des boutons ! 

A part cet intellectualisme dé¬ 
placé, le principal défaut de cet 


ouvrage est d’être la traduction 
d’un livre américain. Sur les qua¬ 
rante-cinq jeux testés, douze seu¬ 
lement sont disponibles en 
France. C’est retourner le cou¬ 
teau dans la plaie de tous ceux 
qui souffrent de ne pas pouvoir 
disposer des grands Nintendo 
américains. 11 y a'bien quelques 
trucs sur certains jeux, mais ils 
sont imprimés à l'envers, ce qui 
vous oblige à utiliser un miroir 
pour pouvoir les lire. 

Plutôt que de vous user les yeux 
sur ce livre, il me semble plus 
évident de téléphoner à SOS 
Nintendo (34.64.77.55), d’au¬ 
tant plus que leurs renseigne¬ 
ments sont nettement plus 
complets (Au cœur des jeux Nin¬ 
tendo, éditions Sybex, 78 F). 

Alain Huyghues-Lacour 
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Mac II SI avec écran couleur 13 


Le Mac II SI avec écran A4. 


rapport au Mac Plus, de pouvoir 
lire directement les fichiers stoc¬ 
kés sur une disquette formatée 
par Ms-Dos. Une passerelle bien 
utile à tous ceux qui travaillent 
alternativement sur Compatible 
PC et sur Macintosh. 

Le Classic existe en deux ver¬ 
sions : avec ou sans disque dur. 
La version base, avec un seul lec¬ 
teur et un petit Mo de RAM, 
même à 6 300 F, intéressera 
ceux qui n’ont besoin que d’un 
traitement de texte ou compléte¬ 
ront leur équipement plus tard. 
C'est possible. La configuration 
avec disque dur aura probable¬ 
ment plus de succès. Le disque 
dur de 40 Mo s’accompagne, 
pour 10 000 F, d’un Mega-octet 
de RAM supplémentaire. Cette 
configuration permet de faire 
fonctionner aisément la plupart 
des applications existant actuel¬ 
lement sur Mac. 

Le problème reste l’imprimante, 
obligatoirement une Apple, qui 
coûte presque aussi cher que 
l’ordinateur? Apple a donc 
décidé de baisser le prix de ses 
imprimantes. On murmure 
même qu’une solution compète 
C/assic/traitement de texte/ 
imprimante à 10 000 F tout 
compris serait à l’étude. 


Apple est une entreprise sé¬ 
rieuse, nul n’en doute. Son pro¬ 
duit phare, le Macintosh, jouit 


Les nouveaux Mac 
se décomposent très 
simplement en quatre 
éléments. 


d’une réputation sans égale (et 
justifiée). Son prix élevé le ré¬ 
serve néanmoins aux plus fortu¬ 
nés, particuliers ou entreprises. 
Posséder un Mac, c’est rejoindre 
la confrérie informelle de « ceux 
qui ont le bonheur - et les 
moyens ! - d’avoir un Mac à leur 
disposition». L’adversaire princi¬ 
pal est l’horrible PC, triste à 
mourir et tout juste bon pour les 
masses laborieuses. 

Cette image de rêve inacces¬ 
sible, teintée d’un désir in¬ 
conscient de reconnaissance so¬ 
ciale, risque fort de changer du 
tout au tout. C’est que la meute 
des PC a tout envahi. Us re¬ 
viennent même insidieusement 
valoriser les bureaux des cadres 
sous la forme de portables 
386 VGA avec disque dur 
300 Mo, modem et toute une 


Le Classic 


ceinture de périphériques. 
D’autre part, ST et Amiga se 
sont partagé le marché de tous 
ceux qui ne peuvent - ou ne 
veulent - pas dépenser des 
sommes faramineuses. 

A ce double défi, Apple se devait 
de réagir. La réponse prend la 
forme d’une nouvelle série de 
trois Macintosh à des prix très in¬ 
téressants. Examinons d’abord 
leurs caractéristiques. 


Le Mac Classic 
propose plus de 
mémoire, des 
connecteurs, la 
compatibilité 
Ms-Dos, une forme 
traditionnelle et un 
prix qui l’est 
moins I 
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vive, 2 Mo à l'origine, peut s'éta¬ 
ler jusqu'à 10 Mo. On retrouve 
le lecteur de disquettes et le 
disque dur du Classic. Les inter¬ 
faces elles aussi sont identiques à 
celles du C/assic. S’y ajoutent ce¬ 
pendant un port vidéo et un port 
d’entrée audio. 

La vidéo est, en effet, le point 
fort du LC. Lowest Cost Color 
signifie d’ailleurs « la couleur au 
plus bas prix». De ce point de 
vue, le Mac LC vous en donne 
pour votre argent. Tout dépend 
en fait du moniteur que vous 
choisissez, puisque choix il y a. 
Trois écrans au total, deux en 
couleurs (RVB 12” en 256 cou¬ 
leurs, et RVB 13" haute résolu¬ 
tion en 16 couleurs) et un mono- 
^ chrome 12” en 16 niveaux de 
gris. Mais ils peuvent faire 
mieux. Si vous ajoutez à l’en¬ 
semble (en option) une mémoire 
vidéo de 512 ko, vous obtenez, 
avec les moniteurs couleur res¬ 
pectivement 32 000 et 256 cou¬ 
leurs, avec le moniteur mono¬ 
chrome 256 niveaux de gris. Il y 
en a qui vont faire grise mine ! 
Le son n’est pas oublié. Un mi¬ 


cro est toumi avec le LC : relié à 
un synthétiseur et un utilitaire de 
compression, il permet directe¬ 
ment de laisser des messages vo¬ 
caux. Espérons que la voix hu¬ 
maine aura un meilleur accent 
que celui de ce pauvre Amiga ! 
Qui va être tenté? Faisons une 
simple comparaison de prix ! Un 
LC couleur offre le même coût 
qu’un PS/2 d’IBM, 

Les fanatiques du PC resteront 
peut-être PC, mais les amoureux 
indigents du Mac vont sûrement 
envisager sérieusement l’achat 
d’un LC. D’autant que son prix, 


si l'on prend en compte ses ca¬ 
pacités, est très honnête. Avec 
l’écran couleur 12”, il coûte 
16 600 F TTC. 


f Le Mac II SI ~| 

Extérieurement, le Mac II SI res¬ 
semble beaucoup au LC. Même 
boîtier séparé avec moniteur op¬ 
tionnel, même disque dur, 
même lecteur de disquettes, 
mêmes interfaces. Les diffé¬ 
rences, pour être cachées, n’en 
sont pas moins importantes. 
D’abord, c’est un rapide : le mi¬ 


croprocesseur est un MC 68030 
à 20 MHz. Ensuite, c’est un gros 
cerveau : doté de 2 ou 5 Mo de 
mémoire vive dès l’origine, il 
peut s’enfler jusqu’à 17 Mo. La 
vidéo intégrée est capable de gé¬ 
rer quatre moniteurs différents : 
les trois moniteurs du Mac LC et 
un moniteur pleine page (format 
A4) en 16 niveaux de gris. 

Le prix du II SI, même s’il est 
nettement inférieur à ce que pro¬ 
posait Apple jusqu’à maintenant, 
exige quand même pour la plu¬ 
part d’entre nous un solide plan 
d’épargne. Près de 30 000 F 
TTC, sans moniteur, c’est une 
somme. Ce sont les utilisateurs 
de PAO qui sont les plus heu¬ 
reux. Avec un écran pleine page 
directement connectable, le II SI 
coûte seulement (!) un peu plus 
de 35 000 F TTC. 


Et maintenant 

Que va-t-il se passer mainte¬ 
nant ? Ces arrivées chamboulent 
toute la gamme Apple. Trois dis¬ 
paritions d’abord : Mac Plus, 
Mac SE et Mac CX disparaissent 
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Machine 

Classic SD Classic DD LC II SI 

Microprocesseur 

Vitesse 

RAM 

Extensible à : 
ROM 

MC 68000 
7,8336 MHz 
1 Mo 

4 Mo 

512 ko 

MC 68000 
7,8336 MHz 
2 Mo 

4 Mo 

512 ko 

MC 68020 

16 MHz 

2 Mo 

10 Mo 

512 ko 

MC 68030 

20 MHz 

2 ou 5 Mo 

17 Mo 

512 ko 

Drive 

Lecteur 3” 1/2 de 1,4 Mo 

Disque dur 


Disque dur de 40 Mo 

Vidéo 

Intégrée, 12" 256 couleurs 

monochrome, 13’ 16 couleurs 

512 x 342 pixels 12" 16 tons de gris 

Prix indicatif 

6 500 F 

10 000 F 

16 000 F avec 
moniteur 

12" couleur 

30 000 F 
sans 

moniteur 


ou sont condamnés à disparaître 
très vite. On retrouve, en bas de 
gamme, le Classic et le SE 30. 
Ce dernier aura fort à faire pour 
survivre après l’arrivée du LC au 
mois de janvier. Resteront pour 
les bienheureux qui peuvent se 
les payer les Mac II SI, Cl et FX. 
Grâce à cette nouvelle donne, 
Apple espère bien augmenter 
ses ventes dans les entreprises. 
Partant du principe que de nom¬ 
breux employés se sont vu attri¬ 
buer des PC parce que les Macin¬ 
tosh étaient trop chers, Apple 
escompte que la baisse de ses 
prix, couplée à la compatibilité 
avec les fichiers Ms-Dos, lui per¬ 
mettra de s’introduire massive¬ 
ment sur ce créneau. D’autant 
que, paraît-il, seulement 20 % 
des employés des grosses entre¬ 
prises ont un ordinateur à dispo¬ 
sition. Et puis il y a les étudiants, 
aux moyens trop limités jusqu’ici 
pour s’offrir le Mac de leurs rêves. 
Sans compter les nombreux utili¬ 
sateurs personnels qui, pour des 
raisons financières, se sont tour¬ 
nés d’abord vers Atari ou Amiga. 
Une partie d’entre eux sera sûre¬ 
ment sensible au chant des si¬ 
rènes macintoshiennes. 

Les objectifs sont même préci¬ 
sés. D’après Apple, 100 000 
Mac ont été vendus entre octo¬ 
bre 1989 et octobre 1990. Les 
prévisions de vente pour les 
douze prochains mois sont de 
150 000, soit une progression de 
50%. Une paille! Apple ga¬ 
gnera-t-il ce pari? Nul ne peut 
l’affirmer avec certitude, mais les 
chances de réussite sont bonnes, 
l’accueil des privilégiés qui ont 
vu les machines en avant-pre¬ 
mière le confirme largement. 
J’imagine cependant la tête des 
hésitants par nature : « Oh, non ! 
Moi qui m'étais (presque) décidé 
pour un PC, voilà que tout est 
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remis en question ! » Il est vrai 
qu’avec la compatibilité fichiers 
dès le début de gamme, l’un des 
verrous de la communication 
saute. Pour la bureautique, il est 
incontestable que les nouveaux 
Mac sont bien adaptés. 


Pour le joueur, il n’en reste pas 
moins que le PC est mieux 
armé, safas parler des Amiga et 
des ST qui ne se placent pas 
dans la même catégorie. Peu de 
jeux sur Mac. Et la plupart sont 
« intellectuels », comme Sim 
City ! Les jeux d’action sont 
rares. Mais, avec l’arrivée de la 
couleur à un prix acceptable, il 
est probable que les éditeurs de 
jeux vont se pencher sur la 
conversion pour Mac. Pas de 
précipitation, le temps que les 
choses se mettent en place, il se 
passera bien encore une année. 
Si, alors, Apple réussit son en¬ 
trée massive dans le grand pu¬ 
blic, peut-être assistera-t-on de 
nouveau au même phénomène 
qu’avec les PC. Le Mac devien¬ 
drait alors vraiment une ma¬ 
chine «domestique», un adjectif 
officiellement récusé par Apple. 
Officiellement seulement ! 

Jean-Loup Renault 


Apple Expo aura été cette année un salon où 
chacun est resté sur ses positions dans l’attente de 
l’arrivée des nouveaux Macintosh. 


L’Apple expo cuvée 1990 avait 
un goût de transition. Les expo¬ 
sants étaient nombreux mais ne 
présentaient le plus souvent que 
de nouvelles versions de pro- 


rfl 


i 


Des images réalisées 
sur Macintosh sous 3D Turbo. 

duits déjà connus. La dynamique 
Apple est-elle enrayée ? L’af¬ 
fluence semblait démontrer le 
contraire. En fait, le monde du 
Macintosh est en attente : les 




A 

\pj)h 

3 expo 

Le (aime avant la temoete 


nouveaux modèles, qui n’avaient 
encore été annoncés au public, 
risquent de modifier le marché 
mais, en attendant, chacun 
campe sur ses positions. 


ENFIN DES SOFTS BON 

MARCHÉ SUR MAC ! 

Certains, pourtant, ont devancé 
l’annonce d’Apple. Ainsi, Win- 
soft, une entreprise spécialisée 
dans les systèmes multilingues 
(80 % de son chiffre d’affaires à 
l’export) présentait une très inté¬ 
ressante gamme Light. Compo¬ 
sée d’un traitement de texte 
(Wintype Light), d’une gestion 
de fichiers ( Winfile Light), d’un 
gestionnaire d’idées (Winuieut 
Light ) et enfin d’un logiciel d’ap¬ 
prentissage de la frappe (Win¬ 
type Light). 

Cette gamme est avant tout in¬ 
téressante par son prix, inférieur 
à 900 F pour chaque soft. Mais 
elle séduit également par ses po¬ 
tentialités : chaque logiciel est en 
effet le calque de son équivalent 
dans la gamme « pro » auquel on 
a uniquement retiré l’aspect mul¬ 
tilingue et la gestion multiposte. 
Ainsi, Wintext Light intègre-t-il 
toutes les fonctions dont a be¬ 
soin un utilisateur « normal » : 
correcteur orthographique, cé¬ 
sure, éditeur de tableaux, mai¬ 
ling, recherche à différents ni¬ 
veaux. Pour 2 500 F (soit le prix 
de word seul), il sera possible 
d’acquérir les quatre logiciels. 
ADN First, une gestion de fi¬ 
chiers novatrice ne risque pas 
non plus de vous ruiner. Présen¬ 
tée dans un stand surréaliste ins¬ 
piré d'un tableau de Magritte, 
elle ne coûte que 690 F. Une 
version plus complexe, permet¬ 
tant la programmation, est éga¬ 
lement disponible au prix de 
1 490 F ce qui reste raisonnable, 
compte tenu des possibilités du 
soft. Les Personal Laser Writer, 
enfin visibles, devraient égale¬ 
ment séduire les particuliers par 
leur prix enfin «raisonnable» 
(12 900 F hors taxes pour le 
plus petit modèle). 

DES IMAGES DE RÊVE 

HyperCard refait surface : la ver¬ 
sion 2.0 propose un nombre im¬ 
pressionnant d’innovations et 
d’améliorations qui pourrait l’im¬ 
poser en tant que langage de dé- 











































veloppement à part entière. En 
matière de disque dur, 45 Mo 
devient un strict minimum (on 
en trouve désormais à partir de 
3 500 F), alors que les grandes 
capacités (plus de 100 Mo), 
confirment leur présence, au dé¬ 
triment d’un CD ROM de plus en 
plus absent. Côté graphisme, le 
24 bits (16 millions de couleurs 
en simultané) devient la norme 
en matière de reproduction de 
photos. 

Les cartes de digitalisation, in¬ 
cluant de plus en plus souvent 
des fonctions ultra-puissantes de 
compression de données, se dé¬ 
veloppent mais restent d’un prix 
trop élevé pour le graphiste ama¬ 
teur. Dans un an ou deux peut- 
être... 

Electronic Arts confirme sa pré¬ 


sence dans le monde Macintosh. 
Après Studio 8, un excellent 
programme de dessin, voici Stu¬ 
dio 32 qui gère les cartes 24 et 
32 bits, et propose de nouvelles 
fonctions (sphérisation, anti- 
aliasing, outils de retouche 
d’images...). Dommage que le 
prix n’ait rien à voir avec Deluxe 
Paint (6 490 F pour Studio 32 et 
4 950 F pour Studio 8). 
Cependant, l’événement en ma¬ 
tière de D.A.O./C.A.O. reste 
l’arrivée de Renderman sur Mac¬ 
intosh. Cette sorte de Poscript de 
l’image permet d’obtenir une 
qualité impressionnante dans le 
rendu des objets 3D. Mais, une 
fois encore, il faudra se contenter 
de rêver (270 000 F avec le logi¬ 
ciel 3D Turbo Plus !). ' 

Olivier Scamps 


Twist 2 


Twist est un switcher : il permet 
de charger jusqu'à 14 program¬ 
mes simultanément dans la mé¬ 
moire de votre Atari ST. Bien évi¬ 
demment, ne prend tout son sens 
qu’avec des configurations mé¬ 
moires importants (1 Mo mini¬ 
mum, 2 ou 4 Mo recommandés). 
Les programmes ainsi chargés ne 
fonctionnent pas en multitâche : 
seul le logiciel activé s’exécute. 
Mais il devient très facile de pas¬ 
ser instantanément d’un pro¬ 
gramme à l'autre, avec éventuel¬ 
lement transfert de données, et de 
retrouver son programme exacte¬ 
ment dans l'état où on l’avait 
quitté. Ainsi il est aisé de travailler 
sur un programme de PAO, con¬ 
jointement à un traitement de 
texte et à un logiciel de DAO. 

ST PRATIQUE 

Twist 2 fonctionne sur toute la 
gamme ST, et dans les trois réso¬ 
lutions. On peut même faire co¬ 
habiter des programmes tour¬ 
nant en basse et moyenne 
résolution. En revanche, couleur 
et monochrome s’excluent mu¬ 
tuellement. Le programme est 
fourni en deux versions selon 
qu’elle accepte ou non les acces¬ 
soires de bureau. L’installation 
d’un soft permet de définir le 
type de programme (PRG, APP, 
TOS, TTP), avec ou sans para¬ 
mètres ainsi que la place à lui at¬ 
tribuer. Une fois les différents 
programmes installés, vous pou¬ 
vez sauvegarder l’ensemble des 


opérations sous forme d’une 
liasse pour automatiser l’installa¬ 
tion. Chaque programme dis¬ 
pose sur le bureau de Twist 
d’une icône et d’une fenêtre 
propre. Elle révèle le contenu de 
l’écran du programme concerné, 
et il est possible de s’y déplacer 
sans rien modifier toutefois. Le 
passage d’un programme à 
l’autre s’effectue grâce à trois 
touches clavier ou plus simple¬ 
ment par un double clique. Rien 
n’empêche de revenir à tout mo¬ 
ment au bureau de Twist pour 
utiliser le gestionnaire de fichiers 
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Fenêtre d'installation de Twist. 

(formatage, copie, effacement 
avec tulisation de jokers). Plus 
de risque donc de se retrouver 
dans l’impossibilité de sauvegar¬ 
der une longue session de travail 
par manque de place sur la dis¬ 
quette. Twist offre aussi d’autres 
facilités comme le disque virtuel 
ou le spooler d’impression. Un 
excellent utilitaire pour ceux qui 
disposent d’une mémoire éten¬ 
due (disquette Upgrade, Atari 
ST L Mo minimum. Prix : E). 

Jacques Harbonn 


DANS 1E U81WTHE 
S! CACHE UN AMIGA 2000 


Jour après jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténèbres du labyrinthe vous combattrez 



°AGNE 2 
AMIGA 2000 
CONSOLE A 
CTNX ET D 

1 centaines 

LOGICIELS. 


[pour recevoir le plan du labyrinthe ( 

I et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 3615 1 
■ ZELDA-SUITE 1024,21 rue de la Fontaine au Roi 75 011 Paris 

J Nom___Prénom---* 

I Age.-Adresse- 


des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
et gagnere z_un AM IGA 2000*. 

* même si vous ne 
délivrez pas la princesse 
vous pouvez gagner 
grâce à votre cagnotte. 
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INTERVIEW 

Gilles Breuil 
La passion et la raison 

Shoot Again, la boutique spécialisée dans les 
consoles et l’arcade, est dirigée par un seul 
homme qui réussit à vivre de sa passion : le jeu ! 


En moins de deux ans, Gilles 
Breuil est parvenu à faire con¬ 
naître Shoot Again dans toute la 
France. On parle beaucoup de 
lui en ce moment, que ce soit à 
propos de la création d’un dé¬ 
partement arcade ou encore de 
ses démêlés avec les distribu¬ 
teurs officiels de consoles. 

Tilt. Comment vous définissez- 
vous? 

Gilles Breuil. Avant tout, je suis 
un passionné de jeux. Je suis in¬ 
formaticien de formation et j’ai 
été longtemps directeur informa¬ 
tique pour une société italienne. 
Puis, un jour, j’ai découvert les 
jeux vidéos avec le VCS d'Atari, 
puis la Mattel, la Coleco, le 
800 XL, le C 64 et je ne me suis 
jamais arrêté. 

T. N’est-ce pas surprenant de la 
part d’un informaticien de créer 
une boutique exclusivement con¬ 
sacrée aux consoles en ignorant 
les micros? 

G. B. En ce qui concerne le jeu, 
j’ai ‘-"ijours préféré les consoles 
aux micros. Je suis un fan d’ar¬ 
cade et ce sont les consoles qui 
offrent les meilleures conver¬ 
sions. 

T. Nintendo fait un procès à 
Shoot Again, pourquoi ? . 

G. B. En fait, on me reproche de 
vouloir diversifier la ludothèque 
de la Nintendo en vendant un 
adaptateur permettant d’utiliser 
les cartouches japonaises sur la 
console française. Non content 
de ne distribuer qu’une infime 
partie des programmes, dispo¬ 
nibles au Japon ou aux Etats- 
Unis, Bandai prétend interdire 
aux consommateurs d’acquérir 
les derniers titres sortis à l’étran¬ 
ger. Cela est d’autant plus sur¬ 
prenant que ce n’est pas quel¬ 
ques dizaines de cartouches 
achetées par des passionnés qui 
risquent de faire s’écrouler l'em¬ 
pire Nintendo. 

T. Qu'en est-il de vos rapports 
avec Virgin après vos échanges 
I de communiqués de presse ? 


G. B. Virgin a exprimé son point 
de vue et nous avons répondu en 
justifiant le nôtre, mais cela ne de¬ 
vrait pas aller plus loin. Nous esti¬ 
mons avoir le droit d’importer la 
Megadriue et ses jeux, mais je suis 
tout à fait prêt à vendre la console 
française lorsqu’elle sera dispo¬ 
nible. Du reste, nous devrions 
nous entendre avec l’équipe de 
Virgin Loisirs, composée de gens 
ouverts. 



Gilles Breuil, le grand maître 
de Shoot Again. 


T. Pensez-vous arrêter les impor¬ 
tations à la suite de vos démêlés 
avec les distributeurs ? 

G. B. En tant que spécialiste 
des consoles, notre rôle consiste 
à offrir le plus grand choix pos¬ 
sible aux passionnés. Sans cela, 
une boutique comme Shoot 
Again n’aurait pas de raison 
d’être face aux supermarchés 
qui vendent des consoles dans 
toute la France. Nous nous de¬ 
vons de couvrir tout le marché 
de la console, et les distributeurs 
doivent comprendre que nous 
ne cherchons pas à casser un 
produit. Au contraire, nous fai¬ 
sons tout pour le promouvoir, 
comme nous l’avons déjà 
prouvé en nous battant tous 
seuls pour la PC Engine pen¬ 
dant un an. 

T. Quelles sont les consoles qui 
vont marcher en 1991 ? 


G. B. La Megadriue devrait se 
tailler la part du lion en France, 
en raison de ses performances et 
de la qualité de sa ludothèque. 
Mais les consoles portables de¬ 
vraient également rencontrer un 
certain succès, surtout- le Game 
Boy et la Turbo Express... 

T. Pourquoi ouvrir un départe¬ 
ment arcade ? 

G. B. L’équipe de Shoot Again a 
planché sur ce projet pendant six 
mois et maintenant nous pou¬ 
vons offrir ce qui se fait de mieux 
aux passionnés. Nous disposons 
désormais de notre propre 
gamme, avec des machines d’ar¬ 
cade étudiées et réalisées en col¬ 
laboration avec un fabriquant 
français, ce qui est particulière¬ 
ment motivant. 

T. L’idée est séduisante, mais 
n’est-ce pas trop coûteux pour 
toucher un vaste public ? 

G. B. Il est vrai que les machines 
ne sont pas à la portée de toutes 
les bourses, mais, après tout, 
elles sont quand même nette¬ 
ment moins chères qu’un PC 


haut de gamme ou qu’un 
Amiga 2000. En revanche, les 
jeux seront bien moins coûteux. 
En effet, indépendamment de la 
vente, nous avons opté pour un 
système de location très abor¬ 
dable. Nous louons des jeux 
d’arcade au prix de 500 F par 
mois et nous disposons déjà d’un 
catalogue d’une dizaine de titres 
et nous comptons atteindre 
25 titres d’ici la fin de l'année. 

T. Comment voyez-vous l’avenir 
de Shoot Again ? 

G. B. Je rêve depuis longtemps 
d’un espace consacré exclusive¬ 
ment aux jeux vidéos, dans le¬ 
quel on trouverait tout ce qui se 
fait de mieux. Les consomma¬ 
teurs pourraient venir y essayer 
gratuitement les jeux d’arcade et 
ils retrouveraient également 
toutes les consoles et les meil¬ 
leures conversions. Mieux 
qu’une boutique, ce serait avant 
tout un point de rencontre pour 
les passionnés. 

Propos recueillis par 
Alain Huyghues-Lacour. 


K Spread 4 


K Spread 4 est un nouveau ta¬ 
bleur pour Atari ST. Il fonctionne 
sur tous les ordinateurs de la 
gamme, mais une mémoire d’un 
Mo est indispensable pour béné¬ 
ficier de l’impression sous 
GDOS. La feuille de calcul peut 
atteindre une taille maximum de 
8192 lignes de 256 colonnes. Ce 
tableur dispose de plus de 100 
fonctions prédéfinies couvrant 
les domaines financiers, statis¬ 
tiques, logiques, trigonomé- 
triques, date et temps, base de 
données et chaînes. La plupart 
de ces fonctions peuvent être ap¬ 
pelées directement à la souris 
grâce à un système de menus 
pop-up bien étudiés, ce qui fait 
gagner du temps pour la frappe 
et la mémorisation. De plus, des 
fonctions supplémentaires peu¬ 
vent être créées facilement à la 
demande pour un usage local ou 
global. Le programme dispose 
des macro-commandes ainsi que 
de toutes les possibilités de dé¬ 
placement et de manipulation 
grâce au couper-copier-coller et 
au presse-papier. Le système de 
gestion par curseurs multiples est 
un peu surprenant au premier 
abord, mais il permet ensuite un 
travail bien plus agréable. Les 
multiples options de configura¬ 


tion permettent d’adapter le pro¬ 
gramme aux besoins de chacun, 
tant pour le mode de travail que 
pour la représentation écran. 
L’aspect graphique n'est pas ou¬ 
blié avec les représentations en 
histogrammes horizontaux ou 
verticaux, cumulés ou non, dia¬ 
gramme ligne ou camembert, en 
2 ou 3D. K Spread 4 charge et 
sauvegarde ses données dans un 
format propre mais reconnaît 
aussi les formats DIF et WRF 
(Lotus 1-2-3). Le manuel en 
français explique clairement 
chaque fonction. Regrettons seu¬ 
lement les erreurs de pagination 
de la table des matières. Au to¬ 
tal, un excellent tableur très puis¬ 
sant tout en restant très simple 
d’emploi (disquettes Arobace, 
Atari ST ; prix : ne). 

Jacques Harbonn 



K Spread 4 sur Atari ST. 
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Une multitude de boules de couleurs 
variées tombent du ciel, à vous de 
les taire disparaître, c'est le but du 
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Adieu les boules... 

De quoi devenir maboul ! 
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PS/l 

IBM, un carton ! 


La fièvre a monté lors de la sortie du « petit » PS/l. 
Mais ce qui est peu cher pour l’IBM n’est pas 
forcément le meilleur marché. Sera-ce suffisant 
pour écraser la concurrence ? 



Le PS/l, son ét~an de présentation et le logiciel Works. 


La conception du PS/l est partie 
d’une idée a priori simple. Une 
machine dans un seul carton, fa¬ 
cile à installer, avec laquelle on 
peut travailler tout de suite. Ces 
trois objectifs semblent être at¬ 
teints. Est-ce que pour autant 
n’importe qui pourra l’utiliser fa¬ 
cilement? Mais tout d’abord, 
qu’y a-t-il dans ce fameux carton 
unique ? 

La partie 
hardware 

L’unité centrale est d’un petit for¬ 
mat, surtout en largeur. Le pan¬ 
neau avant se retire et découvre 
l’emplacement de 2 lecteurs 
3” 1/2 ou un lecteur plus un 
disque dur du même format. 
Cette petite taille s’explique par 
le fait que l’unité centrale n’inclut 
pas de connecteur (slot) permet¬ 
tant d’ajouter les fameuses cartes 
qui ont fait le succès des PC, et 
que l’alimentation se situe dans 
le moniteur. Cette formule forte¬ 
ment critiquée lorsqu’Amstrad 
l’inaugura, présente en effet l’in¬ 
convénient de vous obliger à uti¬ 
liser le moniteur dédié et peut 
poser un problème si vous dési¬ 
rez passer du moniteur mono¬ 
chrome au moniteur couleur: 
vous reprendra-t-on l’ancien ? Le 
moniteur est assez imposant et 
lourd. Il fait toute la longueur de 
la machine sur laquelle il se pose 
et ne peut pas pivoter latérale¬ 
ment (il faut déplacer la machine 
avec le moniteur ou le-poser à 
côté, ce pour quoi il n'est pas vi¬ 
siblement pas fait). D'autre part, 
l’écran de bonne qualité est un 
12 ”, ce qui est un peu petit à 
mon goût (aucun autre moniteur 
n'est prévu actuellement). Deux 
gros câbles, pas très esthétiques, 
relient le moniteur à l’unité cen¬ 
trale. Un seul câble d’alimenta¬ 
tion secteur connecté au mo¬ 
niteur est ainsi nécessaire. 
Toujours sur le moniteur, trois ti¬ 
rettes permettent de régler la lu- 
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minosité, le contraste et le vo¬ 
lume sonore (ce n'es/ pas du 
luxe étant donné la qualité du 
son^sur PC). Une prise casque 
permet même d’épargner les voi¬ 
sins. Malheureusement, le son 
« naturel » du PC génère un bruit 
de fond assez désagréable pour 
mes oreilles sensibles et la prise 
casque est un peu trop près de la 
tirette de volume. Certains jacks 
un peu gros rendent plus difficile 
le réglage du volume. 

L’unité centrale est très, très fa¬ 
cile à ouvrir : avec deux doigts et 
sans outil ! A l’intérieur, une car¬ 


te mère, disposée à plat, prend 
presque toute la surface de base. 
Elle forme le corps d'un AT muni 
d’un processeur 80286 cadencé 
à 10 Mhz (ce n’est pas énorme, 
mais c’est déjà pas mal). La mé¬ 
moire de base n’est que de 512 
ko, mais on peut ajouter (par la 
face avant et sans retirer le ca¬ 
pot) une extension de mémoire 
de 512 ko - rappelons que le 
Dos ne gère que 640 ko. Le 
reste (384 ko) sera considéré 
comme de la mémoire étendue 
(non EMS) qui pourra être utili¬ 
sée comme disque virtuel (com¬ 


sl. 


i t 



L'arrière du PS/l et les connecteurs externes. 


me un lecteur, mais en mémoire 
vive). La partie vidéo est à la 
norme VGA : 640 x 480 en 256 
couleurs, sans clignotement. 
L’interface paralllèle (Centro¬ 
nics), le connecteur de clavier et 
celui de la souris (à l’arrière) sont 
directement sur la carte. Une pe¬ 
tite carte avec sortie RS232 se 
superpose à l’arrière. Vous pou¬ 
vez y connecter le modem 
LIGHT MODEM de la société 
COM1, dont je ne vous dirai rien 
car je ne l’ai pas vu (ni chez IBM, 
ni chez Darty, ni à la FNAC...). 
Les ajouts de lecteurs ou de la 
carte audio/manette ou audio- 
/manette/MIDl, interne sont à la 
portée de n’importe qui. J’aurais 
aimé pouvoir écouter le module 
audio optionnel. 11 était malheu¬ 
reusement indisponible lui aussi. 
Ce module s’enfiche dans l’unité 
centrale. Il permettra d’utiliser 
des sons digitalisés et de connec¬ 
ter le PS/2 à un (des) synthéti¬ 
seur (s) muni de connecteurs 
MIDI. Le même module permet¬ 
tra de connecter une (ou deux) 
manette(s) de jeux. 

L'ajout d'un lecteur 5”l/4 paraît 
tout aussi facile (mais je ne l’ai 
pas testé). Il s’agit d’un boîtier de 
la taille de l’unité centrale sous 
celle-ci. Les branchements s’ef¬ 
fectuent par l’intermédiaire 
d’une ouverture à l’intérieur (pas 
de câbles externes). On a le 
choix, pour le même prix, entre 
un lecteur de disquettes simple 
densité (360 ko) et un lecteur de 
disquettes haute densité (1,2 
Mo). Je ne vois pas ce qui pour¬ 
rait inciter les gens à choisir un 
lecteur 360 ko alors que les lec¬ 
teurs 1,2 Mo sont censés lire et 
écrire des disquettes 360 ko. 

De même, l’extension s’enfiche 
sur l’unité centrale après avoir 
ôté le capot. Cette extension 
permet d’insérer deux cartes de 
format AT de 28 centimètres et 
une carte de 24 centimètres. 

Le clavier 102 touches de type 
AT m’a paru très agréable. Les 
touches émettent un léger clic 
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qui permet de sentir si la touche à 
été enfoncée correctement. La 
souris est en haute résolution 
IBM, assez grosse, mais pas désa¬ 
gréable du tout à utiliser. 

La version PS/l SD inclut un seul 
lecteur de 3”l/2. S’il est souvent 
possible de travailler avec un seul 
lecteur, un deuxième est forte¬ 
ment conseillé pour travailler sé¬ 
rieusement (à défaut d’un disque 
dur). Cela permet de mettre le 
programme sur un lecteur et les 
données sur un autre. Sinon, 
vous devez souvent mettre les 
deux sur la même disquette. L'in¬ 
convénient est que si un jour vous 
désirez acheter un disque dur, il 
vous faudra retirer le deuxième 
lecteur devenu inutile (le disque 
dur s’enfiche à sa place). 

La version PSI/HD possède 
d’origine le disque dur et l’exten¬ 
sion mémoire. Le disque duraune 
capacité de 30 Mo (ce n’est pas 
énorme mais ça suffit pour pas 
mal d’entre nous) et a un temps 
d'accès annoncé de 19 ms (pas 
mal !) et l’extension mémoire. 

La partie 
logicielle 

Au lancement de la machine, un 
écran de présentation apparaît. 
Quatre jolis dessins vous pro¬ 
posent, le choix entre un didacti- 
tiel (ssystème ou Works), le lan¬ 
cement de works, le lancement 
de vos logiciels ou le Dos IBM. 
Le didacticiel, appelé « Informa¬ 
tions » se manipule facilement à 
la souris ou bien au clavier. Il ne 
se pose pas de gros problème, 
hormis le fait que la touche de la 
machine « Pagesuiv » ne s’ap¬ 
pelle pas comme cela sur le cla¬ 
vier. Il est quand même à noter 
que le didacticiel de works est 
fourni avec ce logiciel. 

L’écran « Vos Logiciels » permet 
de lancer facilement à la souris 
(ou au clavier) tout ce qui est lan- 
çable. On se déplace dans les 
dossiers représentés graphique¬ 
ment et seuls les programmes (et 
les fichiers Batch) apparaissent. 
Il vous suffit alors de cliquer sur 
un des noms pour exécuter le 
programme correspondant. La 
seule originalité, le graphisme 
mis à part est que l'on peut faire 
apparaître les programmes à lan¬ 
cer dans le répertoire principal 
en évitant une recherche dans 
les répertoires (un fichier batch 
est créé automatiquement dans 
ce répertoire). 
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L’option Dos IBM vous propulse 
dans le Shell du Dos 4.01 (la 
dernière actuellement dispo¬ 
nible). 11 s’agit d’un gestionnaire 
de programmes qui vous assiste 
dans l’utilisation du Dos. Ont été 
ajoutés aux facilités d’origine la 
copie de disquette, une copie de 
fichier (pour ceux qui n'ont 
qu'un lecteur, car le module de 


gestion de fichier nécessite deux 
lecteurs de disquettes), la per¬ 
sonnalisation du système (qui 
permet de choisir les options de 
démarrage : à partir de la ROM 
où à partir d’un lecteur), la confi¬ 


guration du système et le lance¬ 
ment du Basic (qui n’est pas en 
ROM 1) A tout hasard je fais re¬ 
marquer que le basic est livré 
sans la documentation. Est ce 
qui concerne le Dos. le guide 
d’utilisation aborde le sujet, di¬ 
sons assez succinctement. Une 
partie du Dos est stockée en mé¬ 
moire morte ce qui permet de le 


charger plus rapidement. Con¬ 
trairement à ce que j’ai pu lire 
ailleurs, ceci ne libère pas pour 
autant de la place en mémoire 
car Dos se charge en mémoire 
vive pour être exécuté, dans cer¬ 


tains cas, en revanche cela peut 
éviter d’avoir à changer de dis¬ 
quette (pour recharger COM- 
MAND.COM par exemple) et la 
machine peut démarrer sans dis¬ 
quette (Le Dos n’est pas entière¬ 
ment en ROM). 

Quant à works, j’ai gardé le meil¬ 
leur pour la fin, c’est un fantasti- 
quee programme dit intégré : trai¬ 
tement de texte, tableur, gestion 
de fichier et module de communi¬ 
cation. Works est livré avec la doc, 
mais sans les disquettes (sur 
disque dur). Si vous désirez un 
test complet de ce chef d'œuvre, 
écrivez au journal, je me ferai un 
plaisir de vous de le mitonner et 
on vous l’enverra par courrier. 
Les prix que je vous donne 
semblent encore un peu cher. 
Mais compte tenu de la qualité du 
matériel, de la présence de works, 
de la fameuse « compatibilité » et 
surtout des trois lettres qui font la 
pluie et le beau temps, le PS/l 
peut bien provoquer une petite 
tempête dans le domaine de la 
micro. F.D. 

Y’en a marre 

Yen a marre du discours qui 
consiste à dire que si votre 
machine est déjà installée, 
toute sera facile pour vous. 

« Cinq minutes et vous êtes 
dans le coup» est un bon 
coup (coût?) publicitaire, 
mais les problèmes sur¬ 
viennent rarement dans les 
cinq premières minutes. Evi¬ 
demment, il est plus agréable 
de démarrer tout de suite. 
Mais le fait de ne pas installer 
soi même les programmes (et 
ne pas pouvoir le faire) vous 
éloigne des problèmes que 
vous pourrez rencontrer plus 
tard. On ne vous apprend pas 
à gérer votre disque dur : et un 
disque dur ne se gère pas 
comme des disquettes, il faut 
s’organiser (même sur Macin¬ 
tosh). La difficulté de l’utilisa¬ 
tion d’un ordinateur ne réside 
pas dans l’apprentissage des 
quelques touches de démar¬ 
rage : un enfant qui ne sait pas 
lire arrive à lancer des pro¬ 
grammes (même sur Compa¬ 
tible PC). De toute façon, ce 
ne sont pas les quatre images 
que vous propose la nouvelle 
machine d'IBM et les dictati- 
ciels système et works (aussi 
bien faits soient-ils), ainsi que 
le « lanceur de programme » 
joliment dessiné qui régleront 
tous vos problèmes. F.D. 


Curriculum Vitae 



PS/l SD 

PS/l HD 

Processeur: Intel 80286, 10 Mhz 

• 

• 

Mémoire vive : 512 Ko 

* 

* 

+ 512 Ko 

1300 F 

• 

Clavier: 102 touches 

* 

* 

Souris : IBM 


* 

Disque dur : 30 Mo 

4 500 F 

• 

Lecteur Interne : 3”l/2 1,4 Mo 

• 

• 

3"l/2 supplémentaire 

1 300 F 

impossible 

Modem : (V23 sur sériel 

* 


Softs : Dos : 4.01 

• 

* 

Programmes : Works 2 

• 

• 

Emulateur minitel 

* 


Total 



(sans les options) avec 



Moniteur VGA 12” : monochrome 

9 200 F 

14 200 F 

couleur 

12500 F 

17 000 F 

OPTIONS 


Lecteur 5”l/4 externe : 360 Ko 


1500 F 

1,2 MO 


1 500 F 

Extension : 3 connecteurs 


1500 F 

Adaptateurs: Midi/manette/audio 


1800 F. 

Audio/ manette 


1 230 F 

Prix FNAC Montparnasse 21/9/1990. comprenant un an de maintenance sur site 

(Ml. SJ. 





L'Intérieur du PS/l d’IBM: 
une simplicité Inhabituelle. 






























DU 16 AU 19 

NOVEMBRE 

1990 


PARC DES 

EXPOSITIONS 

DE 

VERSAILLES 1 


Nouvelle console de jeux Amstrad 


GX 4000 

Branche ta nouvelle console Amstrad 
GX 4000 sur ta télé. Te voilà propulsé 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep¬ 
tionnel, avec un son à te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, c'est une nouvelle généra¬ 
tion de consoles. En plus de son look 
d’enfer, ses performances sont éclatan¬ 
tes : 64 Ko de mémoire, un son dé¬ 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont déjà disponibles sur cartouche 


, * 



990 f ttc* 


Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et lisez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 

* Prix public généralement constaté. 


Elle est d’enfer 

Amstrad et plein de nouveautés vont 
encore arriver. 

Et en plus, le jour où tu voudras évoluer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu’elles sont compatibles 
avec ces micro-ordinateurs. 

La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livrée complète, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement à la prise Péritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
- Bumin Rubber - sur cartouche. 
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CES de Londres 

Le show est froid 




FLIMBO'S 

QUEST 

S Y ST EU 3 


La fameuse console 
Commodore ne sera 
pas commercialisé en 
France. 


nières journées étaient ouvertes 
au public et, là, on peut parler de 
succès tant l’affluence était im¬ 
pressionnante. Des milliers de 
personnes ont patiemment at¬ 
tendu (pendant quatre heures!) 
leur tour devant Earl’s Court 
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pour pénétrer dans ce temple du 
jeu. A l’intérieur, on ne pouvait 
plus aller d’un stand à l’autre 
sans avoir à jouer des coudes. 
Bref, le public était un rendez- 
vous comme à l’accoutumée. 
Décevant, le show? Oui, malgré 
la présence de la plupart des édi¬ 
teurs. Beaucoup n’avait certes 
pas de stand mais étaient là, soit 


Nos envoyés spéciaux au CES de 
ont dû se rendre à l’évidence. Le Consumer 
Entertainment Show a été moins palpitant que les 
Personal Computer Show des années précédentes. 
Est-ce l’illustration d’un malaise qui affecte le 
marché de la micro ? Ce malaise se nomme 
console et le score du combat tombera à Noël. 


« Un petit show triste et très dé¬ 
cevant ! » Voilà qui résume bien 
la pensée de tous les profession¬ 
nels du milieu auxquels nous 
avons demandé leurs impres¬ 
sions au sujet du Computer En¬ 
tertainment Show de Londres. 
Petit show? Le CES l’était, 
certes, mais il faut préciser que 
c’était en grande partie dû à l’ab¬ 
sence de la partie profession¬ 
nelle et semi-professionnelle ha¬ 
bituellement présente lors des 
précédentes manifestations 
(PCS et PCW). 

Triste show? Oui, du- moins, 
pendant les deux premiers jours, 
réservés exclusivement aux pro¬ 
fessionnels. Pas beaucoup de 
stands à voir, les visiteurs sont 
peu nombreux, l’ambiance s’en 
ressent forcément. Les deux der¬ 


Le CES attire surtout un 


dans les couloirs du show soit 
dans les suites d’hôtels avoisi¬ 
nants. Le show n’a donc pas 
connu la sanction fatale pour un 
salon, celle d’être boudé par les 
professionnels. La déception 
vient surtout du manque de nou¬ 
veautés que l’on est en droit d’at¬ 
tendre dans ce genre de manifes¬ 
tation. Chez Commodore, la 
présence du CDTV ne surprend 
plus personne. On nous avait an¬ 
noncé sa sortie pour le mois de 
septembre, lors du CES de 
Chicago, elle vient d’être repous¬ 
sée au printemps 1991 ! Raison 
invoquée : les softs ne sont pas 
prêts. Ça promet ! En revanche, 
le public s’est penché avec inté¬ 
rêt sur la nouvelle console : un 

public de passionnés. 


C 64, sans clavier, doté d’un 
port cartouche et de deux ports 
joysticks. A noter que les car¬ 
touches de la nouvelle machine 
sont entièrement compatibles 
avec le C 64 qui, comme chacun 
sait, est équipé d’un port car¬ 
touche. Commodore France n’a 
pas l’intention de commercialiser 
cette console dans notre pays. 
Mais que les possesseurs de 
C 64 se rassurent des éditeurs 
tels que Disc Company ont l’in¬ 
tention de mettre en vente quel¬ 
ques titres sur cartouche. 

Sur le stand Amstrad, les 
CPC 464 plus, CPC 6128 plus 
et la GX 4000 sont mis en ve¬ 
dette. Amstrad continue donc sa 
campagne de promotion pour sa 
nouvelle gamme et espère pren¬ 
dre une part intéressante du mar¬ 
ché, surtout en France où la 
marque est particulièrement bien 
implantée. 

Les données sont différentes 
pour Nintendo dont le stand fait 
pitié en comparaison avec le vil¬ 
lage Nintendo du CES de 
Chicago. Le géant japonais tente 
maintenant d’affermir sa pré¬ 
sence en Europe qu’on peut qua¬ 
lifier de timide quand on connaît 
le succès qu’il connaît au Etats- 
Unis. Moins bien implanté que 
Sega, son concurrent direct, Nin¬ 
tendo sort le grand jeu (pubs 
T.V., etc.) pour renverser la ten¬ 
dance. Sega, de son côté, est en 
train de prendre de sérieuses op¬ 
tions sur les ventes de fin d’an¬ 
née avec la Megadriue qui a sé¬ 
duit le public. 

Les consoles 16 bits du stand 
Virgin ont été prises d’assaut! 
Décidémment, Noël 1991 sera le 
théâtre d’un double combat : 
consoles/consoles et ordina¬ 
teurs/consoles ! 

Peu de nouveaux softs chez les 
éditeurs. Visiblement ces der¬ 
niers ne désirent plus utiliser les 
shows comme tremplin média¬ 
tique pour lancer leurs nouveau¬ 
tés. La presse est généreusement 
arrosée d’informations tout le 
long de l’année. Les shows n’ont 
donc plus beaucoup d’impor¬ 
tance de ce point de vue. Beau¬ 
coup d’éditeurs avouent, en re¬ 
vanche, qu’ils y font de bonnes 
affaires (signature de contrats, 
détection de nouveaux jeux pré¬ 
sentés par des programmeurs, 
etc.). Rassurez-vous, nous avons 
rapporté des choses intéres¬ 
santes que nous présentons sous 
la rubrique Avant-premières de 
ce même numéro. 

Dany Boolauck 















NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 


Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc... 

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus? Parce que c’est la nouvelle 
version de l’ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 


4096), un son stéréo époustouflant et deux lec¬ 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati¬ 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C’est un véritable micro-ordinateur, livré com¬ 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Burnin 
Rubber - sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 



Prix public généralement constaté en version monochrome. 

Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et Usez Amstrad CentPour 
r~je souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 

I Nom :__.Prénom:-- 



Cent, dans tous les kiosques. 

-„-| 

m 1 


Adresse : 
Ville:_ 


-TéL:. 


_Code postal : I 


j Envoyer ce bon à : AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES 


I 

I 
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Parking assuré 


—Citizen 124 D 

Tout le monde connaît la Citizen 120D, une 
imprimante 9 aiguilles dont le succès est dû à un 
prix de vente assez bas. La nouvelle 24 aiguilles 
de Citizen, nommée 124D, connaîtra-t-elle le 
même succès malgré un prix de lancement 
frisant les 4 000 F ? 


La première chose qui m’a 
frappé lorsque j’ai emporté la Ci¬ 
tizen 124D, c’est son poids. Elle 
est très légère (il faut dire que j’ai 
une Nec qui pèse une tonne). 
Lorsqu’on la sort de la boîte, 
l’impression de légèreté est ac¬ 
centuée par un « look » plastique 
assez affirmé mais elle n'est pas 
non plus vraiment moche. A tout 
hasard, je l’ai laissé allumée pen¬ 
dant une semaine et utilisée in¬ 
tensivement sans problème ap¬ 
parent. Je n’ai pas pu l’utiliser la 
nuit, car elle est trop bruyante. 
Quelques petits tests pour con¬ 
stater la qualité d’impression. Ce 
n’est pas la qualité laser mais 
c’est assez acceptable pour la 
plupart des travaux. J'ai pu re¬ 
faire facilement les exemples 
d’« Impression sans dépression» 
effectués sur NEC P6 dans le 
numéro 82 de Tilt, y compris 
l'impression graphique en 
360 x 360 points par pouce. 


La lettre témoin ci-jointe, bien 
que réduite faute de place, de¬ 
vrait vous donner une idée de 
ses possibilités. On y trouve les 
trois polices: Draft, Roman et 
Courrier et quelques « effets » : 
italique, gras, shadow, ombre..., 
des caractères semi-graphiques 
pour le cadre du tableau ainsi 
qu’un graphique inséré. 

Le problème est de trouver le 
bon driver (pilote) d’imprimante 
associé au programme. Cette im¬ 
primante étant récente, faute de 
driver spécifique, j’ai utilisé celui 
de l'Epson LQ 850 avec laquelle 
elle est compatible. On ne peut 
pas utiliser toutes ses possibilités 
(pas de caractères Inverse par 
exemple). Mais l’émulation Ep¬ 
son est plus intéressante que le 
mode IBM aussi disponible. Il 
faut donc régler les switchs 
(commutateurs) de l’imprimante 
sur l’émulation Epson et, pour 
avoir les accents (et les carac¬ 


tères semi-graphiques), sur le 
mode Graphics (et non pas Ita¬ 
lique). On a alors quasiment tous 
les caractères IBM, avec les 
avantages du mode Epson. Re¬ 
marquons au passage que les 
switchs sont assez accessibles 
(en tout cas en parallèle). 

Cette imprimante connectable 
en parallèle, peut, en option, 
être connectée en série grâce à 
un boîtier supplémentaire qui 
vient s’insérer sans qu’il soit be¬ 
soin de la démonter. Dans les 
deux cas, le câble passe sur le 
côté, et non pas à l’arrière, ce qui 
évite de mélanger le papier avec 
le câble, en papier continu. 
D’origine, cette imprimante peut 
utiliser du papier continu (à pi¬ 
cots) et des feuilles libres. Un 
système de parking gare auto¬ 
matiquement le papier continu 
pendant que l’on utilise une 
feuille. La feuille se positionne 
automatiquement en haut de 
page. Tous ceux qui, comme 
moi, ont des difficultés à mettre 


Comme nous l'avons annoncé 
dans notre numéro 82, nous 
vous ouons concocté une sélec¬ 
tion de toutes les imprimantes 
pour tous les budgets. Mais le 
foisonnement de l'information, 
ce mois-ci, nous oblige à re¬ 
pousser la parution de cet ar¬ 
ticle au numéro de décembre. 


le papier continu dans ces sacrés 
picots apprécieront. Le papier 
continu peut aussi être posi¬ 
tionné automatiquement en dé¬ 
but de page, ce qui permet de ne 
pas perdre une feuille à chaque 
fois que l’on découpe le papier 
(au prix où sont les arbres !). 
Cette imprimante est de bonne 
qualité. Ses facultés de position¬ 
nement sont un bon atout. Le 
prix annoncé (4 000 F environ), 
s’il est réellement appliqué, 
donne à réfléchir par rapport à 
certaines concurrentes de la 
même gamme. Alors... ven¬ 
deurs, à vos rabais ! 

François Dupin 


Impression 

Matricielle 24 aiguilles 

Vitesse 

De 144 à 40 eps (vitesse inverse de la qualité) 

Mémoire tampon 

8 kb (32 kb option) 

Emulation 

Epson LQ, IBM, NEC (en partie) 

Fontes 

Draft, Times Roman (LQ), Courrier (LQ) 

Graphique 

Jusqu’à 360 x 360 ppp 

Interfaces 

Centronics Parallèle (standard), RS232C série 
(en option, prix n.c.) 

Papier 

Feuille à feuille et continu (avec parking) 

Prix officiel 

3850 F 


Obiot: Test CS'X'SSŒSüt 

Cher lecteur. 

Voici un petit courrier témoin pour que tu puisses constater par toi-même 
des qualités de cette imprimante. 

Ce test à été effectué avec Word 5 sur PC, en émulation Epson LQ 850. La 
police courante est Homain proportlonnelic (Homan_RS), taille 12 (douze 
points) soit 10 caractères par pouce. 


possibilités supplémentaires : • 


Polices 


Draft 


Roman_LQ 

Roman_PS 

P.oatux_LQ_Ou t line 

Ilofflan LQ Shadow 


Sans_scrif_LQ 

Sans_Serif_PS 

2ano_Ser i t _WL_Out line 
Sano_ s 6 r 1 S JLo_ SL ad ow 


îkrajénf est ipptf (borner duo 1» dcc 


Mais voici une petite idée des 
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Les meilleurs 

jeux sur 

mitre-ordinateur 

Ce livre présente les meilleurs 
jeux sur micro-ordinateur. Une 
telle sélection, rassurez-vous 
chers lecteurs, est forcément sub¬ 
jective, ne vous étonnez donc 
pas de ne pas trouver le pro¬ 
gramme qui hante vos nuits de¬ 
puis plusieurs mois. Le livre pro¬ 
pose une centaine de 
programmes parmi lesquels Ar- 
chipelagos, BAT, le Manoir de 
Mortevielle, Powerdrome ou Po- 
pulous. Les logiciels sont com¬ 
mentés et accompagnés d’un en¬ 
semble de notes liées aux 
graphismes, animations, intérêt, 
ou bruitage (ça vous rappelle un 


célèbre magazine n’est-ce pas ?). 
La subjectivité d’une telle sélec¬ 
tion ne peut cependant excuser 
la présence déplacée de pro¬ 
grammes tels que Flying Shark 
ou North & South. Ce genre de 
titre retire en effet beaucoup de 
crédibilité au livre, d’autant plus 
que de petites merveilles telles 
que Typhoon Thompson ne sont 
pas mentionnées. L’intérêt du 
livre ne réside donc pas dans la 
sélection mais plutôt dans le 
vaste panorama qu’il propose 
aux nouveaux venus dans le 
monde de la micro ludique. 
Néanmoins la présence en fin de 
livre d’un très grand nombre de 
cheat modes, concernant l’es¬ 
sentiel des jeux de la sélection, 
intéressera des utilisateurs aguer¬ 
ris. Un livre pas vraiment indis¬ 
pensable (éditions Marabout, de 
J.-P. Lovinfosse). Eric Caberia 
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(PC et Compatibles) 
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8-10, rue de Valmy 
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L’informatique est entrée au 
marché aux puces de Montreuil ! 
En cherchant un peu, on y 
trouve en effet (heu... vers la 
gauche en entrant) un emplace¬ 
ment où sont soldés micros et 
programmes. Après s’être frayé 
un passage entre les chalands 
jeunes (et moins jeunes) on ac¬ 
cède aux étalages : des jeux, des 
micros et encore des jeux. In¬ 
croyable. Des machines que je 
croyais disparues sont là, devant 
mes yeux ébahis. Et des pro¬ 
grammes pour toutes ces ma¬ 
chines, à des prix défiant toute 
concurrence. Combien, cet Oric 
Atmos ? 250 F avec Péritel et 
quatre jeux. Oui, il est neuf! 
Cela ouvre l’informatique même 
aux bourses les plus légères! 
Quant aux programmes, on 
trouve des cassettes entre 30 et 
40 F. Et il y a de tout : cassettes 
de jeux pour Thomson, Spec- 
trum, Commodore 64, pro¬ 
grammes plus « pro » sur PC, ST, 
ou Mac, comme Multiplan Mac 
ou Visicalc PC (200 F). Il y a 
aussi des choses plus « origi¬ 
nales » : des cartouches Intellevi- 
sion ou Vidéopac (ils ont en 
stock tous les titres parus!), ou 
encore un PC Sinclair au cla¬ 
vier... espagnol. Des joysticks, 
aussi (mais à 70 F la Quick- 
shot II, je ne vois pas l’avantage 
de l’acheter ici!) En revanche, 
pour avoir des programmes édu¬ 
catifs, il est conseillé de venir le 
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samedi matin : il y en a beau¬ 
coup, mais ils partent très vite ! 
De même, peu de jeux sur ST et 
Amiga, la majorité des cassettes 
étant pour CPC et C 64, avec de 
très bons jeux comme Lords of 
the Ring (cassette CPC, 80 F 
avec le livre), Ultima VI (sur 
C 64,40 F !) ou Doomdark's Re¬ 
venge (sur Spectrum, 40 F). Les 
micros plus anciens ne sont pas 
oubliés : j'ai trouvé des pro¬ 
grammes pour Laser 200, Alice 
ou même Aquarius ! Et si je veux 
un ZX 81 ? Il y en a en stock ! Le 
«patron», Michel, est là pour 
vous guider. 

L’ambiance est sympathique, et 
l'acheteur, sur quatre ou cinq 
jeux, en paie souvent un de 
moins. De même, la garantie sur 
le matériel n’est que d’un mois, 
mais on m’a affirmé faire les ré¬ 
parations gratuitement bien 
après cette limite (je n’ai pas pu 
vérifier!). 

C’est incroyable ce que l’on peu 
trouver sur ces cinq mètres sur 
trois ! Passage obligé pour tous 
ceux qui ne trouvent pas de pro¬ 
grammes pour leur ordinateur, il 
vous permettra peut-être de trou¬ 
ver le programme ou l’ordina¬ 
teur que vous cherchez. 

Micro Broc est en fait une société 
de vente d’ordinateurs et de logi¬ 
ciels. Elle achète à très bas prix 
(principalement des faillites) et 
revend... à bas prix. Elle dispose, 
outre cet emplacement aux 


puces de Montreuil, d’un maga¬ 
sin aux puces de Saint-Ouen et 
de deux magasins près de Pi- 
galle. On y trouve aussi des jeux 
sur diverses machines, mais sur¬ 
tout du matériel professionnel : 
des PC et des Mac, des ST, des 
programmes pour ces machines, 
en général neufs. Et les prix, bien 
que souvent intéressants, sont 
nettement plus élevés qu’à Mon¬ 
treuil. Les PC sont « reconfigu¬ 
rés » avec un lecteur 3”l/2 et un 
lecteur 5”l/4, disque dur de 
65 Mo, écran Hercules ou CGA. 
Le prix est, à mon avis, trop 
élevé : plus de 5 000 F pour un 
PC qui ne sera garanti qu’un 
mois (comme à Montreuil, ils af¬ 
firment procéder aux réparations 
après cette limite). Le Mac 5 12 
est, lui, à 3 500 F en version de 
base (un lecteur, pas de dur), et 
le ST anciennes ROM avec lec¬ 
teur simple face à 1 500 F (c’est 
cher !). 

Les logiciels, eux aussi, sont plus 
chers : 1 000 F environ pour 
Multiplan PC, 2 800 F pour Ven¬ 
tura 1.1 (il valait plus de 
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Jeu d’images 
(Atari ST). 

Jeu d’images 

Après plusieurs mois d’absence, 
Carraz revient sur le marché 
mais sous un logo différent. En 
effet, ayant été repris par une 
jeune société du nom de Colo¬ 
rado, sa signature change, mais 
la qualité demeure. Jeu d'images 
est l’un des fruits de la récente 
fusion Carraz-Colorado et la 
cuvée nouvelle s’annonce pro¬ 
metteuse ! Nous sommes en pré¬ 
sence d’un grand jeu de Mémoiy 
adapté à l’écran. Selon le prin¬ 
cipe bien connu, il s’agit pour 
l’enfant de tenter de retrouver 
deux, trois ou quatre cartes iden¬ 
tiques parmi celles que sont pré¬ 
sentées face cachée. Il peut choi¬ 
sir le nombre d’images sem- 
I blables à trouver ainsi que le 


10 000 F). Pour les bidouilleurs, 
j’ai trouvé toute une documenta¬ 
tion technique IBM. Il y a aussi 
des accessoires et cartes di¬ 
verses, transcodeurs Peritel/Se- 
cam, câbles... Enfin, pour les Ap- 
plemaniaques, signalons la 
présence de tous les Apple 11, 
(Ile , lie,... ) sauf le GS, ainsi 
qu’un stock d’écrans LCD pour 
Apple lie. Vous pouvez avoir 
une configuration sur mesure, et 
acheter par correspondance. Et 
si vous cherchez un programme 
précis, laissez votre téléphone, le 
magasin vous rappelle s’il le 
trouve. 

Bien qu’on y trouve des choses 
très intéressantes, les magasins 
de Pigalle m’ont un peu déçu. 
L’accueil est plus «sérieux», et 
les prix plus élevés qu’aux puces, 
sans compter l’indéfinissable 
parfum de bric-à-brac de Mon¬ 
treuil. Jean-Loup Jovanovic 


Les boutiques : 14, lue Victor-Massé et 70, 
rue des Martyrs dans le 9" (métro Pigalle). 
Le magasin de St Ouen : 60, rue Jules- 
Vallès à Clignancourt. L'emplacement aux 
puces de Montreuil est... difficile è trouver. 



Fun School 3 
(Atari ST). 


nombre de cartes étalées soit 12, 
24, 36, ou 48.11 peut également 
sélectionner le genre d’images 
avec lequel il désire jouer, le 
type de jeu et le nombre de 
joueurs, des cartes retoumeées 
apparaissent alors et il s’agit de 
bien visualiser leur emplacement 
pour pouvoir les retrouver et les 
associer. 

Ce logiciel fait appel au sens de 
l'observation et à la mémoire vi¬ 
suelle. Le choix d’images permet 
aussi de travailler sur la re¬ 
connaissance de formes géomé¬ 
triques et de couleurs identiques. 
La possibilité d’opter pour plu¬ 
sieurs cartes à associer permet 
d’accroître la difficulté et la diver¬ 
sité du jeu. Tout ceci, associé à 
un graphisme soigné, donne un 


Rue Bric-à-broc 

Vous cherchez désespérément logiciels et pièces 
pour votre vieil Oric ou votre Thomson T07 ? 
Courez vite chez Micro Broc, tout y est ! 



Au marché aux puces, on trouve des puces... électroniques. 


Kids School 


































programme qui laisse présager 
une heureuse association [(Dis¬ 
quette Colorado-Carraz collec¬ 
tion pour Atari ST et compatible 
PC) 

Matière - Eveil 

Contenu pédagogique _ 

Intérêt - 1 6 

Prix -C 

Fun School3 

Déjà traité dans la rubrique (voir 
Tilt n" 75), ce logiciel) qui arrive 
d’outre-Manche vient en fait 
compléter la gamme des Fun 
School 2. Cette fois, c’est un 
programme en anglais qui nous 
est proposé pour les enfants de 
moins de cinq ans. 

Conçu sur le même mode que 
ses prédécesseurs, ce logiciel 
d’éveil propose six types d'activi¬ 
tés qui permettent d’appréhen¬ 
der les notions de formes, de 
lettres, de calcul, d’actions et de 
couleurs. 

Si l’on retrouve les mêmes con 
cepts que précédemment 
ceux-ci sont traités différemment 
mais toujours de façon très lu 
dique et colorée. Deux carac 



tères indispensables lorsque l’or 
s’adresse a un très jeune 
Chaque activité aborde 
rions différentes qui mettent en 
jeu le sens de l’observation et qui 
permettent à l’enfant de faire 
correspondre des formes et des 
lettres identiques, ou des images 
et des actions et les mots qui s’y 
associent. 

En outre, après une série d’exer¬ 
cices réussis, le niveau de diffi¬ 
culté augmente, ce qui permet 
un entraînement plus intensif et 
diversifié. L’environnement est 
convivial, l’animation bien réali¬ 
sée et le contenu bien adapté 
aux très jeunes. 

Alors, parents, un conseil : pro¬ 
curez-vous un bon programme 
d’anglais qui vous perrnettra d’ai¬ 
der vos enfants à utiliser sans 
problèmes ce logiciel, en atten¬ 
dant sa traduction! (Disquette 
Educational Software pour 
Atari ST et Amiga). 

Brigitte Soudakoff 

Matière - Eveil 

Contenu pédagogique _**■*•** 

Intérêt -16 

Prix -n. c. 


16 W ARGAÏA6 6MFÏA) SUR VOS MiOROS 


AMSTRAD CPC PÎSK 
CBM AMitSA 
ATARi / TAMIA 
iBM PC CT CO MP- 



cit'int'cs sur lus c.c\ rte s des lieux dus plus 
grandes batailles de l'Histoire. 
Au niveau tactique î combattez au corps 
à Corps à la tête de vos escouades. 


L 'ART VS LA C\IA£KR.& est non seu¬ 
lement un défi pour l'esprit, mais aussi 
pour vos réflexes (Batailles en temps 
réel), pour votre intelligence tactique et 
pour votre capacité an commandement. 


Ce Wargame est un de.fi a votre 
l\onne«t‘ lancé par les plus grands 
génies militaires de l'Histoire : 
ATHC/VA i Déesse de la Cirèce antique. 

AL£XAMDRê-L£-C,RAMD > 

Conquérant de I'(r mpire Perse. 
Lit"RO/NJiMÛ i Chef Apache indomptable. 

CeSAP i Ve ni Vidi Vici... 
A part un petit Village... 
S\SJ^)Sk\S KHAN : La puissance des 
Armées ;V\ongole.s et... Subptai. 

MAPQLÊOA) : L 'empereur 

et ses Ctrognards. 
SMM TZU : L’ inventeur CTinois de 

l'ART. VS L-A ÇUASRRS. 
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Après des mois d'entrainement, 


_ , . vous voiia dalles, mais lactique et strategie vous 

enfin prêt à pai ticipei au grand tournoi ou permettront de remporter la partie en 
vous serez confronte aux plus grands lançant votre disque de telle façon que 

^ joueurs de la galaxie. votre adversaire ne puisse le rattraper 

v Vêtu de votre combinaison et de votre Cette simulation sp ortive d'une-c oncet 

casque aérodynamique, vous pénétrez dans tout à fait orifimirW/pWiiu a tous les 
l'arène construite de dalles de verre. " passionnés de sports d'adresse. 

Il va y avoii du jport ! DISC se distingue par ses animations 

A Torde de votre disque et d'un peu fluides qui alliées à des sons digitalisé 

de réflexion vous pouvez anéantir permettra au joueur d'être en prise 

votre advei saire en détruisant certaines directe avec le jeu. 

A DECOUVRIR ABSOLUMENT... 
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VENEZ TOUS ASSISTER 

A LA FINALE NATIONALE 
LE SAMEDI 27 OCTOBRE A PARTIR DE 15 H 

ET A LA FINALE EUROPEENNE 
LE DIMANCHE 28 OCTOBRE A PARTIR DE 15H 

SUR LE STAND TILT 
SALON DE LA MICRO 
ESPACE NORD -LA VILLETTE -PARIS 
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INTERSTELLAR ACTION AND ADVENTURE 





Vous êtes le seul être humain dans un immense vaisseau spatial robotique, volant à des vitesses Incroyables dans la 
profondeur de l'espace. Votre mission: trouver et installer une nouvelle planète sur laquelle l'Humanité peut vivre. Le 
combat est inévitable mais il vous faudra plus que des qualités de pilote pour réussir. Il vous faudra aussi beaucoup de 
ressources, de charme et de talents politiques pour vous aider à négocier avec les êtres étranges et intelligents parfois 
hostiles qui vous voient visiblement comme un extra-terrestre. 

UNE SIMULATION DE VOL EN 3 DIMENSIONS COMME VOUS N'AVEZ JAMAIS VUE 

Les simulations reliées à la Terre utilisent la plupart de leur puissance graphique sur des points de repère et autres terrains. 
Mais étant donné qu'il n'y a pas de terrain dans l’obscurité de l'espace extérieur, Lightspeed utilise sa puissance graphique 
en 3 dimensions pour montrer des vaisseaux spatiaux dans des détails époustouflants en les animant avec une facilité 


sans précédent. 


Pilotez un vaisseau 
stellaire de 15,000 
pieds de long 


PROFONDEUR FASCINANTE DU JEU A ROLE 

Des groupes multiples d’étoiles attendent d'être 
explorés. Chacun vous offre des défis uniques. Une 
douzaine de systèmes solaires font tourner chaque 
groupe et des milliers de planètes tournent autour de 
chaque soleil. Mais le plus important est que 25 
espèces d'extra-terrestres ont besoin de votre 
constante attention. 


Les Broodmasters 

Sinistre, manipulatteurs 
et en quête de 
domination universelle 


Personnalisez votre 
vaisseau d'après vos 
besoins de 
performance 


Les Lutins 

Quasi-intelligents, sans 
mémoore et sans 
concept du futur. 


Contrôlez des 
vaisseaux de 
combat éloignés au 
cours de batailles 
stratégiques avec 
des ennemis 
intelligents. 


180 Lakefront Drive • Hunt Valley, MD 21030 

©1990 MrcroProse Software. Inc. Copyright is damed on the lext and graphies itor the i dœign ot 
dus packaging, Ifte manual and computer software contamed herem. Ali RIGHTS RESERVED. 
Unit 1, Hampton Road Industrial Estale. Tettoury. Glos, GLB 8LD Tel (0668) 504326 


Game Design by 


Les Cicisbeos 
Totalement absorbés par 
eux-mêmes, inutiles et 
arrogants. 
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En attendant les nouveaux jeux de fin d’année, 
vous pouvez frétiller des doigts en mercenaire 
mitrailleur (Hydraj, en combattant de l’avenir 
(Thunder Fox) ou en homme-grenouille (Thunder 
Jaws), mais vous pouvez vous passer d’Arbalester. 


Quelques nouveautés intéres¬ 
santes devraient sortir prochai¬ 
nement. Nous attendons en¬ 
core Air Inferno, une simulation 
d'hélicoptère en 3D surfaces 
pleines signée Taito. Atari va 
publier prochainement deux 
programmes très alléchants. 
Tout d'abord Race Drivin', la 
suite de Hard Drivin', qui vous 
offrira le choix entre plusieurs 
voitures et comportera un plus 
grand nombre de parcours et 
Pit-Fighter , un beat-them-all où 
toutes les scènes ont été tour¬ 


nées en vidéo avec des acteurs, 
puis digitalisées et, enfin, redes¬ 
sinées. Quant à Sega, il devrait 
faire sensation avec un nou¬ 


veau programme qui s’accom¬ 
pagne d'une cabine en forme 
de roue. Vous vous asseyez, 
vous accrochez votre ceinture 
de sécurité et ensuite vous tour¬ 
nez sur vous-même au gré du 
jeu. Mais il n'est absolument 
pas certain qu'un exemplaire de 
ce jeu soit importé en, France, 
en raison de son prix très élevé 
(600 000 F au Japon I). 


Hydra 


ATARI GAMES 


Vous tenez le rôle d'un merce¬ 
naire spécialisé dans le trans¬ 
port d'objets précieux. Vous 
choisissez l'une des différentes 
missions disponibles et vous 
allez récupérer l’objet sur votre 
hors-bord. Puis, vous mettez 
les gaz et vous foncez à toute 
allure sur la rivière. Bien sûr, 
votre cargaison excite la 
convoitise de toutes les bandes 
de la région. Tout au long de la 
rivière, des bateaux ennemis 
tentent de vous arrêter et vous 
devez les éviter ou les abattre, 
avec les mitrailleuses qui équi¬ 
pent votre bateau. Lorsque 
vous êtes touché, votre cargai¬ 
son est éjectée et elle flotte sur 
la rivière. Avant que vous ayez le 
temps de remettre votre bateau 
en marche, un vaisseau noir 
vous dépasse à toute allure, ré¬ 
cupère le trésor et s'enfuit. Il 
s'agit de votre vieil ennemi Sha- 
dow. Vous devez détruire son 
bateau pour reprendre votre 
cargaison, avant qu'il n’ait eu le 
temps de s’enfuir. D’autre part, 
vous devez récupérer les 
sacs d’or et les cris¬ 
taux qui flottent 
sur la ri¬ 
vière, 



La machine d’Hydra, 
un volant très souple. 


Thunder 
Fox 


TAITO 


Le petit dernier de Taito met en 
scène une guerre du XXIe 
siècle. Une fois de plus, vous 
allez anéantir toute une armée 
ennemie à vous seul, ou en 
compagnie d'un partenaire. Le 
couteau à la main, vous avan¬ 
cez sur le champ de bataille et, 
dès que les soldats ennemis 
apparaissent, vous commen¬ 
cez à les massacrer. En chemin 
vous ramassez des armes 
abandonnées par vos adver¬ 
saires : grenades, lance- 
flammes, bazooka, etc. Ces 
armes ne sont pas de trop car 
vos ennemis sont de plus en 
plus nombreux, sans même 
parler du redoutable tank qui 
vous attend à la fin du niveau. 
Ensuite vous montez dans un 
appareil futuriste et vous vous 
envolez. Cette séquence est un 
shoot-them-up à scrolling hori¬ 
zontal, qui n'oftre pas un grand 
intérêt. Après cette courte sé¬ 
quence, les choses sérieuses 
recommencent : vous atterris¬ 
sez sur l'immense base de vos 
ennemis. Le combat reprend, 
d'abord à l'extérieur de la base, 
puis à l'intérieur. Ne négligez 
pas, dans le feu de l'action, de 
vous méfier des portes donnant 
vers l'extérieur, car si vous êtes 
à proximité quand elles 
s'ouvrent, vous êtes aspiré 
dans le vide. Thunder Fox n'est 
pas le programme le plus origi¬ 
nal réalisé par Taito, mais c'est 
bien réalisé et l’on marche en¬ 


core. 


car ils vous permettent d'amélio¬ 
rer votre équipement et de re¬ 
faire le plein de carburant. Vous 
dirigez votre bateau grâce à un 
volant muni de boutons de tir et 
vous contrôlez sa vitesse avec 
une pédale d'accélérateur. Vous 
disposez d'un bouton boost qui 
vous permet de prendre suf¬ 
fisamment de vitesse pour 
le faire décoller pen¬ 
dant quelques 
instants. 


Thunder 

Jaws 



premier, vous êtes en route 
vers la base ennemie et vous 
affrontez les plongeurs qui 
tentent de vous abattre. Il fau¬ 
dra également prendre garde 
aux mines et aux tourelles de tir 
qui protègent le complexe en¬ 
nemi. De plus, vous évoluez 
dans un milieu hostile, et vos 
affrontez des requins, des pi¬ 
ranhas (mais que font là ces 
poissons de rivière? N DSR) et 
des sortes de méduses parti¬ 
culièrement dangereuses. Le 
second niveau se déroule à l'in¬ 
térieur de la base ennemie. 
Vous ôtez votre combinaison, 
vous armez votre fusil et le car¬ 
nage reprend dans les couloirs. 
Cette partie du jeu s'inspire net¬ 
tement de Rolling Thunder , 
avec des couloirs à deux ni¬ 
veaux, bordés de portes d’où 
surgissent parfois des agres¬ 
seurs. Bien sûr, vous pouvez 
changer de niveau d'un seul 
bond, ce qui vous permet de 
surprendre vos ennemis. Thun¬ 
der Jaws est un programme 
prenant, aux sprites de grande 
taille et aux décors soignés. Ce 
programme présente même 
des scènes animées en toile de 
fond. Un jeu d'action efficace 
qui se joue seul ou à deux. 


Arbalester 


SETA 


ATARI GAMES 

Dans ce programme d’Atari 
Games, vous incarnez des 
hommes-grenouilles spécia¬ 
listes des missions de com¬ 
mando. Vous devez détruire les 
bases sous-marines d'une or¬ 
ganisation criminelle. Chaque 
mission se compose de deux 
niveaux très différents. Dans le 


Arbalester est un shoot- 
them-up à scrolling horizontal 
des plus classiques : jeu à 
deux, armes supplémentaires, 
duel avec un énorme bombar¬ 
dier en fin de niveau, etc. Mais 
la particularité de ce pro¬ 
gramme est de n'offrir stricte¬ 
ment aucun intérêt et de pré¬ 
senter une réalisation gros¬ 
sière, ce qui est rare pour un 
jeu d'arcade. Alors, vous vous 
demandez pourquoi j'en parle. 
Je vous répondrai que les 
grands jeux finissent par vous 
donner des complexes quand 
vous retrouvez votre micro ou 
votre console. Je vous conseille 
de jeter un coup d’œil à Arba¬ 
lester si vous en avez l'occa¬ 
sion. D'abord cela vous fera 
toujours rire un moment et puis, 
pour une fois, vous pourrez dire 
que vous avez mieux à la mai¬ 
son. Il est réconfortant de con¬ 
stater qu'il existe, aussi, des 
jeux d'arcade totalement nuis. 

Alain Huyghues-Lacour 
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SU-25 Soviet Attack 




PC TOUS ECRANS 


Il U a simulateur et simulateur. Celui-ci est un « vrai » 

qui ne se contente pas de voler comme un oiseau au gré du joystick. 

Il faut apprendre à piloter pour le faire évoluer dans le ciel. 

Et ce n'est pas facile ! Le SU-25, avion de chasse de l’armée 
soviétique, est destiné à ceux qui aiment la difficulté. 

Electronic Arts. Programmation : R. Tiberi ; graphisme : C. Hamilton et 
C. Braat ; musique : G. Sanger ; bruitages : M. Sanders et D. Warhol. 



Vue extérieure, l'approche de l'ennemi. 


La simulation aérienne micro-ludique est décidé¬ 
ment un domaine chéri par les grands de l’édition. 
A peine notre dernier Challenge publié, voici 
qu’apparaît la nouvelle génération des fous vo¬ 
lants. Aux côtés de Flight of the Inlruder. testé 
dans ce même numéro, SU-25 Soviet Attack Figh- 
ter relance un nouveau défi. Ses atouts: un gra¬ 
phisme précis, des vues multiples et une grande 
variété de missions. Son principal défaut : la trop 
grande difficulté de son jeu qui risque de dégoûter 
les pilotes les moins expérimentés. Quoi qu’il en 
soit, c’est un très bon simulateur. Dès le charge¬ 
ment du jeu, on constate qu'il exploite toutes les 
possibilités du PC. Compatible avec toutes les 
configurations graphiques mais aussi avec les car¬ 
tes sonores et possédant les trois modes de pilo¬ 
tages (clavier, joystick ou souris), SU-25 offre la 
qualité typique des productions Electronic Arts. 
L'installation du soft sur disque est rapide. Pas de 
problème de mémoire ou de sélection de matériel, 


le chargement est immédiat et bien géré. Côté 
bruitages, SU-25 est l’un des rares simulateurs PC 
à utiliser vraiment les cartes sonores. Connecté à 
une carte compatible Ad-Lib pour ce test, le pro¬ 
gramme propose des musiques de qualité, et sur¬ 
tout des bruitages réalistes. Seules les explosions 
ont un petit côté «console» (des ping et des 


Des graphismes précis, une animation souple, SU-25 est le nouveau b est des fanas du missile* 


pang...). Dommage. Graphiquement, le résultat 
est somptueux, surtout en EGA Ou VGA. La pré¬ 
sentation du jeu ou les vues de fins de parties sont 
très belles. La préparation du vol ou les combats 
offrent des dégradés subtils, des dessins 3D très 
attrayants. Les vues extérieures sont multiples et 
avantagées par un zoom puissant. Enfin, les sil- 



rassim «Simon* 


F)y le«-Attitude DeonuitSKce 

□amite TCmriîl Op*otrves I 

Snk Itonibons Barge 

Btslroy ArMenj Séle 

AU»* An*r«Hl InfaMry Unit 

Aibusti T*nk Drviâon 

Seâfch and Oeslroy Tru* Convoy 

Iknab Terrons! Bunlers 

Strie Ocojpted Industrial UuMny 

Cscort fiescue Operations 

Pracbce Su-25 Storaov* FhgM Swiator 


RO Select D Accept 


Beaucoup de missions accessibles en direct. 


Peu d’options sur la carte. 


houettes de vos adversaires et les cibles au sol sont 
dignes des plus grands de la simulation PC. 

Le pilotage de SU-25 est géré soit à la souris, soit 
au joystick, soit encore au clavier. Manettes et 
mouse sont à mon sens trop sensibles. Le moindre 
mouvement vous lance dans des loopings ou 
plongées très dangereux. Seul le clavier donne un 
parfait contrôle de l’appareil, d'autant plus qu’une 
touche de remise à zéro vous permettra de stabili¬ 
ser l’avion dans les pires situations. SU-25 utilise 
une bonne vingtaine de touches du clavier. Choix 
des amies, contrôle des uiaypoinîs (pas de pilote 
automatique), centrage des cibles, radar ou cartes, 
flores et leurres, etc., rien ne manque à l’appel. La 
notice est assez claire pour que l'on mémorise ra¬ 
pidement l’emploi de toutes ses fonctions. 

Qu'il s’agisse donc du pilotage ou des qualités gra¬ 
phiques et sonores de ce simulateur, les profes¬ 
sionnels du missile à tête chercheuse ne trouve¬ 
ront ici rien à redire au travail de l’équipe 
soviétique responsable du projet. En revanche, 
SU-25 ne semble s’adresser qu'aux pilotes micro 
les plus expérimentés. La difficulté de son jeu est 
un handicap certain... 

Les premiers menus de jeu de SU-25 ouvrent un 
dizaine de missions dites «simples». Bombarde¬ 
ments, localisation d’un convoi de camions ou es- 
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ta phase d'armement classique mais efficace. 


pionnage, les scénarios sont originaux et bien pré¬ 
sentés par les briefings qui précèdent les phases 
d’armement et de combat. En revanche, comme il 
est difficile en début de partie de remporter la vic¬ 
toire ! Lé niveau de jeu de ces premières offensives 
est trop élevé. Repéré par une multitude de radars 
ennemis, poursuivi par une armée de missiles, 
mon appareil s’est écrasé pendant de longues 
heures de lutte. Et pourtant, ce n’est qu’après de 
nombreuses victoires que les pilotes auront accès 
aux missions de niveau plus élevé. 11 faut donc être 
patient, et faire preuve d'une ténacité hors pair. 
Malgré la trop grande sensibilité de ses contrôles 



Un zoom puissant pour coller à l'action. 



Boom, quand mon missile fait boom I 


et la progression que je ne trouve pas assez bien 
dosée, SU-25 entre dans le challenge des grands 
simulateurs micro PC. Ses graphismes et la sou¬ 
plesse de ses animations surpassent ceux de F 19. 
Pour qui se sent prêt à supporter la difficulté de 
son jeu, SU-25 est un hit qu’il faut acheter à tout 
prix. Olivier Hautefeuille 


Tupe. 

simulateur de uol et combat aérien 

Intérêt 

17 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

***** (carte son) 

Prix 

D 




Eswat : un univers tout droit sorti des B.D. de Frank Miller. 


Eswat 

MEGADRIVE 


Défenseur de la démocratie dans une ville du futur où 
pullulent les criminels organisés, vous sautez de niveau en niveau 
pour en abattre le plus possible. Pas de quartier dans le quartier ! 
Eswat est un pur jeu d’action dont l’intérêt, 

malgré des sprites un peu riquiqui, ne faiblit jamais. A uos joysticks ! 



Touchez l’hélicoptère dans le pare-brise. 



Le futur que nous propose Eswat n’est guère ré¬ 
jouissant. La criminalité a atteint un point de non- 
retour et une organisation terroriste appelée 
E.Y.E. tente d’instaurer une dictature. Elle a mis 
sur pied une véritable armée qui a déjà pris le con¬ 
trôle de nombreuses parties de la ville. Seul Eswat, 
un flic d'élite, peut sauver la démocratie. 

Avant chaque niveau, le soldat reçoit un ordre de 
mission qui lui décrit la partie de la ville qu’il va 
devoir «pacifier». Les deux premiers niveaux se 
passent dans les rues et dans une prison agitée par 
une émeute. 

La tâche ne sera pas facile car Eswat ne dispose 
que de l'armement minimal : un simple pistolet. 
Autant dire qu'on ne survit pas longtemps lors des 
premiers parties. Puis, on finit par mémoriser la 
position et l’ordre d’attaque des ennemis, ce qui 
facilite nettement la progression. A partir du troi¬ 
sième niveau (qui se passe dans une centrale nu¬ 
cléaire), les choses s'arrangent : Eswat est équipé 
d’une armure de combat pourvue de réacteurs. 
Mais les ennemis sont encore plus nombreux et 
plus agressifs. Heureusement que, comme dans la 
grande majorité des cartouches sur cette console, 
un menu d’options permet de paramétrer certains 
éléments du jeu, en particulier de choisir le niveau 
de difficulté. 
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L'action se déroule le plus souvent sur deux plans. 
Ces plans sont soit superposés, comme dans Shi- 
nobi, soit parallèles. Votre héros passe à volonté 
d’un niveau à l'autre en sautant. 

La variété de l’action est |e grand atout de ce jeu. 
Si le fondement reste bien sûr de tirer sur tout ce 
gui bouge, chaque niveau apporte une nouvelle 
idée, un nouveau moyen de déplacement (plate¬ 
forme sur rail, réacteur...) qui relance l’intérêt. Ce 



tes monte-charge sont très rapides. 


r vjjyjit m 




Combat dans la centrale nucléaire. 

type de jeu ne supporte pas une réalisation 
moyenne. Il n’y a heureusement pas de souci à se 
faire de ce côté-là. Les graphismes collent à mer¬ 
veille à l’ambiance extrêmement violente et futu¬ 
riste du jeu. Ils sont parfaitement appuyés par 
d’excellents scrollings, le plus souvent en paral¬ 
laxe. Certains épisodes, comme la lutte contre un 
hélicoptère, sur une plate-forme qui chute à une 
vitesse vertigineuse, m’ont vraiment impressionné. 
Les musiques, enfin, sans être les meilleures sur 
Megadriue, sont parfaitement adaptées à l’esprit 
du jeu. On a même le droit à deux digitalisations 
vocales. On pourrait à la rigueur chipoter sur l’ani¬ 
mation des personnages, pas toujours très coulée, 
et sur la taille des sprites, un peu petits pour une 
console 16 bits, mais rassurez-vous ce sont vrai¬ 
ment des points de détail. Eswat est un jeu très 
accrocheur à la jouabilité parfaite. Essayez-le et 
vous l’adopterez immédiatement. Une version mi¬ 
cro est en cours de programmation mais elle 
risque de pâtir de la comparaison avec le jeu sur 
console. Olivier Scamps 


Type — : - arcade 


Intérêt 

16 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * * 

Prix 

D 
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Conséquence d’un réalisme peut-être un peu trop fouillé, 

Flight of the Intruder est particulièrement difficile à manier. Son 
apprentissage complexe en rebutera sûrement plus d’un. 

Les vrais fans éprouveront cependant la joie de diriger toute une 
escadrille vers les positions stratégique « &> l’ennemi 
Spectrum Holobyte. Conception : Rod 
Hyde ; programmation : C. Orton, 

C. Bell, J. Taylor, D. Whiteside, 

S. Parys et P. Dunscombe ; 
graphisme et animation : M. Shaw, 

J. Sather et M. Caristrom ; 
musique et bruitages : C. Bell. 

Flight of the Intruder n’apporte qu’un seul « plus » 
à la simulation de vol et de combat aérien : la prise 
de contrôle de plusieurs appareils, un peu à la ma¬ 
nière de Ml Tank Platoon par exemple. Mis à part 
cette particularité, ce logiciel utilise toutes les don¬ 
nées bien connues des amateurs de missiles. Un ---- 



reproche pourtant, le soft est vraiment difficile à 
prendre en main. 

Le chargement ouvre une très grande diversité de 
missions. Il est possible de choisir entre le combat 
direct, le vol stratégique « missile » ou « bombarde¬ 
ment», et enfin le contrôle d’une escadrille 
complète. Vous choisirez ensuite entre une multi¬ 
tude de scénarios différents, attaque d’un pont, 
d’un navire, défense d’un objectif, etc. La prépara¬ 
tion de chaque mission est de même très détaillée. 
En maniant une série d’icônes, le pilote peut ob¬ 
server en détail toutes les composantes de son of¬ 
fensive. Etude et modification des luaypoints pour 


des missions est très complète. 


Les graphismes de Flight of the Intruder sont soignés, mais moins précis que ceux de SU-25. 























































MICROLOISIRS 


OFFRE SPECIALE 
D’ABONNEMENT 


je m'abonne à TILT. Je rece¬ 
vrai donc les 12 prochains 
-- numéros ainsi qu'une 
1/ ingénieuse calculette dis¬ 
quette pour 229 F seulement ou lieu de 
428 F, soit 199 F d'économie. 



Vous pouvez également, si vous le sou¬ 
haitez, ocquérir séparément la calcula¬ 
trice ou prix de 120 F, chacun des 
10 numéros de TILT ou prix de 25 F le 
numéro, et le numéro double ainsi que le 
numéro spécial au prix de 29 F le numéro. 


J'ai bien noté que la calculette me 
sera expédiée dons un délai de 6 semai¬ 
nes, après l’enregistrement de mon 
règlement. 


Nom 


Prénom 


Adresse 


Code postal I I I I I I 

Vie- 

CD Je joins dés à présent mon règlement 
à l'ordre de Tilt par : 

O chèque bancaire 
□ chèque postal 

CD Je préfère régler par Carte Bleue 
W dont voie le numéro 
I I I 1 1 1 I l.J. 1-1.1.1..LL1J 

Date d’échéance : I_I_l_I_I 

Signature : 

UviMkpovrIa 


nouveau! abonné! 
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Economisez m i 

Et découvrez cette calculatrice 
disquette que nous vous 
avons réservée . 


Cette carte 
d'abonnement 
est à renvoyer 
sous enveloppe 
non affranchie, à : 

TILT 

LIBRE RÉPONSE 
N" 4375 

75742 PARIS CEDEX 15 


1 


633 

AC r % CEC 


(7) (&) (T) (T) 

1 1 

Viy \!s 


Kt) vS 1 vV 

O 0 © O 
® O©0 


- 


^ette calculatrice originale en (orme de disquette, va (aire des 
envieux autour de vous ! Très pratique, elle effectuera à votre place 
tous vos calculs avec la plus grande précision. Celte ingénieuse 
calculatrice signée TILT vous sera envoyée dans une belle pochette 
noire... en (orme de disquette ! 


Pour profiter de noire offre exceptionnelle, renvoyez 
dès aujourd hui la carte dabonnement ci-contre. 








... ENftUETE, ENIGMES. 
REFLEXION, STRATEGIE 



aster 2000 
rial Pursuit 
Wallstreet 
•Tetris 


sur Atari S 
AMIGA.IBI 
et compati! 


ïrlvIafftiMiilt 5 © 1987 Dnmark © 19861 
!!<*!<» Atiuoi International : Manoir del 
MbitevVelle © 1989 Lankhor ; Chess' 
IMWer 2000© 1986 Th.- Software 
Toolworks : Wallstreet © 1989 Micro- 
Partner GMbH : Tetris© 1987 Andro- 
meda Software. Microsoft Ltd. 


I II SSMAS1L R 


_jj. UBI SOFT L_ 

Entertainment Software 


UBI SOFT 


ri» Min.MiP.iii'i 1 rit. 1 vm.mS 

M.IWI MtIM'UM'» '»<1I H »H'IS 





J AM ES BOJVD OO, 


VIVRE 


IDOfc 


S UBI SOFT H 

rtainment Software 


tj 
































































Le missile poursuit sa cible. 


En haut de l'écran, les messages de danger. 


succès final d’une mission reste trop flou. On re¬ 
grettera ici la clarté d'un F 19. Pour finir, Flight of 
tbe Intruder propose trois modes de bruitages : 
son interne du PC. sons digitalisés ou carte sonore 
compatible Ad-Lib. En ce qui concerne la carte, le 
résultat est très décevant. En fait, seul l’option Di- 
git mérite le détour. 

Flight ofthe Intruder va donc très loin dans le réa¬ 
lisme, trop loin peut-être. Certes, le maniement de 
plusieurs appareils est passionnant, tout comme 
l’était la gestion des blindés dans tous les récents 
simulateurs de tanks. Mais ce programme est à 
mon sens trop complexe pour passionner les pi¬ 
lotes de tous poils. Peu d’arcade au sens pur, une 
notice peu efficace, des graphismes et des anima¬ 
tions qui souffrent sur les machines peu puis¬ 
santes,.. Ce simulateur est réservé aux mieux équi¬ 
pés et aux plus tenaces. Olivier Hautefeuille 

Type- 

Intérêt .—.— 

Graphisme , 

Animation _ 

Bruitages — 

Prix - 


_simulateur de vol et combat aérien 
. _16 


_ * * * * 
.**■*■** 
_ * * * 

_D 


Vue de côté du porte-avion. 


L un de vos appareils, vu a un autre 


le pilote automatique, vue de la carte, données 
météo ou stratégiques. Les amateurs de réalisme 
seront comblés, tout comme ils le furent sur F19 
de Microprose. 

Les graphismes de ce soft sont très fouillés, mais 
sans doute moins précis que ceux de F 29 Retalio- 
tor par exemple. En fait, les effets de matière uti¬ 
lisent une trame de pixels qui mélange trop de 
couleurs. Résultat, seul le VGA offre des surfaces 
nettes, et encore... Je préfère de beaucoup les gra¬ 
phismes de F 29, ou de SU-25, plus simples mais 
plus précis. Le tableau de bord est chargé, et par¬ 
fois confus. Quant aux paysages extérieurs, ils 
restent classiques. On peut, comme souvent sur 
PC, modifier le niveau de détail afin d’accélérer les 
animations. 

Flight of the Intruder offre en revanche des vues 
extérieures très soignées. En mode suivi, le zoom 
et la parfaite animation des sprites sont d’un réa¬ 
lisme impressionnant. De même, la vue « missile •, 
qui vous plonge vers l’objectif visé, est un délice 
de précision. En plein combat, il arrive que huit 
appareils se partagent le ciel de votre mission, 
c’est dire l’ambiance de certains combats. 

Mais, face à tant de réalisme, qu’il s'agisse de la 
préparation des missions ou des vues extérieures, 
le pilotage des appareils est sans doute trop 
complexe et parfois mal géré. S’il est possible 
d’utiliser la souris, l’ordinateur vous demande par 
exemple de la calibrer comme on a coutume de le 
faire d'un joystick. Résultat, le programme se 
plante ! 

Au clavier, le joueur va manier un nombre in¬ 
croyable de touches différentes. 11 faudra au no¬ 
vice de longues heures de recherche pour assimi¬ 
ler tout cet attirail, en recourant à la pause et à la 
relecture du manuel (traduit en français mais con¬ 
fus). Pendant tous les combats, la radio de bord 
distille des messages qui détaillent l’approche des 
appareils ennemis. Tout ce qui concerne le repé¬ 
rage de la cible prévue par le plan de vol ou le 




Moonwalker 


MEGADRIVE 

Le héros de cette adaptation tirée d’un film n’est autre que le 
grand Michael Jackson. Volant au secours d’une bande de mômes 
kidnappés, il se bat courageusement contre d’infâmes ^ 
gangsters et de dégoûtants zombies. L’action, assez répétitive 
ternit malheureusement la réalisation irréprochable du jeu. 

le repaire des bandits en ouvrant portes et fenêtres 
pour délivrer les enfants. Mais, vous vous en dou¬ 
tez, Michael va rencontrer des adversaires. Ce 
sont le plus souvent des gangsters très années 
trente, des femmes fatales, des voyous ou même 
des... zombies (rappelez-vous le clip de Thriller). 
Par endroit, des ennemis plus coriaces, comme un 
joueur de billard à la carrure impressionnante ou 
un soldat équipé d'une combinaison ignifugée, 
font leur apparition. Des animaux domestiques lui 
mettront également des bâtons dans les roues. Le 
chanteur n’est heureusement pas démuni : outre 
sa légendaire agilité, il a à sa disposition de très 


méchant nous nargue... 


Pour lancer la Genesis (alias Megadrive) aux 
Etats-Unis, Sega n’a pas lésiné sur les moyens en 
s’offrant Michael Jackson en personne. Pourtant, 
le cadeau était empoisonné : rien n’est plus dur 
que de réaliser un jeu tiré d'un film, a fortiori 
lorsqu’il met en scène un tel personnage. Les pro¬ 
grammeurs de Moonwalker ont pourtant brillam¬ 
ment réussi ce challenge. 

Moonwalker, le jeu, reprend le scénario du film. 
Des enfants sont détenus en otage par un infâme 
criminel. Le gentil Michael, costume blanc et cha¬ 
peau mou, se rue à leur secours. Il parcourt donc 


exécute son célèbre Moonwalk. 
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/ Spécial Criminal 

rr— Investigation - continue là où 
CHASE HQ setait arrête. 
"— Ce jeu d'arcade passionnant vous emmène 

des lumières de Paris aux terrains arides du Sahara. 
Votre mission est de trouver, de poursuivre et 
d'appréhender de dangereux criminels. 


PLUS DUR les criminels manient des 
armes puissantes - mais vous aussi! 
Vous pouvez tirer mais vous devez. 
aussi éviter leurs tirs. Des échanses de 
coups de feu, des camions 
déchargeant leurs cargaisons sur votre 
capot... c'est le plus difficile des jeux 
de poursuite jamais réalises sur micro! 


ZAC MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: (1) 43350675 









auei. Je n'ose pas imaginer le nombre de sprites 
nécessaires pour réaliser une animation aussi cou¬ 
lée. On retrouve même quelques pointes d'hu¬ 
mour, Ainsi, à la fin de chaque sous-niveau,: Mi- 
peut se lancer dans un ballet endiablé avec 
ses adversaires. Chaque niveau est rythmé par un 
tube de Jackson. Smoofh çriminal, Beat il, Billie 
Jean, Bad. A nother part of. me se succèdent et 
donnent l’impression de regarder un clip. En 
prime, quelques digitalisations sonores (dont son 
célèbre cri et un « oh Michael * attendrissant) agré¬ 
mentent le jeu, Moornualker n’est pas très varié 
mais il est tellement beau qu'on y revient, unique- 
ment pour le plaisir de se livrer à de nouvelles 
chorégraphies. Et puis c'est vraiment le genre de 
cartouche qu’on montre avec fierté à tous les amis 
qui viennent voir la « nouvelle console 16 bits dont 
tout le monde parle». Olivier Scamps 

Type - 


Intérêt - 

Graphisme - 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix - 


. action 
_ 15 


Sur la musique de Thriller: un ballet digne d'un clip. 


efficaces éclairs de magie. Dans les situations dé¬ 
sespérées, un tour lui permet de lancer son cha¬ 
peau boomerang contre ses poursuivants. Une 
manœuvre très efficace qui, malheureusement, 
épuise rapidement sa réserve de magie. Lorsque 
celle-ci est vide, il ne lui reste plus qu'à utiliser ses 
poings et ses pieds, solution nettement plus dan¬ 
gereuse pour lui. Chaque prisonnier libéré montre 
sa joie en exécutant quelques pas de danse. 
Quand tous les enfants ont été délivrés, le 
chimpanzé fétiche de Michael saute sur son 
épaule et lui indique la direction à prendre pour 



Une grande richesse de mouvements. 


L'arme secrète de Michael : son chapeau. 


34220 


rejoindre le boss. Celui-ci, au lieu d’accepter la 
confrontation, s'enfuit en riant mais envoie tous 
ses hommes à la fois. 

Le jeu est composé de quatre niveaux, eux-mêmes 
divisé en trois sous-niveaux. Le décor change en 
fonction du stage: tripot, ruelles, cimetière, 
grottes. En revanche, l’action ne varie pas, ce qui 
rend le jeu un peu répétitif à la longue. Pourtant, 
Moonwalker est un logiciel réellement séduisant. Il 
bénéficie en effet d’un atout majeur : une réalisa¬ 
tion époustouflante qui montre ce dont la Mega- 
driue est capable. Comme toujours sur cette con¬ 



sole, les graphismes sont excellents. Mais cette 
cartouche surprend par la qualité de l’animation et 
de la bande sonore. Je reproche souvent aux pro¬ 
grammeurs Megadrive de se reposer un peu trop 
sur les capacités graphiques de cette machine et 
de négliger l’animation. Ici, au contraire, les mou¬ 
vements des personnages sont d’un réalisme ahu¬ 
rissant. Le Michael de ce jeu tourne, virevolte, se 
déplace exactement comme le vrai. Chacun de ses 
mouvements se traduit par un pas de danse et on 
retrouve toutes les figures qui l’ont rendu célèbre 
comme le moonwalk (déplacement en glissant) ou 
le saut sur la pointe des pieds. Les adversaires se 
mettent même parfois de la partie en exécutant un 



Cadaver 

ATARI ST 

A marier aventure et action, on 
prend le risque de décevoir 
les amateurs des deux genres. 
Cadaver évite le piège de 
justesse. La stratégie compliquée 
et les graphismes soignés 
font passer la pilule des scènes 
d’arcade un peu simplistes. 

Le scénario ambitieux et la mise 
en scène impeccable hissent 
Cadaver à un bon 
niveau dans un type de 
jeu très difficile à maîtriser. 
Mirrorsoft. Conception et 
programmation : the Bitmap Brothers. 


Ramassez tout ce qui est au sol. 
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QUAND VOTRE 


Revenant des confins, de-;' r 
l'univers, vous découvre/ 
que votre/'plaiiôtc a ete 
détruite par une coalltlo'n ■ 
d’allcps. Vous |u|.e/ alors \ 
de venger les vôtres. Après 1 
une longue traque vous les 
avez enfin'retrouves: 
l'heure deda vengance a 
sonne. 

Votre objectif: 
les BATTLESTQRM, 
véritables Lûvlatans^de 
l'espace qui abritent les 
lesponsablcs de la 
destruction de votre -V 
planète Jls ont dôclmè' 
votre peuple, maintenant Ils, 
dolvept payer!!! <' ■ 


AMIGA 
TARI ST/STE 
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Grâce à son graphisme soigné et à l'utilisation complexe de ses Indices, Cadaver frappe fort. 


La présentation fournie dans la notice de cette 
aventure/action est assez mystérieuse et originale 
pour motiver l’aventurier... On nain courageux se 
lance dans un univers plein de pièges et de dan¬ 
gers. Un décor 3D du plus bel effet, une multitude 
d'objets à collecter et à maîtriser, des monstres à 
ne plus savoir qu’en faire, Cadaver cumule action, 
réflexion et aventure pour une mission complexe. 
En contrepartie, les amateurs d’action pure ou les 
fanas de l’aventure traditionnelle seront sans 
doute déçus, tout du moins déboussolés... 


L'ennemi mourra sous un Jet de pierres. 


Type - 
Intérêt 


Graphisme 


Animation 
Bruitages _ 


nisme. Ce maniement est très souple, très rapide. 
Aidé de la carte que l’on peut à tout moment ap¬ 
peler â l’écran, il est quasiment impossible de se 
perdre dans ces galeries. Quant aux sauvegardes 
d’une position, elles sont autorisées pour peu que 
l’on découvre sur son chemin le sortilège qui les 
déclenche. Voici donc la trame de cette partie que 
l’on pourrait tout à fait comparer à un Rick Dange- 
rous stratégique. Cependant, si les graphismes de 
Cadaver flattent l'œil dès les premières minutes de 
jeu, on se lasse quand même de la simplicité rela 
tive des animations. Les monstres se résument 
souvent à des sprites à la trajectoire par trop répé¬ 
titive. L’aspect « arcade » n’atteint pas la cheville 
de celui du célèbre Rick. Pas de minutage savant, 
pas de pièges nécessitant réflexes et sang-froid. 
Après quelques heures de jeu, c'est finalement la 
stratégie qui prend le pas sur l’action. Les objets 
sont très nombreux, leur utilisation plutôt délicate. 
Le joueur va devoir découvrir le lien qui existe 
entre tel indice et tel lieu, découvrir à quel endroit 
il doit utiliser la pioche, la corde, etc. De même, la 
place accordée à la magie est source d’énigme. 
Votre personnage est soumis à la dure loi des 
points de vie et d’expérience. S’il faut boire et 
manger très régulièrement, il est aussi très utile de 
mémoriser les sortilèges découverts, de connaître 
leur impact, leur puissance sur tel ou tel monstre, 
telle ou telle situation. 

Si Cadaver profite bien sûr de la dualité action/a¬ 
venture de sa mise en scène, aucun des deux 
genres n’est parfaitement traité. Côté arcade, on 
ne retrouve ni la synchronisation ni la vitalité d’un 
Rick Dangerous. Côté aventure, la logique et la 
continuité du jeu ne sont pas toujours convain¬ 
cantes. Par exemple, si vous n’utilisez pas la 
pioche contre tel mur, rien n'indique que vous 
faWm: fanccfl mi ito I p crtënarin p.t la mise en scène 




Utilisation des objets contenus dans le sac. 

grottes et tunnels remplis d’objets et de monstres. 
Cadaver affiche un décor 3D très bien dessiné et 
dont la profusion de détails accentue le réalisme. 
Le personnage y circule dans toutes les directions. 

11 peut aussi sauter sur des objets, pierres ou ton¬ 
neaux, pour atteindre les lieux exigus. Lorsqu’il 
s'approche d’un objet, un menu Icône apparaît. Il - 
suffit alors de manier le joystick pour prendre une 
pioche ou lire une pancarte, ouvrir puis fouiller un 
meuble. Au clavier cette fois, il vous est également 
possible d’accéder aux diverses poches de votre 
sac. Ici, on prépare une arme pour un prochain 
combat, on examine un nouveau sortilège décou¬ 
vert plus avant pour en comprendre le méca- 
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Une corde et un tonneau qui revigore. 


... ou la collecte de quelques diamants. 

sont ambitieux, ce qui rend le jeu plus difficile et 
fait espérer des actions qui « ne sont pas au pro¬ 
gramme». Cadaver n'en reste pas moins large¬ 
ment au-dessus de la moyenne de ce que l'on 
vous sert d’ordinaire dans le domaine de l’aven- 
ture/action. C’est ce qui explique sa note et sa 
place parmi les hits de ce numéro. 

OJivier Hautefeuille 


***** 

_ * * * 

_ * * * 

_ B 


Aspect jeu de rôle et menu action. 
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KING NEPTUNE'S ADVENTURE’ 
Plongez dans cette aventure subaquatique au Royaume 
de Neptune I Le chaos s'est emparé de son empire. 
Partez à la recherche des huits trésors engloutis 
et l'océan retrouvera son calme... 


P’RADIKUS CONFLICT' 

Des hordes dévastatrices sont en vue de la planète Lextorlans. 
Défendez ce dernier havre de paix dans la galaxie. 

A vous de détruire la base ennemie avant 
d'être expédié dans le vide spatial I 
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L’une des phases superbes de la présentation des missions, anlmee et sonore... 


pilote Cornichon reçoit ses ordres. 

votre première offensive. Il s'agit de rejoindre di¬ 
verses planètes pour une mission de reconnais¬ 
sance. A peine les ordres reçus, vos deux person¬ 
nages (une coéquipière vous suivra pour cette 
mission) se lancent vers la soute d’envol. Bientôt, 
c’est l'espace qui défile devant votre cockpit et le 
contact du laser qui se cale dans votre main 
droite... 

Toute cette préparation au vol est un délice pour 
les yeux et les oreilles. Sur un fond de musique 
digitalisée (carte son), les animations de ces di¬ 
verses phases de jeu sont dignes du dessin animé. 
Voici donc une introduction qui ne semblera pas 
trop longue aux passionnés, toujours pressés de se 
jeter dans le combat. Il en sera de même à chaque 
fin de mission pour le retour animé de votre engin 
dans la base et le briefing du colonel ou la sauve¬ 
garde de votre pilote. 

Les missions évoluent selon une difficulté très bien 
dosée. Au début, il s’agit d’une simple reconnais¬ 
sance. Ensuite, votre vaisseau escortera un bâti¬ 
ment plus important, etc. Dans la cabine de l’en¬ 
gin, le pilote ne manie que peu de touches au 
clavier. 11 peut faire appel à la radio pour deman¬ 
der de l’aide, enclencher le pilotage automatique 
pour atterrir, etc. Sur la carte, il sélectionne, de 
même, les points d'une trajectoire pour le mode 
«pilote automatique». Face à ces quelques ma- 


Wing Commander 


PC tous écrans, carte son 

L'eussiez-vous cru ? Un bon jeu d’action sur PC, ça existe! Regardez 
Wing Commander. Oui, bien sûr, pour en profiter, il faut 
posséder un super PC-AT avec disque dur, carte VGA et si 
possible une carte sonore. Mais le résultat est vraiment étonnant ! 

Oriqin System. Conception et programme : C. Roberts, S. Muchow, 

P Isaac S. Beeman, K. Demarest III et H. Miller ; graphismes et 
chorégraphies : S. Beeman, E. Roberts, C. Roberts, J. Miles, C. Roberts ; 
musique et bruitages : H. Miller, G.A. Sanger et D. Govett. 


Wing Commander est un programme impression¬ 
nant. Conçu et réalisé par une équipe nombreuse 
et visiblement très qualifiée, il s’installera sur votre 
disque dur pendant de longues minutes. Résultat, 
les graphismes, les animations, la mise en scène, 
les musiques ou encore les bruitages sont extrême¬ 
ment travaillés et variés. Tout cela pour mettre en 
avant un jeu des plus classiques, puisqu’il s’agit ici 
de mettre à mal des aliens dans l’espace infini 
d'une mégagalaxie. Wing Commander ne 


le bar de la base, le joueur va user de la souris, du 
joystick ou du clavier pour choisir sur l’écran di¬ 
verses options. Il peut discuter avec des gens pour 
glaner des renseignements sur les missions, les 
types de vaisseaux, etc. Il peut aussi jouer sur une 
borne d’arcade et se frotter à la dure réalité de ses 
futurs combats. Plus loin, il accède aux vestiaires 
de la base (lieu des sauvegardes, de l’affichage des 
scores, etc.) et à la salle de préparation des mis¬ 
sions. Voici le colonel de la base qui explique 


s'adresse donc qu’aux possesseurs de « grosses » 
configurations PC. Pour profiter de ce pro¬ 
gramme, il est presque impératif de posséder un 
disque dur, une mémoire étendue, une manette 
ou une souris, un écran EGA ou VGA et surtout un 
AT au minimum. Muni d’un tel matériel, attendez- 
vous à des missions prenantes et parfaitement or¬ 
chestrées par une mise en scène superbe. 

Wing Commander vous fait revêtir l'uniforme d'un 
jeune pilote de vaisseau spatial de combat. Dans 


sont en hyper-espace. 
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nœuvres de routine, ce sont bien entendu les 
combats qui constituent le nerf de l’action. Repé¬ 
rés sur le radar, les ennemis vous apparaissent 
sous la forme de superbes sprites 3D, animés avec 
souplesse. Le dessin des carlingues ou des réac¬ 
teurs est très précis. Le tir dès missiles ou des la¬ 
sers, les loopings et roulés ou les explosions d’un 
engin abattu sont d'excellente qualité, pour peu 
que l'on possède une machine puissante, Que ce 
soit à la souris, au joystick ou au clavier, il est as- 



Tlr laser et missiles. 


La mort du héros, triste mais beau I 


sez facile de devenir un pilote hors pair et de fris¬ 
sonner un peu plus à chaque mission. Wing Com¬ 
mander possède toutes les qualités arcade d’un 
bon shoot-them-up 3D, ce qui est vraiment rare 
sur cette machine. La stratégie, moins prépondé¬ 
rante que l’action dans ce jeu, est tout de même 
intéressante, il faudra, par exemple, abandonner 
le combat lorsqu’il est plus urgent d'assister un 
vaisseau en péril, tracer de bonnes trajectoires sur 
la carte ou apprendre à utiliser les meilleurs arme¬ 
ments. 

Wing Commander use d'un scénario assez simple. 
Pas de commerce intersidéral, de gestion de carac¬ 
tère à la sauce «jeu de rôle», d’entretien ou 
d’achat d'armes ou de nouveau vaisseau, etc. Mais 
quelle action si l’on possède un PC costaud ! Et 
face à ces qualités arcade, Wing Commander vous 
séduira aussi par la continuité de son jeu et juste 
dosage de sa difficulté. Un soft que j’achèterais, 
donc sans hésiter. Il est trop rare de rencontrer 
une telle beauté graphique et une telle souplesse 
sur PC. Olivier Hautefeuille 


Tvoe 

shoot-them-up 3D/stratégie 

Intérêt 
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Animation 
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Strider 

MEGADRIVE 

Après avoir écumé les micros, 
le héros à l’épée tourbillonnante 
fait son apparition sur 
Megadrive. La réussite est au 
rendez-vous ! une animation 
parfaite au s ervice de sprites de 
bonne taille donne une 
sensation de mouvement proche 
de ce qu’on trouve sur 
les bornes d’arcade. Difficile, 
Strider exige de la persévérance. 
Sega 

Capcom figure indiscutablement parmi les géants 
de l'arcade avec de grands classiques comme 
Ghosts'n Goblins, Ghouls’n Ghosts ou Strider. Le 
Strider est tout simplement le guerrier le plus re¬ 
doutable que la Terre ait jamais porté. Sa mission 



Utilisez les robots de l'ennemi. 



Saut acrobatique sur fond moscovite. 

consiste à envahir l'Eurasie à lui tout seul et à 
abattre le tyran qui y fait régner la terreur. 

Strider dispose de deux atouts importants pour ac¬ 
complir sa tâche. Tout d'abord son agilité, qui lui 
permet d’exécuter des sauts spectaculaires, ou 
bien de grimper le long des parois les plus lisses. 
D’autre part, il est armé d’une épée-laser qui fait le 
vide autour de lui. Tout au long de votre mission 
vous allez voir du pays : vous traversez une ville, la 
steppe enneigée, une forêt tropicale, avant de li¬ 
vrer un dernier combat dans ie vaisseau amiral du 
tyran, Les ennemis que vous devez affronter sont 
tout aussi variés et il convient d’adopter une tac¬ 
tique adaptée face à un soldat, un dinosaure ou un 
serpent mécanique. Mais, dans tous les cas, vous 
n’en sortirez vivant qu’en restant sans cesse en 
mouvement. Mais le danger ne vient pas seule¬ 
ment de vos ennemis, de nombreux pièges sont 
disposés sur votre route : parfois le sol se dérobe 
sur vos pas ; d’autres fois, c’est un mur de flammes 
qui tombe du ciel. De temps à autre, vous pourrez 
utiliser l’un des robots ennemis qui se mettra alors 
à tourner autour de vous en détruisant tout ce qui 
passe à sa portée. 

La force de ce programme repose sur la grande 
variété des situations, car il se passe quelque 
chose de nouveau à chaque instant, ce qui est par- 



La meilleure conversion du célèbre jeu d'arcade de Capcom. 














































Rira bien qui rira le dernier. 


Les rumeurs étaient fondées, DeluxePaint sera bientôt disponible sur ST. 

Non seulement ça, mais il est de toute évidence meilleur et plus évolué que la 
version tournant actuellement sur Amiga. Ce qui ne manquera pas de faire la joie 
de tous le utilisateurs de ST. 


Vous pouvez, par exemple, définir vos propres polices, travailler sur plusieurs 
animations et imprimer jusqu’au format poster. Le ST bénéficie 
également d’une fonction de vaporisation multicolore, sans 
compter qu’il est possible de réaliser des animations sur 
seulement 512Ko, par comparaison au mégaoctet indispensable 
sur Amiga. 

Le prix aussi est souriant. Pendant une période limitée , 

DeluxePaint ST sera proposé a un prix spécial de lancement. 

Et, si vous tombez sur un utilisateur d'Amiga, essayez-donc 
de ne pas éclater de rire, vous n’avez vraiment aucune 
raison de le perturber davantage. 

Bientôt disponible 
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ticulièrement motivant. On se prend tout de suite 
au jeu et il n’est pas question de s’arrêter avant 

devoir découvert le niveau suivant. 

Les versions Amiga et ST de Strider sont réussies, 
mais elles ne peuvent en aucune façon soutenir la 
comparaison avec celle de la Megadrive. Le jeu est 
bien sûr en plein écran et les sprites sont de 
grande taille, comme dans le jeu d arcade. De 
plus, les magnifiques décors sont très soignés et le 
scrolllng différentiel est fluide. Cette fidèle conver¬ 
sion séduira tous les fans d’arcade, qui prendront 
beaucoup de plaisir à admirer le Strider tandis 
qu’il exécute des sauts acrobatiques au-dessus du 
vide, en faisant de larges moulinets avec son épée- 


Le mélange ries genres dans Kll/ing Game Show donne un résultat explosif I 


Killing Game Show _ 

AMIGA 

Rencontre du passé et de l'avenir, le Killing Game Show 
vous transforme en un gladiateur qui risque sa vie pour 
distraire les téléspectateurs avides de violence et de sang. 

Pour vous en sortir, il faudra vous montrer aussi habile que 

les programmeurs qui ont réussi à mêler avec beaucoup de talent le jeu 

de plates-formes, de réflexion et le shoot-them-up. 

Psygnosis. Graphismes et programmation : Martyn R. Chudley ; musique et 
effets sonores : Ray Norrish. 


L'épée laser fait des ravages. 


'ennemi attend dans les hauteurs. 


les objets dans les containers. 

Si vous en avez assez de regarder « Intervilles » à la 
télévision, branchez-vous donc sur la chaîne KGS 
pour y voir le Killing Game Show, le jeu le plus 
violent de la galaxie. Les sympathiques organisa¬ 
teurs de ce jeu télévisé ont eu l’excellente idée de 
créer seize puits de la mort, dans lesquels rôdent 
des formes de vie artificielles hostiles, créées spé¬ 
cialement pour tuer. Après avoir subi quelques 
transformations, les concurrents sont déposés au 
fond du puits et ils doivent remonter à la surface 


ennemie. 

ou mourir. Pour pimenter un peu plus ce jeu in¬ 
nocent, un liquide mortel se répand régulièrement ’ 
dans le puits et, si vous ne remontez pas assez vite, 
il vous rattrapera et ce sera la fin. Le spectacle sera 
divertissant, que le show commence ! 

Sous la forme d’un petit robot, avec des mitrail¬ 
leuses en guise de bras, vous commencez votre 
longue remontée vers la surface. Il n’y a pas de | 
temps à perdre, car le liquide mortel va bientôt 
atteindre la plate-forme sur laquelle vous vous 


_ arcade 
_ 18 


****** 

_ * * * * * 

_ * * * * * 

_D 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix - 


une étrange atmosphère. 

laser. Cette version est plus difficile que celles sur_ 
micro, mais avec de la persévérance on y arrive, - 
car la jouabilité est excellente. Une grande con¬ 
version d’arcade. Alain Huyghues-Lacour 
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Quatre chars Ml Âbrams. Sur chacun, quatre soldats. En un mot, quatre chars 
pour seize hommes. Et c‘est vous qui contrôlez toutes les opérations de tir. 


• Commande stratégique et 
tactique. Mettez, au point vos 
stratégies; en donnant des ordres à vos 
divisions,dé chars ,çt en demandant 
raid© de l'armée de l'air et de 
l'artilieiié A tout moment, vous pouvez 
plonger dans le vif de l’action, tout en 
'assurant vous-même tpüs-les contrôles, 
■en tant que commandant, artilleur gu 
conducteur d'un des chars. 

• Commandement, Chaun des 16 
hommes de votre division a des talents 
de combattant et des capacités qui lui 
sont propres. Grâce à l'expérience, les 
.promotions et les décorations, vos 
chances de succès augmentent, tandis 
que .Votre' division s'endurcit au 
combat 


• Champ de batalle réaliste. Tirez 
ptofit .dés.abris naturels que sont les 
collines/buttes et autres cachettes où 
dissimuler vos chars, dans l'immense 
champ de bataille tridimensionnel' de 
8.000 hectares, tout comme .un 
véritable commandant de char. 

■ Une variété inlinle. Combattez'de 
jour, de nuit, dans la neige.Ta boiie. la 
pluie ou par temps clair, Des milliers de 
champs de bataille et des situations 
par misions vçus procureront ; un 
divertissement infini. .Choisissez les 
batailles simples ou une caçnpaghe 
entièrë, •'» ■ ■ "... 


« Guerre de haute technologie. Des 

télémètres laser, des pénétrateurs à 
l'uT.aniUm appauvri, des missiles 
téléguidés, un blindage réactif, 
l'assistance aérienne êtTàrUUene font 
de M1 Tank Platoon la simulation la 
plus exhaustive et moderne de là 
guerre d'engins blindés'sur terré; 
maintenant disponible .pour vôtre 
ordinateur personnel. 


La toute dernière simulation de combat terrestre de blindés, disponible pour 

ATARI ST et COMMODORE AMIGA. 
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On ne peut transporter qu’un seul objet. 


8G0RE 
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Des plates-formes, toujours des plates-formes. 


Les clés ont différentes /ormes, 
shoot-them-up et réflexion, ce qui n’est pourtant 
pas évident, l’action est suffisamment soutenue 
pour satisfaire les amateurs d’arcade les plus exi¬ 
geants, mais il ne suffit pas de tirer sur tout ce qui 
bouge. Il faut d’abord bien mémoriser le chemin, 
car vous avez fréquemment le choix entré deux 
directions. Si vous choisissez le mauvais côté, 
vous risquez fort de vous retrouver dans une im¬ 
passe, le liquide mortel vous barrant le chemin de 
l’autre issue. Mais la grande innovation de ce pro¬ 
gramme est la présence des outils que vous ne 
connaissez pas, et qui peuvent se révéler indis¬ 
pensables dans une situation donnée. Pour 
compliquer encore les choses, vous ne pouvez 
transporter qu’un outil à la fois. 


Une fois de plus, on reste admiratif devant la qua¬ 
lité de cette réalisation de Psygnosis. De plus, 
pour une fois, l’intérêt de jeu est au rendez-vous : 
on entre tout de suite dans l’action et c'est bien 
difficile de décrocher. 

Et puis, Psygnosis innove vraiment avec ce pro¬ 
gramme. Chaque fois que vous perdez une vie, 
vous revisionnez tout ce qui s'est passé depuis le 
début du niveau et vous pouvez chosir de re¬ 
prendre le contrôle de votre personnage à n’im¬ 
porte quel moment. 

Vous recommencez donc à jouer au moment qui 
vous arrange le plus : soit quand vous avez pris la 
mauvaise direction, ou bien juste avant une at¬ 
taque qui a tourné à votre désavantage, C’est une 
idée géniale qui sera sans doute reprise dans bien 
d’autres programmes à venir. De l'action, de la ré¬ 
flexion et une réalisation spectaculaire, que de¬ 
mander de plus? 

Alain Huyghues-Lacour 


_ plates-formes/réflexion 

__ 17 


** ** * 
***** 
.***** 
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Attrapez les cœurs. 

trouvez. Vous sautez sur la plate-forme suivante et 
les premiers ennemis passent à l'attaque. Lorsque 
vous détruisez tous vos agresseurs vous voyez ap¬ 
paraître un cœur qui s’élève dans les airs. Si vous 
parvenez à l’attraper avant qu'il ne soit hors de 
portée, vous reprendrez de l’énergie. 

Vous devez également détruire les containers dis¬ 
séminés dans les puits, afin de récupérer les 
armes, les outils ou les clefs d’accès qu’ils con¬ 
tiennent. Pour quitter le puits de la mort avant 
qu’il ne soit trop tard, il va falloir que vous réflé¬ 
chissiez aussi vite que vous tirez. 

Psygnosis a réussi à marier jeu de plates-formes, 


AMIGA 

Powermonger est sans conteste le wargame graphique 
le plus complet, et le plus beau. Il mêle allègrement tous les genres 
et, en plus, il est facile. Pas besoin d’être un spécialiste de haute volée. 
Powermonger est accessible à tous. Dany Boolauck n hésite 
pas à s’engager: il s’agit pour lui du meilleur jeu de l’année, 
toutes catégories confondues ! 

Electronic Arts. Conception : Peter D. Molyneux ; programmation : Bullfrog. 

Avant tout je tiens à vous dire que ce test de Po- du monde médiéval de Miramar vivre au rythme 


Garez-vous à droite, voilà l’ennemi l 


wermonger précédemment nommé Warmonger 
(voir Tiff n'80, page 16), a été effectué sur une 
préversion jouable, mais sur laquelle plusieurs élé¬ 
ments ne sont pas encore installés. L’originalité du 
concept du logiciel et l'immense potentiel que re¬ 
cèle le jeu, indéniable malgré l'état relativement 
incomplet de la préversion, nous ont poussés à le 
présenter malgré tout en hit. 

Stratégie? Aventure? Simulation? Wargame? 
Difficile de classer Powermonger dans une catégo¬ 
rie. 11 serait plus prudent de dire qu’il mélange un 
peu tous les genres, et avec une certaine réussite. 
C’est ce qui le rend fascinant ! Le système de jeu 
est très similaire à celui de Populous avec une sé¬ 
rie d’icônes/commandes, une carte du pays et un 
«site d’interaction ». Entièrement gérable à la sou¬ 
ris ce jeu se pratique en solo, à deux, trois ou 
quatre (cela nécessite la connexion d’ordinateurs 
par câbles ou via modem). 

Powermonger raconte l’histoire (interactive) d'un 
monde dont la complexité dépasse tout ce qu’on a 
connu sur micro jusqu’à l'heure. 

Pratiquement, on peut voir à l’écran les habitants 


des quatre saisons, exercer un métier tel que pay¬ 
san, pêcheur, guerrier. Vivant est le mot qui con¬ 
vient au monde de Powermonger. Tout d'abord, 
sachez qu’il est soumis aux variations climatiques ! 
En temps de paix, le peuple de Miramar travaille 
dur et jouit paisiblement du fruit de son labeur. On 
le voit travailler dans les champs, pêcher en mer. 
moissonner en été et jouer à une sorte de base-bail 
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Le /eu de réflexion est composé de 17 séquences 
historiques ayant chacune un environnement 
graphique et musical propre. Le but sera de remplir 
différents espaces géométriques. 

Pour cela, vous devez assembler des pièces 
angulaires de couleurs différentes, en sachant que 2 
triangles de même couleur ne peuvent être /oints. 
Il vous faudra réunir un minimum de 3 triangles. 

Maintenant que vous avez les règles, essayez vite de 
jouer, n'importe où, vous deviendrez sûrement aussi 
passionnés que nous par ce fantastique logiciel I 
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Le combat fait rage sous le vent et la neige tourbillonnante. 


en automne. On entend les oiseaux qui ga¬ 
zouillent, des chèvres qui bêlent et le bruit des ou¬ 
tils des Miramariens ! 

Chaque habitant connaît son nom, son adresse, 
son métier et le seigneur qu’il vénère ! Le Mirama- 
rien se marie, fait des enfants et lègue ses biens à 
ses héritiers. Il part en guerre quand son seigneur 
l'ordonne et retourne à sa terre dès que ce dernier 
le libère. 

Loyal, il sait néanmoins se rebeller quand son sei¬ 
gneur pille trop souvent et sans discernement ses 
réserves de nourriture. Pour obtenir ces éton¬ 
nantes informations sur les habitants, il suffit de 


d'une partie de votre domaine. 

cliquer sur l’icône point d’interrogation puis sur le 
personnage ou sur le village choisi. Le but du jeu 
n'a rien de sorcier. Vous incarnez l’un des quatre 
seigneurs de guerre qui tentent de conquérir ce 
royaume et de régner sur ces terres en maître ab-. 
solu. 

Au début, vous êtes seul, propriétaire d’une petite 
tour, au nord du pays et à la tête d’une petite ar¬ 
mée d'une vingtaine de guerriers armés d'épées. 
Toute la première partie du jeu est une suite d'at¬ 
taques des villages avoisinants. En effet, il faut im¬ 
pérativement faire quelques conquêtes dès le dé¬ 
but, car les villages (ou villes) sont les seules 
sources d’approvisionnement en nourriture et en 


Pour avoir une chance de gagner à Powermonger. 
il faut impérativement maintenir, dans la zone, un 
bon équilibre économique. Un village qui invente 
ne produit pas de nourriture, c'est à vous qu'il in¬ 
combe de l’approvisionner. Le même résultat est 
obtenu quand il y a des recrutements répétés de 
soldats dans un seul village. 

La guerre n'est pas non plus une science facile. 
Mes hommes ont souvent déserté pour manque 
de nourriture ! D’autre part, j’ai plusieurs fois com¬ 
mis l’erreur d’adopter une attitude trop agressive 
pendant certaines attaques. Cela m'a valu l’affli¬ 
geant spectacle de mon armée décimant entière 
ment le village. 

Pour régner, encore faut-il avoir des sujets ! Partir 
en combat est toujours un moment fort dans le 
jeu. On voit ses hommes se mettre en marche en 
rangs et envahir le bourg ennemi. Le combat s'en¬ 
gage, des soldats tombent (on voit leurs âmes 
monter au ciel !). 

Attention, si le personnage que vous représentez 
meurt, la partie est terminée. Les combats ne sont 
pas toujours conseillés. 11 vaut mieux une bonne 
alliance qu’une guerre coûteuse en hommes. Le 


hommes. En outre, ces premiers combats vous 
permettent d'enrôler le capitaine du village 
vaincu. Vous pouvez enrôler cinq capitaines au to¬ 
tal. Ces derniers vous obéissent loyalement tant 
qu’ils ne manquent pas de nourriture. Vous trans¬ 
mettez vos ordres à l'aide de vos vingt-quatre pi¬ 
geons voyageurs. Vos officiers exécutent immédia¬ 
tement les ordres après réception du pigeon 
voyageur. La vitesse d’exécution de l'ordre dé¬ 
pend de la distance que doit parcourir l’oiseau (s’il 
n’est pas tué par l’ennemi avant !) 

Un capitaine peut recruter des hommes, faire du 
commerce avec les civils, nouer des alliances, s'ap¬ 
provisionner en nourriture, transférer ses hommes 
sous le commandement d'un autre officier. Il peut 
également approvisionner une armée autre que la 
sienne en nourriture. Plus étonnant encore, il a la 
possibilité d’ordonner à un village vassal d’inven¬ 
ter quelque chose ! 

Par exemple, un village placé à proximité d'une 
mine fabriquera des canons ou des charrues. A no¬ 
ter qu’un village équipé de charrues augmente sa 
production de nourriture. Autre fonction intéres¬ 
sante, un capitaine peut se transformer en espion. 
Dans ce cas, il se fond dans la population d’une 
ville ce qui a pour effet d’activer, sur votre carte, le 
dépistage des déplacements de l’ennemi. 


Les soldats - bien nourris - sont fidèles. 

bon joueur saura alterner la diplomatie et l'épée 
au moment opportun. J'ai passé de longues 
heures sur ce jeu et je suis certain de n'avoir vu et 
compris qu’un dixième de Powermonger ! 
Questionné sur les éléments manquants de cette 
version, Peter D. Molyneux son créateur, m'a con¬ 
fié que la version finale comportera des combats 
navals, des armées équipées d'archers et de cano- 
niers, les arbres coupés repousseront, des maisons 
détruites seront reconstruites par les habitants. Et 
bien d’autres surprises que nous vous laissons le 
soin de découvrir. 

Sur le plan technique, Powermonger n'est pas 
spectaculaire. Les graphismes et l’animation sont 
corrects. L'environnement sonore est excellent! 
La prise en main demande un certain temps. Mais 
je vous assure que le jeu vaut bien cet effort ! Je ne 
peux que recommander fortement ce soft aux fa¬ 
nas du genre. 

A mon sens, Powermonger est sans doute le meil¬ 
leur prrogramme de l’année 1990. 

Dany Boolauck 


Attendez-donc l’été, saison du pillage I 


Type- 
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Graphisme . 
Animation _ 
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_ aventure/rôle stratégique 
_ .19 

_ **** 
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_ ****** 
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OUVREZ LE FEU ! 
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Photos d’écran sur Amiga 


Distribués par UBI SOFT 
8-10, rue de Valiny 
93100 Montreuil s/s Bois 
Tel. : 48.57.65.52 


2 superbes 
shoot’em ups, conversions de 
coin-ops renommés. Atomic 
Robokidet Dragonbreed sont 
disponibles sur ST, Amiga, 
Amstrad disquette et cassette, 

» 

C64 disquette. 


Photos d’écran sur Amiga 
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Vue arrière à partir du véhicule. 

gamme !), car cette machine effectue très rapide¬ 
ment les calculs qu’exige une animation en 3D 
surfaces pleines. La course est très excitante et ce 
programme fort bien conçu vous permet de régler 
certains paramètres, comme le nombre de véhi¬ 
cules en course ou la longueur de l’épreuve. Une 
excellente simulation. Alain Huyghues-Lacour 


Vous connaissez le stock-car, cette course automobile où il est 
permis d'éliminer les autres concurrents en les heurtant avec son 
propre véhicule. C’est à une simulation de ce sport que vous convie 
Days of Thunder. Un jeu qui accroche vraiment ! 


votre stand, à n’importe quel momem, ami u ap¬ 
porter des modifications ou pour effectuer des ré¬ 
parations : ajuster l'équilibrage des pneus, régler la 
direction ainsi que les freins, ou bien refaire le 
plein de carburant. Tout cela peut être fort utile, 
mais n’oubliez pas qu’un long arrêt vous fera pren¬ 
dre un sérieux retard sur vos concurrents. Ce pro¬ 
gramme est vraiment magnifique sur PC (haut de 


Days of Thunder est le titre du dernier film de Tom 
Cruise, qui sortira prochainement en France. Ce 
film raconte l'histoire d’un passionné de courses 
automobiles qui veut absolument devenir un 
champion de stock-car. Avec un tel sujet, le jeu 
tiré du film se devait d’être une simulation de 
stock-car, ce qui n’avait jamais encore été fait. Si 
vous le désirez, vous pouvez participer aux folles 
courses qui se déroulent sur les plus célèbres cir¬ 
cuits américains: Atlanta, Phœnix, Tallageda, 
Charlotte et surtout Daytona. 

Vous voilà donc sur le circuit de Daytona au volant 
de votre bolide.. Vous devez commencer par 
quatre tours de qualification et ce n’est pas une 
simple formalité, car vous ne pourrez pas parti¬ 
ciper à la course si vous réalisez un trop mauvais 
temps. La course va commencer, le drapeau 
donne le départ, démarrez mais gardez votre sang- 
froid, car il n’est pas question de donner tout de 
suite le maximum. En effet, la course commence 
par un tour d'échauffement au cours duquel il est 
formellement interdit de dépasser un autre véhi¬ 
cule, sinon vous serez immédiatement disqualifié. 
Si cela vous ennuie de rouler tranquillement, vous 
avez la possibilité de laisser l'ordinateur conduire à 
86 


votrè place pendant ce tour, et de reprendre le 
contrôle de votre véhicule à n’importe quel mo¬ 
ment. Le drapeau s’abaisse à nouveau lorsque 
vous repassez sur la ligne de départ et les choses 
sérieuses commencent. Vous foncez sur la piste, 
en veillant à rétrograder avant les virages si vous 
ne voulez pas aller heurter les rails de sécurité. Si 
c’est le cas, vous perdrez un temps précieux et 
votre véhicule sera endommagé. Faites également 
très attention aux autres concurrents, car ils ne 
vous feront pas de cadeau. Bien sûr, vous pouvez 
leur rentrer dedans, mais n’en abusez pas, sinon 
votre véhicule finira par exploser à la suite de 
chocs trop nombreux. 

Votre voiture a cinq vitesses, ainsi qu’une marche 
arrière. D’autre part, vous pouvez vous arrêter à 


Oasis of Thunder : devenez pilote de stock-car sans 

Mindscape. Programmation : 

Tim Canne! et Mike Day ; graphismes : 
Herman Serrano et Lloyd Baker ; 
musique : David Whitaker. 


danger. 


.***** 
_ * * * * 


Une voiture à structure renforcée. 

Version Amiga 

Cette version est également très réussie, mais il 
faut noter qu’elle est nettement moins rapide. 
Toutefois, une option vous permet de simplifier 
les graphismes de manière à accélérer l’animation. 
Mais la version Amiga de Days of Thunder pré¬ 
sente un énorme avantage : il est possible de jouer 
à deux en connectant deux machines par l'inter- 


médiaire d'un câble nul-modem, ce qui est parti¬ 
culièrement appréciable dans ce type de pro- 

gramme. 

A. H.-L. 

Intérêt 
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ce programme est l'œuvre de John Croudy, l'au¬ 
teur de ftinja Wam'ors et de Silkuiorm. L'anima¬ 
tion est fluide ainsi que le scrolling différentiel 
pourtant un peu lent. De plus. John Croudy réuti¬ 
lise ici l'excellent chargement qu’il avait créé pour 
Nlnja Warriors. La suite du programme se charge 
automatiquement tandis que vous jouez, ce qui 
vous évite de longs temps morts. 

Saint Dragon offre une bonne jouabillté mais le 
niveau de difficulté est assez élevé, les choses se 


AMIGA 

Chevauchant, en chevalier solitaire, une créature mi-machine, 
mi-dragon, vous combattez les impitoyables Cyborgs qui tentent de 
conquérir la galaxie. L’entreprise demande des réflexes 
et un sang-froid à toute épreuve. Un shoot-them-up infernal ! 

Sales Curve. Réalisation : John Croudy. 


Des armées de machines monstrueuses ont entre¬ 
pris de conquérir la galaxie, en écrasant différentes 
races les unes après les autres. 11 semblerait que 
toute résistance soit quasi inutile, et le légendaire 
Saint Dragon est le dernier espoir des survivants. 
Cette créature à moitié machine, à moitié dragon, 
doit affronter les Cyborgs sur cinq planètes, dans 
un duel à mort. 

Pour survivre, il faut avant tout maîtriser les mou¬ 
vements de votre dragon. Son corps, constitué 
d'anneaux, suit les mouvements de la tête, qui est 
la seule partie vulnérable. De plus, le dernier an¬ 
neau fait office d’écran protecteur, ce qui vous per¬ 
met de vous mettre à l’abri en repliant votre corps. 
Toutefois, cela ne réglera pas tous vos problèmes, 
dans la mesure où vos ennemis attaquent de 
toutes les directions et qu’il n’est pas possible de 
se protéger complètement. 

Toutes sortes d’engins bizarres ne vous laissent 
pas un instant de répit, que ce soient des robots 
volants qui attaquent en escadrille, ou bien une 
panthère mécanique qui traverse l’écran d’un seul 
bond, au risque de vous écraser au passage. Les 
ennemis ne sont jamais les mêmes et ils de¬ 
viennent de plus en plus dangereux au fur et à 
mesure de votre progression. Quant aux monstres 
de fin de niveau, ne pensez pas en avoir rapide- 




Duel contre un taureau métallique. 


ment fini avec eux. Souvent ils semblent morts 
mais sont seulement en train de se transformer 
pour continuer le combat. 

En ramassant des icônes, vous obtenez des armes 
supplémentaires efficaces qui sont cumulables. Il 
est également possible d’augmenter la puissance 
de vos différentes armes, ce qui vous procure une 
redoutable puissance de feu. De plus, vous con¬ 
serverez votre armement après avoir perdu une 
vie, ce qui est indispensable étant donné le 
nombre et l’agressivité de vos agresseurs. 

Saint Dragon bénéficie d’une réalisation de qua¬ 
lité, ce qui n’est guère étonnant quand on sait que 
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Vous avez peu de liberté de manœuvre. 

gâtent sérieusement dès le second niveau, alors 
que des boules surgissent du sol comme du pla¬ 
fond, occupant presque toute la surface de 
l’écran. 

Damned ! Ces agresseurs sont si nombreux, que 
l’on ne sait plus à quel saint (Dragon !) se vouer. 
Un shoot-them-up infernal. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Gare au bond de la panthère. 
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Taureau sur le point d’exploser. 











































AdaveK 


Bientôt 
disponible 
sur Atari ST 
et Amiga 


mm 


Photos d’écran 
sur Atari ST 


Un marécage enfoui dans l’obscurité. Au milieu du 
marécage se trouve un château. Caché à l’intérieur, le 
Nécromancien attend. 

Tout son passé se résume à du sang. Un fief hérité du 
royaume, une bataille gagnée comme par magic et un 
massacre si grand qu’il reste des tâches de sang sur les 
remparts. Certains aventuriers tentèrent d’éclaircir le 
mystère. Aucun d’entre eux n’en sortit en vie. 
Cependant le destin a désigné un héros. Non pas 
un chevalier courageux ou un soldat basané 
mais un personnage menteur, mercenaire 
et voleur : Karadoc le nain. Sa mission : 
aller là où les humains ont échoué pour 
affronter le Nécromancien et enquêter 
sur le plus obscur mystère régnant 
dans le monde. 

Quel est l’objet de ce mystère? Non pas 
l’honneur ou l’amour, ni même un fief 
personnel ou une croisade contre le diable 
ou encore une profonde haine envers le 
Nécromancien. Mais un trésor ! Et Castle 
Wùlf en est plein à craquer... 

CADAVER est le jeu de rôle et d’aventure 
que vous attendiez depuis longtemps 

_I X « I v Kirrinftll* . Fî 


9J % dans GÉNÉRATION 4 


• Un jeu complexe et interactif 
avec des centaines de pièces 

et de lieux différents 
les uns des autres. 

• Des énigmes difficiles. 

• Une grande variété d'armes. 

• Un nombre de sorts 
et de potions magiques 
impressionnant. 

• Une armée de monstres, 

Y compris de rats transformés, 
de lézards acquatiques de taille 
humaine et de gigantesques 
dragons cracheurs de feu. 


Trébuchez à travers un labyrinthe. Explorez 
le contenu mystique des chambres secrètes 
de Wulf, battez vous à mort contre des 
monstres hideux, luttez contre des pièges 
surnaturels et réfléchissez sur les sorts 
énigmatiques du Nécromancien. 


Distribué par 

UB1 SOFT 

8-to, rue de Valmy 
93100 Montreuil-sous-Bois 

Tél. s 16 (1) 48.y7.6y.fi mm 
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Disponible dans les FN AC - 

et dans les meilleurs points de vente. 

























Lotus Esprit Turbo Challenge est passionnant, seul ou à deux. 


Encore une course automobile... Oui, mais pour la 

première fois sur micro, la compétition se pratique à deux joueurs ! 

Des circuits très encombrés, des concurrents pas sympa s, 

des effets de relief convaincants, une animation aussi rapide que précise, 

des commandes souples, Lotus Esprit 

Turbo Challenge a de nombreux atouts. Une simulation éclatante. 

Gremlin. Réalisé par Shaun Southern et Andrew Morris. 

Bien des joueurs regrettaient l'absence d’une 
course automobile jouable à deux. Il y avait bien 
l’excellent Final Cup sur la PC Engine, mais aucun 
programme de ce type n’était disponible sur mi¬ 
cro. Gremlin vient de combler cette lacune avec 
Lotus Esprit Turbo Challenge. Mais attention, ce 
programme ne prétend pas être une simulation 
réaliste. Il s’agit d’un jeu de type arcade, qui s’ins¬ 
pire nettement de Final Lap. 

Vous avez le choix entre trois niveaux de diffi¬ 
culté : un niveau facile comportant cinq circuits, un 
niveau médium qui en comporte dix et le plus dif¬ 
ficile, qui n’en présente pas moins de quinze. En 
outre, à partir du deuxième niveau, des obstacles 
encombrent parfois la route et les autres véhicules 
deviennent très agressifs, en faisant le maximum 
pour vous empêcher de les dépasser. On a vrai¬ 
ment des sueurs froides en tentant de se glisser 
entre une voiture et les rochers qui encombrent la 
moitié de la route. On peut choisir entre des vi¬ 
tesses automatiques ou quatre vitesses manuelles, 


ce qui a également un effet sur la difficulté du jeu. 
Chaque niveau se déroule à la manière d’un 
championnat, exactement comme dans Final 
Lap : vous obtenez des points correspondant à vos 
résultats dans chaque course et il faut essayer de 
terminer à la première place du classement géné- 



La première course pour deux joueurs. 


ràl II y. a vingt concurrente en course, mais vous 
devez impérativement arriver dans les dix pre¬ 
miers pour pouvoir participer à l’épreuve suivante, 
sinon vous êtes éliminé. Cela est parfois très frus¬ 
trant, car vous avez beau être en tête du classe¬ 
ment, il suffit d’une seule mauvaise course pour 
être éliminé de la compétition,: mais c’est la dure 
loi du sport ! Si vous jouez à deux, il suffit que l'un 
des joueurs se classe dans les dix premiers pour 
que les deux puissent continuer, mais si aucun n’y 
arrive c’est la fin de la partie. Vous pouvez égale¬ 
ment être éliminé de la compétition si vous, tom¬ 
bez en panne d’essence. En effet, certains par¬ 



tes paysages sont variés, 
cours sont plus longs que d’autres et votre 
réservoir ne contient pas nécessairement la quan- 
tié suffisante de carburant pour atteindre la ligne 
d’arrivée. Il faut surveiller l’Indicateur d’essence et 
prendre en compte le signal sonore qui retentit 
dès que votre réservoir atteint le niveau limite. 
Vous devez alors vous arrêter au stand, mais vous 
pouvez en repartir à n’importe quel moment, dès 
que vous jugez que vos réserves sont suffisantes 
pour terminer la course. 

Lotus Esprit Turbo Challenge présente d’honnêtes 
graphismes, mais son point fort est une animation 
aussi rapide que précise. L’impression de vitesse 



voiture du bas est plus rapide... 

est fort bien rendue et les effets de relief sont con¬ 


vaincants, notamment lorsque vous grimpez une 
côte sans visibilité, avant de redescendre de l’autre 
côté. Les commandes sont très souples et vous 
maîtrisez parfaitement votre véhicule. Si vous êtes 
seul, vous passerez de très bons moments avec ce 
programme et si vous jouez à deux, vous allez 
vraiment vous éclater. Alain Huyghues-Lacour 
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10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS S 42.06.50.50 

ouvert tous les jours saut dimanche 
SAV : 54, rue René-Boulanger 
75010 PARIS S 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
métro Strasbourg/St-Denis - Parking à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13 h et de 14 h à 19 h 


Il GRAND SPECIALISTE 

INFORMATIQUE 


39-41 , rue Paul-Chenavard 
69001 LYON S 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pecherie 
ouvert du mardi au samedi 
de 9 h 45 à 13 h et de 14 h à 19 h 


LE NOUVEAU GENERALISTE: 6000 ARTICLES SUR 200 PAGES, DISPONIBLE 
CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX. COURREZ VITE L'ACHETER. 
TIRAGE AU SORT DE LA CLIO LE 25/11 A 16H A PARIS 



EN CADEAUX: 

20 DISQUETTES 
VIERGES* 

UNE COMPILATION 
DE JEUX* 

UN JOYSTICK 
Réf: 0526 


JOYSTICK SUPERCHARGER 


JOYSTICK 
+ COMPILATION 
+ SAC GÉNÉRAL Réf: 6126 


Réf: 0092 


AMSTRAD CPC 6128+ 


AMSTRAD CPC 464+ 


Réf: 6200 

AMSTRAD CPC 6128+ 

4 MONITEUR COULEUR 
4 1 COMPILATION DE JEUX 
OU COURS AUTOFORMATION 
+ 1 MANETTE DE JEU 
(nouveau modèle) 


Réf: 6100 

4 6 JEUX 4 1 PISTOLET 
4 1 MANETTE DE JEU 
(nouveau modèle) 


1 LECTEUR 3" 1/2 ST OU AMIGA 

1 1 SOURIS 

Réf: ST-0201 

Pour ATARI ST £ 



















































PARIS 10e 

42.06.50.50 

LYON 1er 

72.00.96.96 


LE GRAND 

SPECIALISTE 


MICRO 


CONSOLES NEC GRAPH + 


CONSOLE CORE GRAPH 
Réf: 0777 III-HmH 
CONSOLE S UPER GRAP H 
Réf: 0778 


2490 me 


CD ROM NEC 
+ INTERFACES 
Réf: 6427 


JOYPAD NEC 
Réf: 6432 


ADAPTATEUR 
5 JOUEURS 
Réf: 6430 


NEWS NEC 


DARIUS + 

449 FTTC 

GOMOLA SPEED 

349 FTTC 

DIE HARD 

349 FTTC 

WRING 

299 FTCC 

FINAL BLASTER 

349 FTTC 

AFTER BURNER 

349 FTTC 

A VENIR 

RABIOLEPUS SPECIAL 

349 FTTC 

HURRICANE 

NC 

THUNDER BLADE 

NC 

SAINT DRAGON 

NC 

OUT RUN 

NC 

VIOLENT SOLDIER 

NC 

TRICKY 

NC 

ALICE ON WONDER LAND 

NC 

CRAZY CAR RACING 

NC 

ZIPANG 

NC 

CYBER COMBAT FORCE 

NC 

JACKYECHANG 

NC 



JOYPAD NEC 





+ ADAPT. 2 JOUEURS 
Réf: 6433 


CONSOLE NIN1ENDO 


CONSOLE DE BASE 

Réf: 6244 
CONSOLE ACTION SET 
Réf: 6245 
MANETTE N.E.S MAX 
Réf: 6453 


690 me 


990 me 


CONSOLE AMSTRAD GX 4000 


4096 COULEURS 

SON STÉRÉO 
2 JOYPADS 


295 me 


TOP 10 NINTENDO 


DUCK HUNT 

REF 6246 
RYGAR 
REF 6254 
TENNIS 
REF 6263 
KUNG FU 
REF 6269 
RUSH N ATTACK 
REF 6271 
ACER HEU 
REF 6272 
R080C0P 
REF 6277 
BATMAN 
TETRIS 

SUPER MARIOS BROSS 2 
REF 6255 


330 FTTC 
360 FTTC 
290 FTTC 
290 FTTC 
360 FTTC 
330 FTTC 


330 FTTC 

NC 

NC 


390 FTTC 


ZAPPER 
PISTOLET A RAYONS 
LUMINEUX 
Réf: 6452 


C BURNING BURNER 


CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

UVREE AVEC 1 JEU _ 

Réf: 6104 


6 1 ovembr^/oiécem bre, GENERAL 

1 GRATUITEMENT votre micro-ordinateur 

ÜPtovj 1 *** £G * nouvelle ali domicile le samedi. 
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INEWS AMIGA 


F.TTC , 

ATF 2 

249 

ATOMIC ROBOT KID 

249 

AWESOME 

349 

BARBARIANN 

249 

BARDSTALE 3 

249 ! 

BAT 

299 

BETRAYAL 

299 

BILLYTHE KID 

NC 

CADAVER 

259 

CAPTIVE 

249 

CARTHAGE 

249 

CHAMPION OFTHE RAJ 

249 

CHAOS ISTRIKE BACK 

249 

CHESSMASTER 2100 

299 

CHUCK YEAGERS AFT 2 

249 

COUGAR FORCE 

269 

CRIME WAVE 

NC 

DAS BOOT 

499 

DRAGONSBREED 

249 

DRAGONS STRIKE 

299 

ELVIRA 

299 

EMPIRE GALACTIQUE 

330 

EPIC 

NC 

F 19 

299 

F 23 

NC 

FINAL COMMAND 

249 

FLIGHT OF THE INTRUDE 

299 

GEISHA 

NC 

GOLDEN AXE 

249 

GRAND PRIX 500 CC 2 
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GREAT COURTS 2 
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HARPOON 

299 

HEROES QUEST 2 

NC 

HORROR ZONBI 

249 

INDIANAPOLIS 500 

249 

LORDS OF CHAOS 

199 

LOTUS ESPRIT CHALLENGE 
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LAST NINJA 3 REMIX 
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MEAN STREET 

NC 

MONTY PYTHON 

199 

MURDER 

NC 

Ml TANK PLATOON 

249 

NIGHTBREED ARC 

NC 

OVERTHENET 

NC 

PICK'N FILE 

249 

PLOTTING 

NC 

POWERWANGER 

299 

PUZZRIC 

NC 

Q8 

249 

4D SPORTS BOXING 

249 

RANK XEROX 

J249- 219 

RICK DANGEROUS 2 

,249" 219 

ROBOCOP2 

NC 

SAINT DRAGON 

249 

SLIDERS 

249 

SPEEDBALL 2 

249 

STUN RUNNER 

249 

SWIV 

249 

TEENAGE HERO TURTLES 

249 

THE BLUE MAX 

499 

THE TELLER 

199 

THE ULTIMATE RIDE 

249 

TOKI 

NC 

TOTAL RECALL 

NC 

TORVAK 

249 

UMS 2 

299 

VENDETTA 

249 
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ATF 2 
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249 

BARBARIAN 2 
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BATTLE SQUADRON 

199 

BETRAYAL 
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NC 

CAPTIVE 
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299 

CODENAME ICEMAN 

349 

COLONEL BEQUEST 

NC 

CONQUEST OF CAMELOT 
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COUGAR FORCE 

269 

CRIME WAVE 

NC 

DICK TRACY 

NC 

DINOWARS 

NC 

DRAGONSBREED 

249 

ELVIRA 

299 
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ENCHANTEDLAND 

249 

EPIC " 

NC 

E SWAT 

NC 
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299 
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NC 
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NC 

GEISHA 

NC 

GOLDEN AXE 

249 
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249 

GREAT COURTS 2 

249 

HEROES OUEST 

349 

HYDRA 

NC 

IT CAME FROM THE DESE 

249 

LAST NINJA 3 REMIX 

249 

LORDS OF CHAOS 

199 

LOTUS ESPRIT CHALLENGE 

249 

MEAN STREET 

NC 

MIG 29 FULCRUM 

NC 

M 1 TANK PLATOON 

NC 

MONTY PYTHON 

199 

NARC 

NC 

NIGHTBREED ARC 

NC 

OVERTHENET 

NC 

PANG 

NC 

PICK'N FILE 

199 

PLOTTING 

NC 

POWERWRONGER 

299 

PUZZRIC 

NC 

4D SPORTS BOXING 
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Q8 

249 

RANK XEROX 

349- 219 

RED BARON 

NC 
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NC 

SAINT DRAGON 
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SLIDERS 

249 

STUN RUNNER 
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SWIV 
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249 
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499 

THE ULTIMATE RIDE 

249 

TOKI 

NC 

TOM AND THE GHOSTS 

249 

TORVAK 

249 

TV BASKETBALL 

249 

UMS 2 

299 

VENDETTA 
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IK DELUXE 


LAS! NINJA REMIX 
LORDS OF CHAOS 
LOTUS ESPRIT CHALLENGE 
MONTYPYTHON 
NARC CPC 
N1GHTBREED ARC 
PLAYER MANAGER 
PLOTTING CPC CART. 

Q8 
RBI 

RIC 

RICK 


DISK/K7 


F.TTC 



ÜK§AfjCEfiÛUS2b - 

« EROUS 2 K7 

SON CPC 


iAfr 129 

a * 79 

99T49 

NC 

149/99 

199 

99/149 

99/149 

109/149 

NC 

NC 


SAINT DRAGON ( 

SECRET OF SILVER BLAD 
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TEENAGE HERO TURTLES 
TOKI CPC CART 
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ATF 2 
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BARDSTALE 

249 

BAT 

299 

BETRAYAL 

349 
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NC 
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CAPTIVE 

299 
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COUGAR FORCE 5,25 
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CRIME WAVE 

NC 

DICK TRACY 

NC 

DINOWARS 

NC 

ELVIRA 3,5 

399 

ELVIRA 5,25 
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399 

330 

EMPIRE GALACTIQUE 5,25 
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EPIC 

NC 

F 23 

NC 

GEISHA 3,5 

NC 
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NC 
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289 

GREAT COURTS 2 
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NC 

HYDRA 

NC 
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NC 
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NC 

MONTY PYTHON 

249 

NAM 

NC 

OVER THE NET 

NC 

PANG 

NC 

PICK'N FILE 

249 

PLAYER MANAGER 

NC 

POWERWRONGER 

NC 

PUZZRIC 

NC 

RANKXEROX 

249 

HICK ÜANUtHOUS 

3W 219 
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339 

SECRET WEAPONS 5,25 

349 

SLIDERS 

289 

STUN RUNNER 
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249 

TOM AND THE GHOSTS 

249 

TV BASKETBALL 

299 
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349 
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GENERAL EN FETE 


Recevez un bon d'achat de 100 F - - - 

Tirage au sort toutes les heures d'un numéro de facture pendant les mois 
de Novembre et Décembre. La liste des numéros gagnants sera affichée 
tous les soirs chez Général PARIS et LYON ainsi que dans LE PETIT 
GENERALISTE des mois de Décembre et Janvier. 

Tiraqe pendant les heures d'ouverture du magasin. Les bons d'achat seront valables pendant une duree de 
(deux mois à compter de leur émission et seront remis sur présentation de la facture justificative du numéro 
T tiré au sort. 
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SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


6 MODES DE RÈGLEMENT AU CHOIX : 

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison <je votre matériel. 
Prévoir 24 F de (rais de contre-remboursement lors d'une expédition PST et 60 F par un trans¬ 
porteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une voleur de plus .« 2 000 F) en sus du forfait transport. 
Remplissez le bon Je commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre 

le ou écrivez-nous sur papier libre ou encore, téléphonez-nous (demander M. BcRNAKU ou 
(1) 42 06 50 50, postes 436 ou 441). 

2) PAR CARTE BLEUE t vous pouvez nous téléphoner et nous commander le matériel désiré, en nous 
donnant le numéro de vat» carie bleue. Vous pouvez également utiliser le bon de commande 
ci-dessous. 

3) PAR CHÈQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commonde ci-dessous «" toignart la .Xnlo 
du total de votre commonde plus le Forfait transport correspondant à I ordre de GENERAL VIUEU 
(voir ci-contre), 

4) PAR MANDAT : vnu« mmolissez le bon de commande ci-dessous en précisant que vous désirez régler 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 


numéro de téléphone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu¬ 
mentation supplémentaire, vous pouvez nous poser vos questions et nous vous répondrons dans les delais 
les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grôce oux concours permanents et 
gogner de nombreux lots. 
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6) A CRÉDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, vous pouvez join¬ 
dre Mlle TANIA, Responsable Crédit, ou (1) 42 06 50 50, poste 458. 5, tout vous parait clair, «lus 
envoyez le bon de commonde ci-dessous en précisant si vous souhaitez verser une partie comptant 

Par retour du courrier, nous vous envoyonsund.ssierdecréditquevousdeveznousretouiTierdumen 


Par retour du courrier, nous vous envoyons un aossier oe iw 

rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel Pièces demandées. 
pièce d'identité, dernier bulletin de solaire, RIB, quittance EDF ou de loyer informatisée. 
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,R MANDAT t vous remplissez le bon de commande ci-dessous en précisant ai 
par mandat postal ou par mandot-leltre. N'omettez pos de compter le forfait transport (voir ci 

dessous). A réception de votre mondai, nou( expédions votre commande. 

5) PAR MINITEL • TAPEZ 3615 coda GVF, puis choisissez dons noire catalogue Minitel le ou les arti¬ 
cles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse complète, votre 


• FORFAIT TRANSPORT t 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus. 

50 F pour les accessoires et les disquettes vierges. 

60 F pour les imprimantes. 

120 F pour les machines. 

(Dom-Tom et étranger, nous consulter). . , i • 

Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus dos logi- 
ciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expéd és 
recommandé. 
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us souhaitez commander. Indiquez-nous voire ooresse -- - i 

ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10 000 F, joindre un acompte de 20 /o a la comman_ 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné, déclare commander à GÉNÉRAL, les marchandises et fournitures 
ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-conlre. 

Je choisie do régler par : F”" 1 Contre-remboursement 
□ Carte Bleue □ Chèque/CCP OjMondot fl Crédit 
N” de Carte Bleue Doleexpir.CB 


.1-1- 


-1-1- 


N° Carte Aurore 


I I. 


I—I—I- 


RÉF. 


DÉSIGNATION 


NOM 

Prénom 


Rue 


L L 


Code Postal 


Ville 

Tél. 


I I J 


LJ_J L 


J_I 


TILT 11/90 


Pour toute commande do logiciels, précisez le type de 
la machine et le formai de(s) disquotto(s) désiré(es) 


QUANTITÉ 


Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE 


PRIX UNITAIRE 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GÉNÉRAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 


Observations du client : — 


Avez-vous déjà commandé par correspon¬ 
dance chez GÉNÉRAI depuis le 01.09,90 
OUI □ NON □ 

Date-:- 


Signature 


Pour les mineurs, la signature des 
parents esl obligatoire. 
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MONTANTS 


TOTAL 

COMMANDE 


FORFAIT 
DE PORT 


+ 


FRAIS 


CONTRE-REMBOURS. 


TOTAL 
A RÉGLER 


VENTE EN GROS 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

.. . ... torture*. 21 un linancement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d’une valeur supérieure i 10.000 F à 


Vous aurez droit è des prix protessionels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de tactures. 
La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc,. 


I es membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis d'un 
juXlo n veSS.1nffi SJcARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accès aux prix de gros. 


Pour toute information, contactez M.N'GOM, M.DELPIT ou Mme LÈ POULL, tél. 42.06.50.50, télex 
214.034, télécopie 42.38.35.60. 


Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisitlonde 
voire matériel chez GENERAL : 

1 °) ouverture d'un compte, après la première commande ; 


ETUDIANTS 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


2 1 un linancement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 F à 
condition d'avoir au moins deux exercises d'activité. Ce mode de linancement vous permet en outre 
de récupérer la TVA sur les loyers mensuels. . . ... 

3 -) une lormation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 112 

4 °') une formation apptolondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5 “) une assislance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6 ) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMST 1 ou MIS ; 

7 : ) une tarification étudié en lonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise. 
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NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

Fn dehors dns prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, vous avez droit i un tarit spécial sur l’ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pou, obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 
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CONDITIONS DE VENTE : ce catalogue n'est valable que pour le mois de se parution et remplace 


les precedentes éditions. Produits prooosés dans la r,m,te des stocks disponibles. Nos Promotions ne son, pas cumulables. 
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EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



«6^N"i l R*Apl!BPRESENTE EN EXCLUSIVITE 
1 LE NOUVEAU GENERALISTE" 
L-"E GATA L» O DE VENTE PAR 

CORRESPONDANCE, DANS LEQUEL 
VOUS POURREZ CHOISIR EN TOUTE 
TRANQUILLITE: VOTRE 
VOTRE IMPRIMANTE, 

votre h. tmm l ' ftM 

VOTRE LOGICIEL PRO 
VOTRE-M'0#E»M* VOTR 
TELEFAX, VOTR 

[î»H.0-T-0-&-0-p-|-W i ^R 

VOTRE LECTEUR D 
M m U E T T E , ETC... 

BREF, TOUTE LA MIC 
TV, HI-FI, VIDEO, BURE 


ET EN PLUS GAGNEZ UNE CLIO! 


En participant au grand tirage au sort GENERAL* 


2* me prix : Une semaine au soleil pour 2 
personnes 

Destination et dates de départ fixées par GENERAL 
après le tirage au sort. 


p r j x . Une con fjg U ration COMMODORE 
et son imprimante 

ET DE NOMBREUX AUTRES PRIX 


Nota : GENERAL se réserve le droit de modifier les prix, dates du 
tirage au sort et règlement de ce dernier. 


Renseignements, conditions de participation et règle¬ 
ment dans le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE". 



COMMANDEZ VITE “LE 
NOUVEAU GENERALISTE" 
en renvoyant le coupon ci- 
contre. Bénéficiez des offres 
exceptionnelles, des cadeaux, 
et des nouveaux services 
GENERAL que vous retrouverez 
dans le catalogue. 


a 


- 
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NOUVEAU ! GENERAL DISTRIBUTEUR AGREE IBM PS/1 


A retourner à GENERAL 10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS Tél. 42 06 50 50 


OUI, je désire recevoir le catalogue 
"LE NOUVEAU GENERALISTE". 

Je vous joint un chèque un mandat □ 
de 35 E 

Je déduirai ces 35 F de ma première commande si 
je retourne à GENERAL le bon figurant dans le 
catalogue avec cette dernière. 

Société. 

Nom .Prénom. 

Fonction. 

Adresse.. m 

fO 

co 

1 1 1 1 S 

C.R I I I I I I Ville . 

Tél. : . 


sans obligation û'actiai 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


mKlax 


Lynx, carte Tengen 

Des tuiles de couleur avancent sur un tapis 
roulant et vous devez les récupérer et les 
disposer de manière à former des figures. 
Il faut aligner au moins trois tuiles de 
même couleur, horizontalement, verticale¬ 
ment ou en diagonale. Plus les figures sont 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation - 
Bruitages — 
Prix - 


fronter vos ennemis dans des situations 
variées. Vous sautez en parachute, vous 
faites de la moto et de la plongée sous- 
marine, mais en fin de compte, il faut tirer 
sur tout ce qui bouge. 

S/y Spy est la conversion de Secret agent, 
un jeu d'arcade de Data East. Le pro¬ 
gramme original est médiocre et cette con¬ 
version n'est pas meilleure. En dépit de la 
variété des niveaux, on ne se prend pas au 
jeu, sans doute en raison du manque de 
souplesse des commandes. James Bond 
n’est pas au rendez-vous, ce n'est qu'un 
film d'espionnage de série B. 

Alain Huyghues-Lacour 


complexes, plus elles rapportent de points. 
Après le succès de sa version d'arcade de 
Tetris, Atari Games a créé ce jeu d'ac¬ 
tion/réflexion, tout aussi passionnant. Dans 
les premiers niveaux, on prend le temps de 
réaliser des figures sophistiquées, ensuite 
la vitesse s'accélère et il devient difficile de 
garder son sang froid. La version Lynx, ma¬ 
gnifique, surpasse en jouabilité les ver¬ 
sions micros. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 


. arcade 
_17 


Type— 
Intérêt - 


. arcade 
_ 12 


Graphisme- 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix- 


***** 
_ * * * * 
_ * * * * 

_C 


Qix 


Game Boy, cartouche Nintendo 

Le but de ce jeu d'action/réflexion est d’oc¬ 
cuper plus de 75 % de l'espace disponible 
sur l'écran. Cela ne poserait aucun pro¬ 
blème si des créatures dont le contact est 
mortel ne rôdaient pas le long du tableau 
et si des courants d'énergie ne cherchaient 
pas à vous intercepter lorsque vous es¬ 
sayez de gagner du terrain. 

Ce très vieux jeu d'arcade de Taito n’a pas 
pris une ride et il se prête bien à une 
conversion sur cette machine. En effet, tout 
repose sur l'intérêt du jeu, sans aucun effet 


. * * * * * 
***** 
.***** 

_C 


m Sly Spy 
(Secret Agent) - 

Atari ST, disquette Océan 

Vous tenez le rôle d’un agent secret qui 
doit mettre fin aux agissements d’une or¬ 
ganisation criminelle pour sauver le 
monde. Armé d'un pistolet, vous devez af- 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme- 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix _ 


a Alex Kidd _ 

Megadrive, 
cartouche Sega 

Le petit héros de la Master System arrive 
sur la dernière console de Sega. Dans ce 
jeu de plates-formes, Alex explore un pays 
merveilleux peuplé d’ennemis à l'appa¬ 
rence cocasse. Frapper des coffres et 


jouer à un jeu amusant lui permet de ré¬ 
colter des pièces d'or. Des salles secrètes 
l'aideront à s'enrichir rapidement. Au dé¬ 
but, il ne peut se déplacer qu'à pied mais, 
par la suite, ressort, moto ou hélicoptère 
seront ses moyens de locomotion. 

La réalisation au style enfantin, n'ex¬ 
ploite pas complètement les capacités de 
la console mais colle bien à l'esprit du 
soft. Un jeu très accrocheur, typiquement 
japonais, Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Anlmatlon _ 
Bruitages — 
Prix - 


jeu de plates-formes 
- _ 15 


. * * * * 
.**** 
. * * * * 
_ D 


□ Budokan _ 

Megadrive, 

cartouche Electronic Arts 

La première vraie simulation d’arts mar¬ 
tiaux sur console est... américaine. Loin 
des beat-them-all et de leur vision grand- 
guignolesque de ces arts, Budokan joue à 


spectaculaire. A l'instar d'un programme 
comme Tetris, Qix ne paye pas de mine, 
mais il suffit d'une seule partie pour ne plus 
•pouvoir décrocher. Un programme stres¬ 
sant dans lequel il faut réfléchir vite et agir 
encore plus rapidement. 

Alain Huyghues-Lacour 


_ action/réf! exion 

_ 14 

_ ** 


_ * * * * 

***** 
_ B 


U signa a indique que ce logiciel a été lesté sur une autre version dons la rubrique Hit d’un précédent numéro 





































































KOllktO SOFTS 


fond la carte du réalisme. Quatre disci¬ 
plines vous sont proposées : karaté, nun- ■ 
chaku, kendo (combat au sabre) et bo 
(combat au bâton). Pour chacune d'elle, 
un grand nombre de coups sont dispo¬ 
nibles. Après un entraînement très poussé, 
vous pourrez concourir en mode tournoi 
contre les plus grands champions, ou bien 
affronter un adversaire en chair et en os. La 
réalisation est très réussie, même si les dé¬ 
gradés de la version PC VGA y ont perdu 
quelques plumes. Un jeu exceptionnel, qui 
m'a vraiment emballé. Olivier Scamps 


Time 

simulation sportive 

Intérêt 

18 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

****** 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

D 


B Insector X __ 

Megadrive, 

cartouche Taito/Hot B 

Taito réchauffe les vieux plats. Prenez un 
shoot-them-up classique à scrolling verti¬ 
cal et à armement multiple. Redessinez les 


en skate dans les rues de la ville, collecter 
des bonus et boxer de très nombreux ad¬ 
versaires. Ce n'est malheureusement que 
du déjà vu et la pauvreté des situations, le 
manque de variété de vos ennemis, font 
vraiment pitié (éviter les voitures, le gosse 
qui joue avec sa petite voiture radio-com- 
mandée, le tout est pompé à Paper Boy, 
entre autres...). Deuxième mission, la re¬ 
cherche de Jeniffer, est du même acabit. 
Voilà donc un petit jeu d'action, joli, certes, 
mais inintéressant à mon sens. Même si la 
notice (bonjour la traduction !) se permet 
de rappeler à votre joystick que, dans ce 



En outre, l’utilisation judicieuse du paral¬ 
laxe donne au décor un effet de profondeur 
très réaliste. Relativement facile, Balman 
ne résistera pas longtemps aux pros de 
l’arcade mais les joueurs - normaux » peu¬ 
vent investir sans hésitation dans cette car¬ 
touche. Olivier Scamps 


Type- - 

Intérêt - 

Graphisme - 
Animation - 
Bruitages — 
Prix _ 


. action 
_ 14 


_ * * * * * 

****** 

_ * * * * * 

_D 


□ Slime World _ 

Lynx, carte Epyx 

Sur une lointaine planète, vous explorez 
des souterrains peuplés de créatures ram¬ 
pantes et visqueuses. Faites attention où 
vous mettez les pieds, car les cavernes 
sont truffées de pièges et le sol peut s'af¬ 
faisser sous vos pieds. 

Ce programme d’Epyx tire bien parti des 
capacités de cette console, avec des gra¬ 
phismes colorés et une animation de qua¬ 
lité. Chaque mission présente des objectifs 



sprites pour mettre en scène des insectes 
et vous obtenez Insector X. Doté de très 
beaux graphismes, ce jeu est agréable à 
jouer mais il lui manque la petite touche 
d'originalité qui le distinguerait vraiment de 
la concurrence. Face à la profusion de ce 
type de softs sur console 16 bits, on peut 
se montrer difficile... Olivier Scamps 


Type 

shoot-them-up 

Inférât 

1 3 

Graphisme 

***** 

Animation 

**** 

Bruitages 

**★* 

Prix 

D 


IS Back to the Futur II 

Atari ST, disquette Image Works 

Usant de la notoriété grand public du film 
du même nom, Back to the Futur II espère 
séduire l'amateur d'action. Mais si l'on 
prend quelque plaisir à savourer des gra¬ 
phismes soignés, que dire du manque 
d'originalité de cette partie? Ce logiciel 
comporte cinq missions distinctes. Pour la 
première, vous allez, par exemple, évoluer 


jeu «... il n'y a pas de gentils. », vous n’êtes 
pas obligés de croire les trois dernières 
lignes de cette prose, paragraphe qui vous 
invite à attendre avec impatience le su¬ 
perbe Back to the Futur III... 

Olivier Hautefeuille 


Time 

action 

* yp 6 -- 

Intérêt 

6 

Granhisme 

***** 

Animation 

* * * 

Bruitaaes 

* * * 

Prix 

B 


□ Balman 

Megadrive, cartouche SunSoft 

Après avoir pris d’assaut toutes les ma¬ 
chines, le héros de Gotham City s’attaque 
à la Megadrive. Ce soft est divisé en sept 
parties, reprenant chacune une scène du 
film. Beat-them-up aérien se succéderont 
pour votre plaisir. Sans être révolutionnaire, 
ce jeu séduit par sa splendide réalisation. 
Les sprites sont, certes, un peu petits, mais 
les couleurs sont très belles, l'animation du 
héros irréprochable et la musique réussie. 




et des niveaux de difficulté différents, ce 
qui fait oublier la répétitivité du jeu. Un pro¬ 
gramme efficace qui vous offrira de 
longues heures d'exploration. 

Alain Fluyghues-Lacour 


Type --- 

Intérêt 

action 

15 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

***** 

Prlv 

C 

El Welltris _ 


PC tous écrans sauf VGA, 
Infogrames 

C'est un Hit ! S’il obtient un 17 d'intérêt sur 
Amlga (cf. Tilt n°81), Welltris conserve 
toutes ses qualités sur PC. Première re¬ 
marque, la mise en place graphique de ce 
soft est excellente. Bien que le mode VGA 
ne soit pas présent au menu de sélection, 
la configuration EGA est vraiment superbe, 
tant au niveau des tableaux de présenta¬ 
tion et de score que des tableaux de jeu. 
Animation fluide, dessin précis et choix des 
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couleurs intelligent, Weiitris donne dans la 
pureté du pixel ! Et rien ne pouvait mieux 
favoriser la très puissante concentration 
nécessaire à la victoire. 

Ce ■< Tetris 3D » est certes très difficile a 
vaincre mais, selon moi, pas plus que son 
grand frère. Il s'agit juste d'une stratégie 
plus poussée et, du coup, bien plus pre¬ 
nante. Que dire de plus, si ce n’est que les 
passionnés de réflexion/réflexe seront né¬ 
cessairement séduits par ce titre. 

Un indispensable à toute ludothèque PC. 

Olivier Hautefeuille 


Type — 
Intérêt. 


. réflexion/réflexe 
_17 


Graphisme - 

Animation- 

Bruitages - 

Prix - 


_****** 

_ * * * * * 

_ * * 

_C 


Version Macintosh 

Les macmaniaques vont pouvoir se régaler 
avec le nouveau hit de l'auteur de Tetris. A 
la différence de Block Ouf, Weiitris renou¬ 
velle complètement le genre. Le jeu est en 
3D et les pièces glissent sur le sol, ce qui 
vous oblige à faire fonctionner vos neu- 


Midnight 
Résistance - 

Amiga, disquette Océan 

L'arme au poing, vous pénétrez dans le 
camp ennemi pour y affronter une armée 
entière, ainsi que des machines infernales 
qui vous poseront bien des problèmes. 
C’est un véritable parcours du combattant 
qui vous attend : vous rampez et vous sau¬ 
tez, tandis que l'ennemi vous attaque de 
toutes parts. Heureusement, un mode de 
contrôle original vous permet de tirer dans 
toutes les directions. 

Les fans de ce jeu d'arcade de Data East 
ne seront pas déçus par cette conversion, 
L’action est frénétique et on retrouve vrai¬ 
ment l'esprit de l'arcade. 

Contrairement à la version Atari ST. il est 
possible de jouer à deux et, pour une fois, 
la jouabilité est excellente, que vous soyez 
seul ou non. Le scrolling et les couleurs, 
sur cette version, sont également supé¬ 
rieurs à celle de l'Atari ST. Enfin, le niveau 
de difficulté est plus élevé. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation- 
Brultages — 
Prix - 


. arcade 
_ 16 


_**** 

. * * * * * 

. * * * * * 

_C 


lage possède parfois des reliefs, ce qui 
corse la difficulté. Un soft correct, mais pas 
plus. Olivier Hautefeuille 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix- 


. action/stratégie 
_ 12 


__*** 
* * ** 

_ * * * 

_ B 


Skid Marks 


PC, disquette Mindscape 

Ce programme, dans la lignée de Hard Dri- 
vin 1 , vous propose de concourir sur des par¬ 
cours particulièrement acrobatiques, au vo¬ 
lant des voitures les plus puissantes. Il faut 
maîtriser parfaitement son véhicule pour 
franchir les obstacles disposés sur la route. 
Skid Marks est la première d'une série de 
simulations sportives réalisées par les pro¬ 
grammeurs de Test Drive I et II. C'est indis¬ 
cutablement un clone d 'Hard Drivin'. mais 
qui a réussi à gommer toutes les faiblesses 
de son prédécesseur. L'animation est plus 
rapide et la jouabilité est meilleure. De 


rones à toute vitesse pour élaborer de nou¬ 
velles stratégies. 

Comme toujours chez Spectrum Hollobyte, 
les graphismes ont été retravaillés pour 
s'adapter au monochrome. En revanche, 
on aurait aimé qu'ils fassent les mêmes ef¬ 
forts pour la musique. Un excellent jeu. 

Olivier Scamps 


Type-- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation- 
Brultages — 
Prix _ 


. action/réflexion 

_ 17 

_ * * * * 

_ * * * * 

_ * * 

_C 


□ Manix - 

Atari ST 

disquette Millenium 

Votre personnage, un sympathique 
.. Skweek », saute sur les cases colorés 
d’un sol dallé. Son but, redonner à chaque 
dalle sa couleur originale. A chaque re¬ 
bond, la portion de sol change de couleur. 
Il faudra donc sauter sur place un certain 
nombre de fois pour atteindre la teinte vou- 
• lue, et surtout prendre garde à tous les as¬ 
saillants qui entendent bien contrecarrer 
vos plans. Manix aurait profité de l'origina¬ 
lité de son thème s'il n’avait été précédé 
par Bombuzal ou Skweek par exemple. La 
monotonie de cette mission se fait cruelle¬ 
ment sentir. Le graphisme des sols est as¬ 
sez grossier et les tableaux ne sont pas as¬ 
sez vastes pour que la stratégie s'y 
développe vraiment. Seul «plus», le dal- 


plus, Hard Drivin' n’offrait qu'un seul par¬ 
cours, alors que Skid Marks dispose d’un 
éditeur de parcours d’un usage très 
simple, ce qui est un gage de longévité. 
Des scenary disks comportant de nou¬ 
veaux véhicules et des parcours différents 
devraient être publiés par la suite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme _ 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix - 


.simulation sportive 

_ -15 

_ **** 

_ ****** 

_ **** 

_ C 
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□ Rasian Saga II_ 

NEC PC Engine, 
carte Taito 

Le barbare de choc revient pour de nou¬ 
velles aventures. Dans ce soft, il n'y a que 
deux choses à sauver : de gros sprites et 
de beaux fonds. Pour le reste, il était diffi¬ 
cile de faire pire. Les personnages sont 
laids et l'animation ridicule : on a l'impres- 


KOUftiG S OFTS 

The Baille 
of Britain _ 

Atari ST 1 mega, 
disquette Lucasfilm 

Déjà testé en version PC (Tilt n° 76), ce si¬ 
mulateur de combat aérien reprend toutes 
les options stratégiques de ses confrères 
de vol comme F 29, F 19 ou Fighter Bom¬ 
ber. Cependant The Battle of Britain mise 
avant tout sur l’arcade. Même si les menus 
d'options ouvrent de très intéressantes 
fonctions (choix des missions, étude vidéo 
des vols, etc.), c'est dans la pureté des 
graphismes et dans la vitalité des combats 
que le pilote amateur de sueurs froides 
trouvera son compte. Sur ST, les bruitages 
et décors sont de très bonne qualité. 
L'usage de la 3D, lorsque les silhouettes 
des appareils ennemis foncent sur votre 
engin par exemple, est prenant. L'anima¬ 
tion est, du même coup, un tout petit peu 
lente, bien que jamais saccadée. Un logi- 


pleines. Aucun itinéraire ne vous est im¬ 
posé et votre engin est également capable 
de voler. Une réalisation irréprochable pour 
un shoot-them-up pas comme les autres. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type. 


Intérêt - 

Graphisme. 
Animation - 
Bruitages - 
Prix _ 


_ shoot-them-up 
__ 17 


_ ***** 

.****** 

_****★ 

__C 


sion que le héros fait du patin à glace. 
Quant au nombre de coups disponibles, il 
aurait difficilement pu être plus limité. 
Qu'est venu faire Taito dans cette galère ? 

Olivier Scamps 

Type- 

Intérêt - 

Graphisme 
Animation. 

Bruitages _ 

Prix- 

Version Megadrive 


beat-them-all 

_5 

_ * * * * 

_ * * 

_ * * * 

_D 



□ 4D Boxing - 

PC, disquette Mindscape 

Après avoir défini toutes les caractéris¬ 
tiques de votre boxeur, vous montez sur le 
ring pour affronter différents adversaires. 
Vous pouvez sauvegarder le personnage 
que vous avez créé et qui améliore ses 
performances au fil des combats. 
L'utilisation de la 3D surfaces pleines est 
assez surprenante dans une simulation de 
boxe. On est tout d'abord surpris par un 
graphisme peu engageant, mais l'anima- 



Rastan Saga II ne fera pas de jaloux, ne 
créera pas de guerre entre les machines : 
nul en arcade, nul sur NEC, il est égale¬ 
ment nul sur Megadrive. L’animation est 
toujours aussi peu réaliste et l'intérêt du jeu 
on ne peut plus limité. Ce serait presque 
risible si cette cartouche ne coûtait 300 F. 
Je doute que les lecteurs qui ont déboursé 
cette somme aient gardé intact leur sens 
de l'humour après une minute et demie 
derrière leur console... Olivier.Scamps 



5 

Granhisme 

**** 


★ ★ 

Rniitaaes 

* ** 

Prix - 

D 


100 


ciel que j’achèterais sans aucun doute si je 
n’étais pas personnellement plus intéressé 
par les simulations plus stratégiques, plus 
variées au niveau des missions (bombar¬ 
dement, prise de vue aérienne, offensive 
continue, etc.). Olivier Hautefeuille 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme - 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix _ 


simulateur de combat aérien 

__15 

__ ***** 

__ * * * * 

_ * * * * 

_C 


11 Simulera _ 

Atari ST, 

disquette Microstyle 

Aux commandes d'un engin blindé, vous 
explorez les différents secteurs de la Ma¬ 
trice afin de la détruire en la privant d'éner¬ 
gie. Vous devez repousser les attaques 
des défenseurs, mais prenez le temps de 
jeter un coup d’œil à la carte si vous ne 
voulez pas tourner en rond dans cet im¬ 
mense labyrinthe. 

Les shoot-them-up de qualité sont rares 
sur micro ces derniers mois, aussi les fans 
devraient faire un triomphe à ce pro¬ 
gramme. Simulera renouvelle le genre 
grâce à l'utilisation de la 3D surfaces 



tion des mouvements des combattants est 
particulièrement convaincante. Il est pos¬ 
sible de voir le ring sous n’importe quel 
angle et vous disposez même d'un zoom. 
C'est la simulation de boxe la plus réaliste 
à ce jour, grâce à une large panoplie de 
coups. Enfin, ne cherchez pas à frapper 
sans arrêt, sinon vos coups manqueraient 
de puissance. Un must pour les fans de ce 
sport. Alain Huyghues-Lacour 


Type-- 

Intérêt - 

Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages 
Prix - 


_ simulation sportive 

_ 15 

_ * * 


****** 

_ ★*** 

_C 
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□ Stuni Car Rater — 

Amstrad CPC, 
disquette Micro Style 

Après son succès sur presque toutes les 
machines, Stunt Car est adapté sur CPC. 
Mais si le programme conserve toutes les 
options de jeu des versions 16 bits, la par¬ 
tie n'est vraiment pas assez rapide pour 
motiver le joueur à long terme. Les pistes 
de Stunt Car m'ont toujours parues man¬ 
quer de diversité. Il restait cependant la vi¬ 
tesse du jeu, l’ambiance, le ventre qui se 
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serre lorsque l'on aborde un tremplin. Sur 
Amstrad CPC, et même si les concepteurs 
de cette version ont su conserver la 3D et 
la précision du pilotage, le jeu manque de 
gestion à l'écran. Voici un soft que je 
n'achèterais pas, même s'il est encore le 
seul logiciel de course acrobatique 3D dis¬ 
ponible sur CPC. Olivier Hautefeuille 


. course auto 3 D 

_ 10 

_ *** 

_ * * * 

_ * * * 

_B 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix _ 


13 Fester's Quest - 

Console Nintendo, 
cartouche SunSoft 

Les extra-terrestres ont envahi la Terre en 
une nuit, et seule la famille Addams a 
réussi à leur échapper. L'oncle Fester ex¬ 
plore la ville à la recherche de certains ob¬ 
jets qui lui permettront de chasser les en¬ 
vahisseurs. Il faut visiter les maisons, les 
immeubles et les égouts, tout en repous¬ 



sant les attaques incessantes des aliens. 
Fester's Ouest est tout à fait caractéris¬ 
tique des programmes de cette console. 
Vous devez découvrir de très nombreux 
objets, dont certains sont cachés derrière 
les murs, et l'action ne manque pas de 
punch. La réalisation n'est pas extraordi¬ 
naire, mais le jeu est suffisamment prenant 
pour faire oublier cette faiblesse. 

Alain Huyghues-Lacour 


. arcade/ aventure 
_ 15 


_ * * ★ 

. * * * * * 

_ * * * * 

_D 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme - 
Animation- 
Bruitages — 
Prix - 


□ Phelios - 

Megadrive, cartouche Namco 

Artémis a été enlevée et changée en pierre 
par Typhon et par ses âmes damnées. 
N’écoutant que son courage, Apollon en¬ 
fourche Pégasse et brave mille dangers. 
Son épée magique crache de simples bou¬ 
lets mais une pression prolongée sur le 
bouton déclenche un super tir. Des pas¬ 
tilles augmenteront encore sa puissance 



de feu. Bien que très classique dans son 
principe, ce shoot-them-up sort du lot 
grâce à son atmosphère et son excellente 
réalisation. Les graphismes sont en effet 
pleins de charme et superbement mis en 
couleur. La bande sonore colle bien au jeu 
et le scrolling en parallaxe est un des plus 
impressionnants que j'ai jamais vu. Et puis, 
la déesse est tellement belle que c'est un 
plaisir d'aller la secourir... Olivier Scamps 

shoot-them-up 

_ 15 

_ ***** 

_****** 

_ ***** 

_ D 


□ Rétrogradé - 

Commodore 64, 
disquette Thalamus 

Des aliens agressifs ont envahi sept pla¬ 
nètes de votre système solaire et votre mis¬ 
sion consiste à les en déloger. Au fur et à 
mesure que vous les abattez, vous obtenez 
de l’argent pour vous acheter des armes, 


Type _- 

Intérêt - 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages 
Prix _ 


et le dispositif qui vous permet de vous in¬ 
troduire dans la base souterraine de vos 
ennemis. Une fois que vous aurez tué le 
chef des aliens vous passerez à la planète 
suivante. 

Thalamus est un des meilleurs spécialistes 
des shoot-them-up sur C64 et, si le gra¬ 
phisme est moins réussi cette fois-ci, l'inté¬ 
rêt du jeu est toujours au rendez-vous. L'al¬ 
ternance entre les séquences en scrolling 
vertical et horizontal est plaisante et les 
monstres de fin de niveau sont superbes. 
Un shoot-them-up passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 



Time 

shoot-them-up 


15 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

***** 

Rniltfioes 

***** 

Prix 

. B 


ÜDoub/e Dragon - 

Game Boy, 
cartouche Technos 

Deux frères se lancent à la recherche de 
leur amie, enlevée par un gang. Les 
combats se succèdent sans relâche et il 
faut éviter à tout prix de se laisser encer¬ 
cler. La plupart du temps, vous combattez 
avec vos pieds et vos poings, mais vous 
pouvez parfois utiliser les armes abandon¬ 
nées par vos ennemis. 

Ce classique d’arcade de Technos s'im¬ 
pose comme le meilleur beat-them-all sur 
Game Boy. Le graphisme est excellent et 
on retrouve tous les mouvements specta¬ 
culaires du programme original. La jouabi- 
lité est excellente que l'on soit seul ou à 
deux, mais si la plupart des combats ne 
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row’ng sofrs 


posent pas trop de problèmes, les lecteurs 
de fin de niveau sont particulièrement re¬ 
doutables. Un grand jeu de baston. 

Alain Huyghues-Lacour 


_ arcade 
_ 16 


_***** 
_***** 
_***** 
_ B 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation — 

Bruitages _ 

Prix_ 


□ Power League III— 



PC Engine, 
carte Hudson 

Cette simulation de base-bail joue à fond 
la carte du réalisme. Power League III vous 
propose, en effet, de choisir une équipe , 
ses joueurs, son stade et même le type de 
compétition (open, ail star et home run). 
Un mode Edition vous permet même de re¬ 
définir les équipes. Dernier raffinement: 
jusqu’à quatre personnes peuvent jouer en 
même temps. 

La richesse de jeu s’appuie sur un bon 
graphisme et une excellente animation. J'ai 
particulièrement apprécié que la « ca¬ 
méra» suive la balle dans le ciel lors de 
certains lancers. Les effets sonores sont, 
en revanche, un peu légers. Un excellent 
jeu de base-bail qui ravira les amateurs de 
ce sport. Olivier Scamps 


Tvne 

simulation sportive 


15 

Granhisnte 

***** 

Animation 

***** 

Brultaaes 

* * * 

Prlv 

D 

□ Turn II 

Atari ST, 


disquette Kingsoft 

Turn It est un jeu dérivé de Mah-jong, le¬ 
quel avait déjà connu une excellente adap¬ 
tation micro avec Shangaï. Le principe est 
ici un peu différent. Les briques ne sont 
pas empilées mais disposées sur un seul 
plan. En revanche, on ne peut retirer deux 
briques identiques que lorsque le chemin 
est libre. Certaines briques apportent bo¬ 
nus ou malus. Chacun des cinquante, ta¬ 
bleaux, dont la progression est bien étu¬ 
diée, se joue en temps limité, ce qui 
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complique encore les choses. Les multi¬ 
ples options permettent à chacun de trou¬ 
ver son bonheur : jeu à deux, difficulté va¬ 
riable, option continue, aide limitée. La 
réalisation est sans reproche, les briques 
étant joliment dessinées et une agréable 
musique présentant le jeu. La «sauve¬ 
garde» par mot de code tous les dix ta¬ 
bleaux permet de ne pas recommencer 
éternellement les mêmes. Un bon jeu, diffi- 


cile et prenant (notice en anglais, jeu en 
français). Jacques Harbonn 


M ahjong 


14 

Graphisme - 

***** 

Animation - 

Rniitaaes 

★ * * * 

Prix 

C 


□ DeISveranee - 

CPC, disquette Hewson 

Une fois de plus, Stormlord doit libérer les 
fées emprisonnées par la reine noire. Pour 
y parvenir, il doit affronter toutes les créa¬ 
tures de l’enfer, déjouer les pièges et fran¬ 
chir différents obstacles. A l’instar de 



Stormlord, ce programme bénéficie d’une 
réalisation très soignée. En outre, ce pro¬ 
gramme est un shoot-them-up et non plus 
un jeu d'arcade/aventure. 

C'est un jeu difficile, mais les différents ni¬ 
veaux sont variés. Un programme qui vous 


fera passer de bons moments. 

Alain Huyghues-lacour 

Timp 

shoot-them-up 


14 

Graphisme 

****** 

Animation 

***** 

Bruitages - 

* * * * 


Prix- B 


□ Badlands - 

Amiga, 

disquette Tengen 

Cette conversion du jeu d’acarde d'Atari 
Games est la suite de Super Sprint. Trois 
voitures s'affrontent sur des circuits 
comportant différents obstacles, ainsi que 
des virages très serrés. 

Comme dans Super Sprint, la course est 
vue de dessus, il est possible de jouer à 
deux et vous pouvez améliorer les perfor¬ 
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mances de votre véhicule et son arme¬ 
ment, grâce aux bonus obtenus lors des 
courses. Ce programme n'apporte pas 
grand-chose de neuf par rapport à Super 
Sprint, mais il est particulièrement ludique. 
La réalisation est soignée et votre véhicule 
est très maniable, ce qui est fondamental 
dans ce type de jeu. 

Ne ratez surtout pas ce programme si vous 
aimez jouer avec vos amis. En revanche, si 
vous jouez seul, mieux vaut choisir Super 
Cars, qui est un meilleur programme. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _course automobile 

Intérêt - 14 

Graphisme - * * * * * 

Animation - ***** 

Bruitages - ***** 

Prix-C 

O Operation Wolf — 

NEC PC Engine, 
carte NEC Avenue 

A coup de grenades et de balles, un soldat 
d'élite nettoie un pays sud-américain des 
soldats ennemis. Mais attention à ne pas 
tuer des civils innocents ! Malgré la dispari¬ 
tion étonnante de deux niveaux, la version 
NEC de ce classique du jeu de café est la 
meilleure que j'ai vu à ce jour. Les gra¬ 
phismes sont excellents et l'animation su¬ 
perbe malgré la taille imposante des 
sprites. Les programmeurs ont même 
pensé à incorporer des schémas de dépla¬ 
cement pour les différents adversaires : 
certains courent, d’autres sautent ou 
roulent sur le sol. Il est vrai que, fondamen¬ 
talement, Operation Wolf n’est qu'un jeu de 
tir sur cible. Mais il n’y a pas de meilleur 
défoulement après une dure journée de 
travail. Olivier Scamps 
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_ Jeu de tir 
_ 15 


_ ***** 

****** 
_ * * * * 

_C 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation ~ 
Bruitages — 
Prix _ 


U Populous - 

Megadrive, 

cartouche Electronic Arts 

On pouvait jusqu'ici reprocher aux conso¬ 
les leur faiblesse en matière de simulations 



et de jeux de stratégie. Ce défaut devrait 
rapidement disparaître, comme le dé- 
mondre brillamment la version Megadrive 
de Populous. Ce Tilt d'or 1989 vous pro¬ 
pose de prendre la place d'un dieu. A vous 
de faire prospérer votre peuple qui, en re¬ 
tour, vous donnera la puissance néces¬ 
saire pour combattre le dieu ennemi. Mal¬ 
gré sa richesse, le jeu se manie très 
facilement grâce à un système d'icônes. 
On peut déplorer la disparition de l'option 
deux joueurs mais cela n'empêche pas 
cette cartouche d'être un must absolu. 

Olivier Scamps 



stratégie 

M yt*'-- —- 

19 

Graphisme 

***** 

Animation - 

* * * * 
* * * 

Prix 

D 


□ The Curse of ha — 

Amiga, disquette Rainbow Arts 

Vous devez faire disparaître des pierres or¬ 
nées de hiéroglyphes, en les alignant par 
paires. Certaines peuvent être déplacées, 
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mais il faut veiller à les enlever dans l’ordre 
qui convient pour éviter d’être bloqué. Vous 
pouvez choisir de jouer en mode réflexion 
ou arcade, ce qui est beaucoup plus diffi¬ 
cile. De plus, ce programme dispose d'un 
éditeur de tableaux. 

Ra est un jeu de réflexion assez original, 
qui séduira les amateurs de casse-tête. Si 
les premiers tableaux ne posent guère de 
problèmes, la difficulté augmente assez ra¬ 
pidement. La version arcade est encore 
plus impitoyable, car il faut réfléchir très 
vite et manier le joystick avec précision 



pour ne pas perdre de vies en tombant 
dans le vide. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Time 

réflexion 

* y h*' - 

15 

Granhlsme 

***** 

Animation 

* * * * 

Bruitages - 

* * * * 


Prix - L 

U Advenlures of Lolo 

NES Nintendo, cartouche Hal 



Adventures of Lolo est un jeu d'action/ré¬ 
flexion dans lequel vous devez ramasser 
tous les cœurs disséminés dans chaque 
tableau, en évitant des créatures dont le 
contact est mortel. Ce casse-tête présente 
de très nombreux tableaux de difficulté 
croissante, mais heureusement un sys¬ 
tème de codage vous évite de tout re¬ 
prendre depuis le début à chaque nouvelle 
partie. 

On se prend tout de suite au jeu, en dépit 
d'une réalisation assez médiocre, car les 
tableaux sont fort bien construits. Il faut 
vraiment se creuser les méninges pour ré¬ 


soudre certains problèmes, mais ce pro¬ 

gramme exige également de bons réflexes 
car les créatures deviennent très agres¬ 
sives au bout de quelques tableaux. 

Alain Huyghues-Lacour 


. action/réflexion 

_ 14 


_ *** 
**** 

. * * * * 
_D 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix - 


□ Golden Axe - 

CPC, disquette Virgin 

Après avoir choisi le guerrier que vous dé¬ 
sirez incarner, vous partez au combat con¬ 
tre les armées d'un tyran. Ce beat-them-all 
d’arcade de Sega comporte tous les ingré¬ 
dients de I 'hernie fantasy : barbares, ma¬ 
gie, dragons, etc. 

Le succès de Golden Axe repose plus sur 
les effets spectaculaires que sur l'intérêt de 
jeu proprement dit. Alors, avec une réalisa¬ 
tion aussi bâclée que celle-ci, l'affaire 
tourne à la catastrophe. Les sprites sont 
minuscules et l’action confuse, ce pro¬ 



gramme vous donnera la migraine à force 
d’essayer de déchiffrer ce qui se passe sur 
l’écran. Les programmeurs de Virgin au¬ 
raient mieux fait de s'inspirer de la superbe 
version de la Sega 8 bits. C'est nul, espé¬ 
rons que les versions 16 bits seront meil¬ 
leures. Alain Huyghues-Lacour 


T.,»» arcade 


7 


tr ★ 


**** 

Rruitaoes 

* * * 

Prix 

B 


□ Double Dragon II _ 

NES Nintendo, 
cartouche Acclaim 

Seul, ou à deux, vous affrontez les gangs 
de New York, pour venger votre amie. Vous 
traversez la ville pour rejoindre l'héliport, 
puis le combat continue à bord de l’héli¬ 
coptère de vos ennemis et ensuite vous ar¬ 
rivez dans l'île où se cache le chef de la 
bande. 

Cette conversion est totalement différente 
du jeu d’arcade, mais elle n’en est pas 
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C ar actéristiques 
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Mission diurnes et noctures 
des sensations uniques ! 


I 1990 MlHHORSOFT LTO. IFWIN HOUSE, 1 IB SOUTHWARK STREET. LDNOOM SE I O 


(PC et Compatibles) 


LlCENSED F R OM 
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ROIUNO softs 



moins passionnante. Vous disposez d'une 
large panoplie de coups et la jouabilité est 
parfaite. Il est vraiment difficile de faire 
mieux dans le genre, d'autant plus que les 
graphismes et l'animation sont réussis. 
Double Dragon II est indiscutablement le 
meilleur beat-them-all sur Nintendo. 



Alain Huyghues-Lacour 

Type 

beat-them-all 

Intérêt 

16 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

***** 

Bruitages - 

***** 


Prix. 


H Tetris _ 

NES Nintendo, 
cartouche Nintendo 

On ne présente plus ce grand jeu d'ac¬ 
tion/réflexion qui nous vient d'URSS, car 
c’est l'un des programmes les plus cé¬ 
lèbres de l'histoire des jeux vidéos. Vous 
avez le choix entre un jeu normal et une 
variante avec handicap. Cette version est 
particulièrement laide, avec de pauvres 


I INES - 022 

B-TVPE -^TgP,. 



Type - 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages — 

Prix_ 

108 


I Lode Runner 

NEC PC Engine, 
carte Pack-in-Video 

Ce jeu mythique, presque aussi vieux que 
la micro-informatique, arrive sur console. 
Le petit personnage doit toujours collecter 
de l'or au millieu d'échafaudages délirants 
parcourus par des robots hostiles. Un sys¬ 
tème de mot de passe remplace efficace¬ 
ment la fonction continue. 

Un éditeur permet également de construire 
ses propres tableaux. Côté intérêt de jeu, 



rien à redire : mélange d'action et de stra¬ 
tégie, ce soft est indémodable. 

Cependant, l'adaptation de ce programme 
a vraiment été faite à l'économie: gra¬ 
phisme, animation et bruitages sont en ef¬ 
fet indignes d'une NEC. C'est dommage : 
avec une meilleure réalisation, Loder Run¬ 
ner aurait pu avoir une très bonne note. 

Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix _ 


plates-formes 

_ 12 

_ * * * 

_ * * * 

_ * * * 

_C 


graphismes et des couleurs franchement 
tristes. Mais cela est secondaire, car le jeu 
est toujours aussi passionnant et la jouabi¬ 
lité est parfaite. La console Nintendo ne 
pouvait se passer plus longtemps de Tetris 
et il est certain que ce jeu envoûtant va 
faire de nouveaux ravages. 

Alain Huyghues-Lacour 


. action/réflexion 
_ 18 


_ * * * 

***** 
.***** 
_D 



autant d'originalité. En guise de magie 
ninja, Alex monte au long des poteaux pour 
se métamorphoser en boule de feu, avant 
de foncer sur ses ennemis. Avec un pro¬ 
gramme aussi ludique, Sega démontre 
que sa console 8 bits a encore de beaux 
jours devant elle. Alain Huyghues-Lacour 

Type. 


Intérêt - 

Graphisme - 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix- 


_action 
_ 17 


***** 

***** 

***** 

_C 


Walkiry 


NEC PC Engine, 
carte Namcot 

Une blonde redresseuse de torts guerroie 
dans un pays merveilleux. Les ennemis 
sont nombreux mais elle rencontre égale¬ 
ment des alliés qui l'aideront. Les dia¬ 
logues sont en japonais mais le jeu est suf¬ 
fisamment graphique pour que l'on puisse 
s'en passer. Ce jeu d'arcade/aventure bé¬ 
néficie d'une réalisation soignée. Gra- 


a Alex Kidd 
In Shinobi World 

Sega Master System, 
cartouche Sega 

Alex Kidd est le héros fétiche de Sega, au 
même titre que les frères Mario pour Nin¬ 
tendo. Alex Kidd In Shinobi World est le 
quatrième épisode de cette épopée sur 
Sega 8 bits, sans compter le programme 
de la Megadrive. Mais, cette fois, il s’agit 
d'un mélange entre beat-them-all et jeu de 
plates-formes. Si les jolis graphismes 
restent dans la lignée des précédents épi¬ 
sodes, l'action est directement inspirée de 
Shinobi : sauts d'un niveau à l’autre, sabre, 
shuriken, ninjas, chefs de bande, etc. Mais 
le plus surprenant est que ce mariage, a 
priori contre nature, fonctionne parfaite¬ 
ment. On se prend tout de suite au jeu, 
sans doute en raison d'une jouabilité 
exemplaire. De plus, si l'on s’amuse beau¬ 
coup en découvrant les nombreux clins 
d'œil à Shinobi, le jeu ne manque pas pour 



phismes et musiques collent en effet très 
bien à l'esprit du soft. Comme souvent sur 
PC Engine, un effort particulier a été fait 
pour l'animation, vraiment très minutieuse. 
C’est un plaisir de voir les nénuphars bou¬ 
ger sous le poids de l'héroïne ou les ailes 
du casque bruisser au vent. Le meilleur jeu 
NEC de ce mois. Olivier Scamps 


Tant* 

arcade-aventure 


16 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Rmitaaes 

***** 

Prix 

n.c. 
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KOllAtO SOFTS 



Créatures (Amiga), 


Anarchy (Amiga). 


ANIMATION 


GRAPHISME 


TYPE 


ORDINATEUR 


LOGICIEL-MARQUE 


Shoot-them-up 


Amiga 


ANARCHY 


Psygnosls 


Macintosh (dis. dur) 


Découverte 


COSMIC OSMO 


Acllvlslon 


CREATURES 


Actlonware 


Shoot-them-up 


Mcgadrive 


CURSE 

Mlcronel 


DEATHBRINGER 


Tclenel 


Action 


Macintosh 


ELECTRON 


A connaîtra 


Domaine public 


Action/stratégle 


ESPRIT 


A connaître 


Application Systems 


PAERY TALES 


Mlcrollluslons 


Educatif 


Macintosh 


FREE UGHT JAPANESE 


A connaître 


Freo llghl software 


Jeu de domino 


GAMPURA 


Hudson soft 


Jeu* de cartes 


HOYLE BOOK OF GAMES II 


A connaître 


Jeu* de cartes 


HOYLE BOOK OF GAMES 


A connaître 


Macintosh 


Aventure 


LANCELOT 


A connaître 


texte/graphisme 


Plates-formes 


MAD PROFESSOR MARI ART! 


Krlsalls 


Macintosh (dis, dur) 


Découverte 


MANHOLE 


A connaître 


Actlvlslon 


Simulation sportive 


NEC PC Engine 


MANIAC PRO WRESTUNG 


Encore 


MIKE READS POP QUIZ 


Adlon/réllexlon 


PIPE DREAM 


A connaître 


Nintendo 


Bent-them-all 


NEC PC Engine 


RASTAN SAGA II 

Talto 


Simulateur de 


RED STORM RISING 

Microprose 


A connaître 


combat sous-marin 


Shoot-them-up 


Nintendo 


ROBODEMONS 
Color Dreams 


Shoot-them-up 


SIDE ARMS SPECIAL 
NEC Avenue 


A connaître 


Shoot-them-up 


SPACE HARRIER II 


Stratégle/actloi 


SPACE ROGUE 


A connaître 


Red Storm Riuing (Amiga). 


Rastan Saga II (NEC). 


tXHAUSTILT! 


Voici regroupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place dans 
d’autres rubriques : jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d’autres 
machines comme Pipe Dream. 


*** 


* * ★ ★ 


* * * * 


* * * * 


* * + + 


** ** 










































































































































JiUtU SS 


Space Harrler II (Sega). 


Free Llght Japanese (Mac). 


Hoÿle Book of G âmes (ST). 


Deathbringer (NEC). 


IHKCRRD 


rmiwia viw 

BRUITAGES 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE. 

***★★ 

13 

D 

Anarchy est assurément très souple sur Arrrlga. Mois mis 4 pari la superbe musique d'introduction et le qualité des bruitages, « Jeu ne mtSrite pas d entrer dans 

C domaine des hits (Cf version ST, Tilt n"811. U scénario et la mise en place graphique de ce shoot-them-up manquent vraiment d originalité. 0. H. 

***** 

16 

n.c. 

rm „,r n,m„ nmnn'se une nouvelle aventure basée sur le même principe que Manhote. Le Joueur doit toujours cliquer sur les objets qu II veut examiner ou sur 
em^nlê'u monde 4 explore, es, plu» vaste, e, graphèmes « botta»» son. toujours atrnl bons Une réussite. 0. S. 

★ *** 

8 

c 

Créatures est le quatrième Jeu de tir réalisé par Actionware, mats hélas, on est bien loin de la qualité de Copone ou de Sldeshote. Cet éditeur s eMouHIe 
visiblement sans doute en raison du peu de succès de son pistolet pour Amlgo. Encore un excellent accessoire qui disparaît faute de logiciels. A.-H.L. 

** * 

9 

n.c. 

Pou! s'impose, lace 4 la concurrence, Oh shoot-them-up sur Megeddue ou NEC se doit d'être excellent. Ce n'est malheureusement pas le cas de Cuise, 

handtopé par son al,X" pousslvi et par s. Jouablll.é Incertaine. Craque.- plutôt pour WWp Rush ou Thunder Force ffl. .. 0, S. 

★ *** 

5 

n,c. 

Deathbringer est 4 la fois fabuleux et bon pour la poubelle. Fabuleux parce que c'est le premier vrai Jeu de rôle sur CD ROM Flop parce que totalement en 
Japonais. En tout cas, Il prouve que les consoles peuvent servi A autre chose qu aux Jeux d action. 

** 

13 

A 

Nul besoin de dépenser une fortune pour Jouer sur Mac. Ce shareware remplace les traditionnels allons par des électrons, litron»,PJOtron*. ct neutrjnos. 

Malgré sa rf>allsntlon primitive, le Jeu accrochera même ceux qui, comme mol, ont un très mauvais souvenir de leurs cours de physique.-ri_:— 

***** 

13 

B 

A l'aida d’un boulé soumlsa 4 l'Inéttla, vous allez retourner des briques et tenter d'apparier celles qui sont semblables. Bonus et obstacles sont de la partie 
L'animation est très bien rendue, la musique excellente et la progression bien menée. Dommage que le |eu ne tourne quen monochrome.-- 

* * ** 

15 

n.c. 

Us possesseurs de Mac Tl vont pouvoir se régaler avec ce grand classique. Un fenêtre de Jeu est un peu petite mais les graphismes sont superbes en mode 256 

couleurs. Quant au Jeu, Il est toujours aussi passionnant. Un excellent programme. -_—I—1— 

***** 

13 

F 

Ce soit vous propose d'apprendre des rudiments de Japonais. L'utilisation conjointe de la souris, du graphisme et des digitalisations vocales permet de 

prograss” vite °t d'assimiler l'écriture, la prononciation et une bonne liste de vocabulaire. Us possesseur, de console Japonaise apprécieront. 0. S. 

** * * 

8 

D 

Ce jeu de domino» Japonais bénéficie d'une réalisation satisfaisante. Us musiques sont plaisantes et vos adversaires semblent sortir d un dessin animé 

Gampura est malheureusement livré sans notice en français, Réservé 4 ceux qui connaissent les règles da ce Jeu.- 

- 

16 

C 

Pour son second programme de Jeux de cartes, Sletra ne nous offre pas moins de 28 réussites différent^. D. plus, chacun, d elles emporte deux niveaux de 

difficulté. Ho V le Book of Cames II est un musl pour les amateurs, mais les périodes de chargement sont Interminables._ 

* * * 

14 

C 

Hoyle Book o/Cames vous propose six Jeux de cartes différentes contre une multitude d adversaires de nlveauxtrès différents La réalisation ,s. bonne et 

certains de vos partenaires tout 4 fait redoutables. On regrettera seulement les temps de chargement vraiment trop longs.ÜL— 

- 

14 

n.c. 

Ce jeu d'aventure tex.e/graphlsme vous propose de partir 4 la conquête du sacré Gréai. Sans atteindre le niveau . des : aventums Infocom. Lancelot est un bon 

Jeu, très agréable 4 pratiquer. Mais on peut déplorer que les graphismes, simplement transcodés, n aient pas été retravaillés.— 

★ ** * 

11 

c 

Le professeur Mariart! doit détruire ses laboratoires, sous peine de se retrouver 4 l'asile. En dépit du graphisme agréable, de ce Jeu de plates-formes n est pas du 

tout à fnit convaincant, sans doute en raison d’un certain manque de souplesse des commandes.___ ; —U— 

***** 

15 

D 

Malgré son 4ge,' « Jeu d’éveil destiné aux plus Jeunes n'a pas perdu une once de son Intérêt. Utilisant Hypereard le programme entraînera le Joueur dans un 

monde Inspiré d'A/Ice au pays des merveilles. Sa durée do vie est limitée mais plus d un adulte croquera devant scs graphismes enchanteurs. 0. S. 

*** 

9 

D 

Manioc Pro Wrest/lng Insiste sur le côté stratégique du Jeu de catch, Choisir les coups par menu est Intéressant mais cela casse le rythme de 1 action, tn ouïra, 

les texles sont en Japonais et la réalisation est médiocre. —— 

★ * 

5 

A 

Ce programme est Inspiré des Jeux de télévision. Comme tous les Qulz, le programme vous pose des questions. Ces dernières sont malheureusement trop ma 

J la sphère culturelle anglo-saxonne. Sans grand Intérêt. _,-- -1—1 — 

*** 

15 

B 

Pipe Drenm est le titre de la version Game boy de Plpemanla. Vous devez construire la canalisation la plus longue 4 partir des pièces qui vous sont attribuées. 

Ce leu aussi stressant que passionnant n’a rien perdu de son damne en passent sur console de poche. .. : — l_l — 

* ★ * 

8 

C 

U barbare de choc revient pour de nouvelle aventures. Il n'y o, dans ce soit, que deux choses 4 sauver : de gros sprtles cl 1 de beaux tonds. Le reste «t 
excêcrable : animation risible nombre très limité de coups et musique Irritante. On se demande ce que Talto est venu faire dans cette galère.- °' S '._ 

* * ★ * 

15 

C 

Red Slorm Rlslng est un simulateur de combat sous-matln très stratégique II ne possède aucune des qualités graphiques de Wo!fr>ack ou de SU vent Sewiçe fl. 
Toutes les actions seront effectuées sur des cartes, des tableaux radars, etc. Pour les stratèges uniquement. ..-IL— 

*** 

5 

C 

Ce shoot-them-up est très décevant. Us graphismes utilisent peu de couleurs et l’animation est bien trop saccadée. Comment supporter alors un scennno<aussi 
classique que celui d'une simple chasse nux démons ? __--- : —1— 

***** 

12 

D 

Abstraction faite des musiques. Sida A-ms Spécial version CD est semblable, pixel pa, pixel. 4 la version carte. C est donc un bon shoot-them-up. Mais Je doute 
que les poasesseure do CD ROM aient acheté ce coûteux périphérique pour se contenter d une bande sonore améliorée._ IC-J — 

***** 

12 

D 

U seule nouveauté de cette nouvelle version repose sur la présence de nouveaux monstres, ce qui n'est pas suffisant pour relancer 1 Intérêt d un Jeu quU pris 
un coup de vieux. La réalisation est soignée, mais on a vu beaucoup mieux. _ 1 ——— 

* * * 

13 

C 

L'adaptation ST de Space Rogue est très semblable 4 la version PC (testée dans le n" 75 de TU, page 72). Aillant commen». stratège, aventure et primage 
spatiale, ce logiciel est Intéressant même s’il n'apporte aucun . plus • notable. Essayez en revanche Zhonaml (teste en SOS Aventure).- 


111 





























































































































































































































mn mvemix : jeux m d eo 
tous livrent tmrs seerets 


Bienvenue au Vidéo Games A •; ; 

Pendant 3 semaines,- mesurez-vous-aux 
géants des Video Games. Affrontez] tous les 
nouveaux jeux Nintendo, Sega, Amstrad et 
Atari. Contournez tous les pièges de Golden 
Axe, démasquez les secrets de. Link, Mario. 
Bross IL ;. et décou vrez tout ce que vous . ne 
connaissiez, pas encore sur le Software et, le 
Hardware. ■. 

Video. Games vous attend, avec Lynx, et 
Game Boy, les toutes nouvelles consoles de 
■Jeux portables, ,; . 

= Video Games] cest tous les jeux vidéo. .[ 

Video. Games, c'est, tout ce qui gravite, 
autour des jeux , vidéo. : ■ 


Cette promotion ést présente dans la plupart des magasins. Liste et 
adressés : 36.15 Carrefour (rubrique événements et.promotions): 


* * * ' - ' « • • - * * • • 




























































CHMUNGt 




Les jeux de rôle fleurissent sur micro. 
Souvent excellents, ils se différencient par 
de subtiles variations qui permettront à 
chaque joueur de retrouver son style favori. 
Pour ce Challenge, nous avons sélectionné 
Chaos Strikes Back, la suite de Dungeon 
Master , le jeu de rôle qui avait révolutionné 
le genre à sa sortie. Loin d'être une suite 
bâclée, il apporte son lot de nouveautés. 
Ultima Vie st le dernier fleuron de la longue 
saga des Ultima, Legend of Faerghail re¬ 
prend les principes de Bard's Taies en les 
améliorant et en les complétant. Cham¬ 
pions of Krynn est le dernier-né de la série 
des jeux de rôle édité en collaboration avec 
TRS, ce qui lui assure une fidélité exem¬ 
plaire au jeu sur plateau le 

plus prati- qué dans le 


monde, Advanced Dungeons and Dragons 
(ADD). The Immortal innove en combinant 
action et aventure-rôle. Certes, il ne suit 
pas à la lettre le principe des jeux de rôle 
(amélioration des caractéristiques des per¬ 
sonnages au cours du jeu), mais il corres¬ 
pond à l’esprit de ce Challenge. 

Tous ces logiciels se placent dans un uni¬ 
vers d'épopée fantastique, avec ses 
monstres et sa magie omniprésente. Les 
trois principales machines du marché sont 
représentées : Atari ST, Amiga et PC. 

Création de l’équipe 

La création de votre équipe est une étape 
souvent capitale dans les jeux de rôle. Elle 
conditionne en effet la réussite à plus ou 
moins long terme et 


exige du joueur un soin tout particulier. 
Chaos Strikes Back reprend le principe de 
Dungeon Master. Vous allez sélectionner 
quatre héros parmi les vingt-quatre pré¬ 
sents dans la prison. Chacun d'eux pos¬ 
sède déjà ses propres caractéristiques ; 
ses capacités de guerrier, ninja, prêtre ou 
magicien, comme ses points de vie, 
d'énergie ou de magie ou encore ses fa¬ 
cultés: force, dextérité, sagesse, etc. Il 
existe deux manières de les faire renaître. 
La résurrection les rend simplement à la 
vie, avec les mêmes potentialités. La réin¬ 
carnation, en revanche, leur fait perdre leur 
habilité de départ, mais gagner des points 
dans d'autres domaines. Le jeu 
sera plus difficile au début (il 
l'est pourtant déjà beaucoup) 











«Je suis une bande de héros à moi tout seul ! » C’est ainsi que peut se résumer le jeu de rôle. 
Il faut, sans perdre la vie, diriger plusieurs personnages chacun avec ses qualités et ses 
défauts, tout en ne perdant pas de vue que le but final n’est pas d’occire à tout prix les vilains 
pas beaux qui vous font obstacle, mais de retrouver la clé de la porte de la pièce où se trouve 
la potion qui vous donnera la force nécessaire pour abattre le gardien de la cellule de 
la princesse à délivrer. Programme chargé! Mais, de Chaos Strikes Back à UltimaV, en 
passant par Legend of Faerghail, Champions of Kiynn et The Immortal, quel est le meilleur . 


mais vos personnages monteront de ni¬ 
veau plus rapidement par la suite. Vous 
pourrez aussi recharger une équipe de 
Dungeon Master. Vous pourrez même utili¬ 
ser n'importe lequel des héros de Dun¬ 
geon Master, leurs capacités ayant été 
ajustées au niveau de difficulté de ce se¬ 
cond épisode. Un petite éditeur graphique 
vous permet de modifier la représentation 
visuelle de vos créatures. 

Ultima VI vous permet lui aussi de re¬ 
prendre vos personnages favoris des épi¬ 
sodes VI et V. La création d'un personnage 
de novo s'effectue en répondant aux ques¬ 
tions d'une gitane, et il vous faudra faire 
des choix souvent douloureux. 

Votre classe et vos attributs 

seront 


déterminés par vos réponses. Vos trois 
amis, Dupré, lolo et Shamino, aux apti¬ 
tudes complémentaires, se joindront rapi¬ 
dement à vous et vous pourrez recruter 
d’autres membres au hasard des ren¬ 
contres (jusqu'à concurrence de huit per¬ 
sonnages au total). 

Leaend of Eaerghail propose au contraire 
une création très simple. Il suffit de définir 
le sexe, l’espèce et le métier de votre aven¬ 
turier. Le programme se charge alors 
d'établir les différentes caractéristiques. 
Libre à vous de l'accepter ou de le rejeter 
pour en créer un autre. De même, Cham¬ 
pions of Krynn offre des personnages très 
bien définis. Les six espèces 
proposées (humain, 
demi-elfe, elfe, hob- 


bit, nain et derrii-orque) ont chacune des 
caractéristiques et des métiers bien défi¬ 
nis. L'éventail des métiers est vaste et cer¬ 
taines professions ne semblent pas corres¬ 
pondre au profil d'un aventurier. 
Cependant, le rôle du forgeron, par 
exemple, est capital car il est le seul à pou¬ 
voir réparer les armes endommagées au 
cours des combats. De plus, les caracté¬ 
ristiques présentées couvrent des do¬ 
maines peu usités comme les possibilités 
de négociation, de chasse à l'affût, ou 
d’apprendre une langue. Le programme 
vous offre, en prime, une équipe déjà con¬ 
stituée. Elle est bien équilibrée mais 
manque un peu de force de frappe. Votre 
équipe peut comprendre jus¬ 
qu'à six aventuriers mais il est 

















CHAuenee 



Chaos Strlkes Back : 
l’édition des personnages. 


judicieux de n’en faire rentrer que cinq au 
début. En effet, vous allez rapidement ren¬ 
contrer un sixième compagnon, Siegurd, 
qui, outre ses impressionnantes capacités 
de combat, a l'inestimable faculté de 
rendre deux fois la vie à chacun de vos au¬ 
tres personnages. 

Champion of Krvnn utilise pour sa part un 
sytème très proche de celui d'ADD. Vous 
devrez définir l'espèce, le sexe, la classe 
(le métier), le dieu (pour les clercs) et l'ali¬ 
gnement de votre héros. L'éventail pro¬ 
posé dans chaque catégorie est étendu et 
les interactions nombreuses. Ainsi impos¬ 
sible de créer un chevalier (le paladin 
d'ADD) qui ne soit humain, loyal et bon, ou 
un nain magicien. Les mordus d'ADD re¬ 
trouveront avec grand plaisir leurs habi¬ 
tudes, respectées à la lettre à quelques ex¬ 
ceptions près (il est ainsi possible de créer 
un clerc à l'alignement réellement neutre). 
Le programme va se charger ensuite de ti¬ 
rer vos caractéristiques. Vous pourrez re¬ 
tirer à satiété jusqu'à obtenir ce qui vous 
convient ou même modifier ultérieurement 
les caractéristiques de votre personnage 
pour, par exemple, les rendre conformes à 
celles d'un des personnages que vous 
jouez à ADD. Bien évidemment, cette 
transformation ne pourra s'effectuer qu'au 
début. La représentation à l'écran peut, 
elle aussi, être définie librement grâce à un 
vaste éventail de têtes, vêtements, ou ar¬ 
mures et armes. Votre équipe pourra ras¬ 
sembler jusqu’à six participants, un à deux 
autres pouvant venir s'y joindre dans cer¬ 
taines circonstances. Pour les joueurs 
pressés, les disquettes contiennent une 
équipe déjà constituée. Ce groupe offre un 



The Immortal : 



Legend of Faerghall : 
les caractéristiques du forgeron. 


visibles de ce dynamique vieillard à la lon¬ 
gue barbe blanche sont ses points de vie. 

Le scénario 

Chaos Strikes Back propose un scénario 
très classique : Lors Chaos a repris vie et 
vous devrez tenter de l'annihiler par tous 
les moyens. Vous allez donc vous enfoncer 
toujours plus profondément dans des sou¬ 
terrains peuplés de monstres vraiment re¬ 
doutables et remplis de pièges. En dehors 
des combats et de l’exploration, votre prin¬ 
cipale activité sera justement de trouver le 
moyen de contourner ces multiples diffi¬ 
cultés. Il peut s'agir de trappes invisibles 



excellent équilibre entre puissance guer¬ 
rière, magie et capacité de voleur. 

The Immortal. pour sa part, ne propose au¬ 
cune phase de création de personnage. 
Vous incarnez un magicien guerrier, ca¬ 
pable d'utiliser aussi bien son épée que les 
scrolls magiques qu’il trou¬ 

vera en 
seules 
tiques 


che¬ 


min. Les 
ractéris- 


s’ouvrant soudainement sous vos pas pour 
vous précipiter un ou plusieurs étages 
pous bas (bonjour les dégâts !). D'autres 
trappes ne se ferment qu'en abaissant un 
levier. Et ce levier peut se trouver fort loin, 
caché dans une pièce secrète dont l’ouver¬ 
ture est commandée par un bouton bien 
caché. Pour compliquer encore le tout, le 
donjon n'est pas linéaire et vous allez être 
transporté aléatoirement dans des lieux dif¬ 
férents. La cartographie n'est pas facile ! 
De nombreuses surprises vous attendent, 
et peu sont agréables I Au début du jeu, 
attaqué de toutes parts et sans une arme 
pour vous défendre, vous tentez de ré¬ 
cupérer celles qui sont accessibles. Mais 
vous risquez fort de chuter dans une 
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trappe invisible et de vous retrouver dans 
une oubliette sans issue. Dur, dur pour un 
début et le reste est de la même trempe. 
En fait, Chaos Strikes Back est si difficile 
qu’une collaboration entre plusieurs 
joueurs devient vite quasi indispensable. 
Qui a dit que les ordinateurs favorisaient le 
jeu en solitaire? 

Ultima VI vous replonge dans le monde 
magique de Britannia. L'histoire est d'ail¬ 
leurs précédée d'une longue et superbe 
présentation animée. Après avoir éliminé 
les démons qui vous poursuivaient, vous 
irez le plus vite possible auprès du roi qui 
vous fera part de votre mission. Pour la 
mener à bien, vous devrez explorer un 
monde réellement gigantesque, avec ses 
villes aux nombreuses boutiques, ses don¬ 
jons, ses souterrains et mines. Il vous fau¬ 
dra franchir fleuves et mers pour accéder 
aux différents continents. On est loin ici de 
l'univers clos de Chaos Strikes Back. 

Mais il vous faudra aussi obtenir absolu¬ 
ment tous les renseignements nécessaires 
auprès des personnages de rencontre. Le 
mode Help facilitera les dialogues, en vous 
révélant les mots qui rendront votre inter¬ 
locuteur bavard. Les différentes pièces du 



la rencontre avec le roi. 


puzzle ne se mettront en place que pro¬ 
gressivement, dévoilant la démarche à en¬ 
treprendre. 

Leaend of Faerghail est basé sur un scé¬ 
nario désormais classique : la lutte des 
forces du bien (votre équipe) contre celles 
du mal qui ont infesté tout le pays. Le jeu 
se déroule en extérieur comme en intérieur. 
Les extérieurs sont composés de forêts, 
véritables labyrinthes où il est particulière¬ 
ment facile de se perdre même en s’aidant 
de la boussole. Vous devrez donc carto- 
graphier à mesure. Les châteaux et don¬ 
jons cachent un certain nombre de pièges 
et difficultés mais le principal moteur du jeu 
reste l'exploration et le combat. 

Champion of Krvnn présente les rebondis¬ 
sements les plus nombreux. Vous allez en 
fait effectuer une série de missions déter¬ 
minées par votre commandant, la suite de 
l'aventure dépendant de votre réussite. Le 
but étant, là encore, la victoire du bien sur 
le mal. Dans certains cas, il faudra faire 
preuve de sagacité et ruser. Ainsi, au cours 
de l'aventure, vous devrez libérer des pri¬ 
sonniers. Mais si l'on vous laisse circuler 
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Les conversations 
autour d'une table 
dans les tavernes 
apportent toujours 
d'utiles indices. 

sans entrave, on vous surveille de près. Si 
vous tentez de passer en force, vous aurez 
toute la garnison sur le dos. En revanche, il 
existe un passage peu fréquenté et gardé 
par quelques hommes seulement. Ailleurs, 
il faudra vous déguiser pour sortir de la ville 
qui s'écroule et vous faire transporter par 
un dragon rouge, pourtant votre ennemi. 
D'autres surprises vous attendent. Vous 
pourrez souvent obtenir des renseigne¬ 
ments importants dans les tavernes ou au¬ 
près des personnages de rencontre. 

The Immortal, lui aussi, est riche en rebon¬ 
dissements. L'ambiance est donnée dès le 
début. Vous voyez apparaître dans la 
flamme d'une bougie le visage de votre 
maître, le magicien Mordamir, vous de¬ 
mandant à vous, Dunric, d'aller le délivrer 
dans les niveaux inférieurs du donjon. Fort 
bien. Mais justement, vous n'êtes pas Dun¬ 
ric ! Vous apprendrez d'ailleurs par la suite 
de la bouche du même Dunric mourant 
que votre maître se sert de vous pour 
étendre sa puissance maléfique. Vous irez 
même jusqu'à faire cause commune avec 
les gobelins pour vous débarrasser d'un 
monstre et accéder à la fontaine de vie. 
Les problèmes sont multiples. Il faut 
souvent trouver la bonne clé ou découvrir 
l’entrée d'un passage secret obligatoire. 
Certaines issues sont encore plus difficiles. 



Chaos Strikes Back : 
les redoutables chevaliers de la mort. 

A un certain niveau, vous allez vous retrou¬ 
ver face à deux tunnels d’araignées 
géantes et aucun autre passage. Les 
•pièges sont nombreux et requièrent as¬ 
tuce, rapidité et précision. Vous pourrez 
d'ailleurs utiliser la carte des trappes que 
•vous trouverez rapidement. Vous serez 
amené à utiliser des moyens de locomo¬ 
tion originaux : tapis volant ou baril fottant 
sur une rivière souterraine. 

Une bonne partie des pièges vient des ob¬ 
jets découverts. Ainsi l'appât attire un ver 


géant qui vous gobe tout net et certains 
coffres contiennent des myriades de scara¬ 
bées qui vous dévorent tout cru ! Inutile de 
vous dire que l'on devient prudent face à 
ces trouvailles dont certaines sont cepen¬ 
dant indispensables. 

La magie 

Elle est un des éléments clé des jeux de 
rôle fantastico-médiévaux. 

Chaos Strikes Back reprend intégralement 
le système original de Dungeon Master. 
Les sorts sont lancés à l'aide de symboles 
qui définissent leur puissance, leur type, 
etc. Ils peuvent être préparés à l'avance 
(un seul toutefois), pour ne pas perdre un 
temps précieux au cours d'un combat. Ces 
sorts sont les mêmes que ceux de Dun¬ 
geon Master et leur quantité dépend de la 
mana (puissance magique du person¬ 
nage), de la puissance de l’enchantement 
lui-même qui consomme plus ou moins de 
mana et du niveau du magicien. Un sort 
peut même échouer si son utilisation est à 
la limite des capacités du lanceur. Les po¬ 
tions demanderont une fiole vide, objet 
rare et recherché. Les heureux lecteurs de 
Tilt en connaissent la liste complète grâce 



Champions of Krynn : 
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à la série d'aides sur Dungeon Master. Les 
autres pourront toujours compléter leurs 
connaissances en lisant les scrolls. La ré¬ 
cupération des points de magie s'effectue 
en dormant, ce qui n'est pas si facile dans 
un donjon infesté de monstres divers. 
Ultima VI reprend le système des deux pré¬ 
cédents épisodes de la série. Le livre de 
sorts de votre personnage contient ceux 
qu’il est à même d'utiliser et une gestion 
rigoureuse de votre magie est indispen¬ 
sable. Vous pourrez en acquérir de nou¬ 
veaux en montant de niveau ou en mettant 
à profit vos découvertes en scrolls ma¬ 
giques. L’éventàil total est vaste (80 sorts) 
et couvre bien les domaines de l'attaque, 
de la défense et de l'information. 

Leaend of Faerghail reprend un principe si¬ 
milaire mais un peu simplifié. Vous dispo¬ 
sez pour un niveau donné d’un certain 
quota de sorts différents. Vous ne pourrez 
dépasser le nombre maximum pour un 
même type, ni bien sûr aller au-delà de 
l'épuisement de vos points de magie. En 
revanche, l'acquisition des nouveaux est 
automatique à chaque changement de ni- 
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quez fort de blesser tout autant les 
membres du groupe que vos ennemis. 

The Immortal est le moins riche. La magie, 
omniprésente, ne s'acquiert que par l'inter¬ 
médiaire de scrolls ou d’objets magiques 
que vous découvrirez. 

Le « réalisme » 

Par réalisme, j'entends les éléments qui 
entrent dans la vie de tous les jours et qui 
donnent du relief à l'aventure. 

Dans Chaos Strikes Back , vous devrez gé¬ 
rer avec efficacité vos besoins en eau et 
nourriture. Des indicateurs vous signalent 
en permanence votre situation et passent 
au rouge en cas de besoins immédiats. Si 
vous ne réagissez pas, vous commencez à 
perdre régulièrement des points de vie. La 
nourriture se présente sous forme d'ali¬ 
ments que vous trouvez, mais aussi de 
monstres qui, une fois tués, se transfor¬ 
ment en autant de portions de précieuse 
nourriture. Pour l’eau, il faut remplir ses 
gourdes (ou à défaut ses fioles) aux quel¬ 
ques fontaines que vous rencontrerez. Le 
poids de l'équipement est lui aussi bien 
géré. Au-delà d'un encombrement de 
base, chaque objet supplémentaire va ra¬ 
lentir votre héros et le fatiguer davantage, 
l'obligeant ainsi à manger et boire plus 
souvent. Or, tout le groupe avance à l'al¬ 
lure du plus lent et certains passages de¬ 
mandent une course rapide. En revanche, 
le sommeil ne sert ici qu’à récupérer vos 
points de vie et de mana. 

Ultima VI est l'un des plus riches à ce ni¬ 
veau. Le cycle jour-nuit est respecté avec 
ses conséquences sur la luminosité am¬ 
biante (en extérieur) et sur le rythme de vie 
des protagonistes. Inutile par exemple de 
vous rendre en pleine nuit à la salle du 
trône. Le bon roi est dans les bras de Mor- 
phée. Vous devrez gérer votre nourriture et 
celle des compagnons que vous recruterez 
ainsi que leurs soldes. S'ils ne sont pas 
payés, ils n’hésiteront pas à déserter. Vous 
serez amené à louer différents 


moyens de transports pour franchir fleuve 
ou mer ou aller plus vite sur terre. En re¬ 
vanche, l'encombrement des personnages 
ne semble pas influer sur leur fatigue. Con¬ 
trairement aux autres jeux présentés, Ul¬ 
tima VI permet de séparer votre groupe 
pour que chaque personnage effectue ses 
propres déplacements. 

Legend ol Faerahail est aussi très bien 
servi dans ce domaine. On retrouve le 
cycle jour-nuit (visualisé par la course des 
astres et le changement de luminosité). Ce 
cycle influe aussi sur les rencontres, plus 
fréquentes et plus dangereuses la nuit. 


Votre équipe se fatigue et pourra même re¬ 
fuser tout simplement d'avancer si vous 
l'épuisez. Pendant le sommeil du groupe, 
une garde est indispensable pour éviter les 
surprises dédagréables. Dans les au¬ 
berges, vous pourrez tenter de voler. Mais 
attention si vous vous faites prendre. La 
gestion de la nourriture est capitale. Vous 
pourrez l'acheter dans les auberges, la ré¬ 
cupérer dans les affaires de ceux que vous 
aurez occis, tuer des animaux ou même 
vous mettre à chasser. 

Lors des combats, les armes et armures 
perdent progressivement leur efficacité et 
vous devrez recourir aux talents du forge¬ 
ron pour tout remettre en état. La revente 
de vos trouvailles chez les marchands peut 
donner lieu à de durs marchandages. 

Champions of Krynn est assez restreint 
sur ce point. Seule la course des 
lunes est signalée car elle est 
importante pour les 
clercs. Ici, pas be¬ 
soin de manger 
ni de se 


veau et le repos suffit à vous faire récupé¬ 
rer vos points de magie. Les sorts sont 
nombreux et très variés. 

Champions of Krynn applique, là aussi, les 
directives d'ADD. Les magiciens disposent 
d’un livre de sorts. Au début ce livre est 
peu rempli. Vous le compléterez au fur et à 
mesure, en passant de niveaux et surtout 
en recopiant des sorts nouveaux à partir 
d'un scroll. Vous ne pouvez lancer que les 
sorts correspondants à votre niveau de 
magicien, mais rien ne vous empêche de 
recopier, sur votre livre, des sorts de niveau 
supérieur. Vous les aurez ainsi sous la 
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un tapis roulant bien pratique. 


main. Les clercs, quant à eux, disposent 
de tous les enchantements correspon¬ 
dants à leur niveau. Pour lancer un sort, il 
faut le mémoriser au préalable. Vos lan¬ 
ceurs disposent d'un certain quota pour 
chaque niveau. Les clercs disposent 
même d'un à deux charmes supplémen¬ 
taires accordés par leur dieu en fonction 
de la position de l'une des deux lunes qui 
rythment la vie de Krynn. Il faudra donc ef¬ 
fectuer une difficile sélection parmi l'en¬ 
semble des sorts accessibles et consacrer 
du temps à les retenir. Cette période de 
concentration dépend de l'importance de 
l'incantation et demande un calme relatif. 
L'éventail des enchantements est très fi¬ 
dèle à ADD, ce qui est un garant suffisant 
de leur richesse. Un autre attrait de Cham¬ 
pions ol Krynn concerne l'usage de 
ces sorts. Au début, ne con¬ 
naissant pas leur 
rayon d'action et 
leur portée, 
vous ris¬ 
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reposer, si ce n'est pour refaire vos sorts. 
The Immortal est encore plus radical car 
rien n’est prévu. 

Les aides 

Les aides sont des éléments qui con¬ 
courent à l'amélioration et au maintien de 
la condition du groupe. 

Dans Chaos Strikes Back, vous vous pro¬ 
curez des objets en chemin, ou vous ré¬ 
cupérez ceux des monstres que vous 
combattez. La plupart des objets sont bé¬ 
néfiques mais quelques-uns (les épées 
des chevaliers par exemple) sont maudits. 
Enfin, il faudra découvrir l'utilité de certains 
objets pas toujours évidente. 

La montée de niveau s'effectue automati¬ 
quement au cours de l'aventure et les 
combats ne sont pas les seuls à apporter 
des points d'expérience. En fait c'est la 
pratique répétée d’une discipline qui vous 
permettra d'y acquérir de l'expérience. 

En cas de décès, vous pourrez ramener les 
os de votre compagnon dans une niche 
spéciale pour le ressusciter. Certaines ins¬ 
criptions des murs et les scrolls vous four¬ 
niront une aide complémentaire, ainsi que 
la fonction oracle de la disquette utilitaire. 
Dans Ultima VI, les villes regorgent de bou¬ 
tiques diverses : tavernes pour la nourri¬ 
ture, armurerie, temples pour faire soigner 
ou ressusciter vos compagnons, aires 
d’entraînement pour passer de niveau en 
fonction des points d'expérience acquis. 
Vous pourrez aussi mettre la main sur des 
objets intéressants en fouillant les pièces. 
Certains sont bien cachés et il faut parfois 
déplacer un meuble pour les découvrir. La 
profusion d'objets est telle dans les villes, 
que vous devrez faire des choix. Il n'existe 
pas, dans ce jeu, d'objet maléfique. 
Leaend of Faerghail utilise un principe si¬ 
milaire avec ses villes aux multiples bou¬ 
tiques. La résurrection d’un personnage 
mort par les clercs d'un temple n’est pas 
systématique, en particulier quand le ca¬ 
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Legend of Faerghail : 
la ville et ses boutiques. 

davre est trop vieux. Vous ne pourrez pas 
récupérer d’objets dans les villes autre¬ 
ment qu’en les achetant. En contrepartie, 
les objets maudits ne sont pas légion. 
Champions of Krynn reprend là encore le 
système d 'ADD. Les villes offrent de nom¬ 
breuses boutiques mais leur approvision¬ 
nement varie. Les objets inconnus pourront 
être expertisés. Cela vaut mieux car cer¬ 
tains sont maudits et vous feraient perdre 
des capacités de combat ou même pire. 
Heureusement, les temples seront en me¬ 
sure de remédier à ce genre de problème. 
The Immortal n'offre pas de réelle montée 
de puissance. Celle-ci ne provient que des 
objets que vous aurez trouvé et un grand 
nombre est franchement néfaste. A cer¬ 
tains endroits, des marchands se feront 
fort de compléter votre équipement. La ré¬ 
cupération des points de vie est dévolue 
aux rares potions de vie qui se cachent 
dans les recoins du labyrinthe. 

Les créatures 

Dans le monde de Chaos Strikes Back, 
toutes les créatures sont agressives. La 
seule manière d'éviter le combat est la 


monstres. Ceux-ci sont très variés et peu¬ 
vent faire preuve d'un certain esprit d’initia¬ 
tive. Les créatures des donjons sont très 
puissants et vous ne devrez vous y enga¬ 
ger que suffisamment préparé. 

Dans Leaend of Faerghail. la plupart des 
créatures sont des monstres agressifs. 
Mais des personnages de rencontre pour¬ 
ront rejoindre votre équipe, comme Sie- 
gurd. La rencontre avec un monstre ne se 
solde pas toujours par un combat ou la 
fuite. Vous pouvez les saluer ou même leur 
parler, si vous maîtrisez leur langue. Les 


rencontres dans les tavernes pourront vous 
fournir des indices précieux. 

Les créatures de Champion de Krynn sont 
nombreuses. Certaines sont des amis. 
D’autres, neutres au début, se retourneront 
ensuite contre vous. L'inverse est égale¬ 
ment possible. Ainsi, certains ogres se ran¬ 
geront à vos côtés, si vous faites le bon 
choix. Le dialogue avec les monstres est 
parfois rentable. Le ton que vous adopte¬ 
rez (hautain, menaçant, humble, gentil ou 
insultant) influera sur la conduite de vos 
adversaires. 

Les créatures de The Immortal sont très va¬ 
riées. Certains vous fourniront des objets 
indispensables si vous les aidez. Et le 
combat n'est possible qu’avec les person¬ 
nages agressifs. Vous ne pourrez donc pas 
vous tromper ! 

Les combats 

Les combats de Chaos Strikes Back se dé¬ 
roulent en temps réel, ce qui complique 
singulièrement l'entreprise. Tout est pos¬ 
sible en cours de combat: changer de 
place ou d’arme, utiliser un objet magique, 
préparer ou lancer un sort, et même man¬ 
ger, boire ou même dormir. Vos héros se 
serviront d'autant mieux de leurs armes 
s'ils les ont en main. Vous pourrez, dans 
certains cas, engager et rompre le combat 
à plusieurs reprises, pour vous refaire une 
santé et venir à bout d'un monstre parti¬ 
culièrement coriace. 

Les combats d' Ultima VI sont aussi riches. 
On retrouve les options habituelles des 
jeux de rôle : attaquer à l'arme blanche, au 
corps à corps ou à distance, ou utiliser un 
sort ou un objet magique. Vous aurez le 
loisir de modifier la position d'un aventurier 
au sein du groupe. Il est possible de se 
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fuite, fonction de la configuration des lieux. 
On retrouve les monstres les plus puis¬ 
sants de Dungeon Master ainsi que cinq 
"nouveaux monstres particulièrement retors. 
Certains font preuve d'une certaine finesse 
et sont capables d’ouvrir une porte, de 
contourner un obstacle pour vous attaquer, 
ou utilisent la magie contre vous. 

Dans Ultima VI, vous rencontrerez aussi 
bien des amis qui pourront vous aider ou 
que vous engagerez dans votre équipe, 
que des personnages neutres ou des 
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conjugue parfaitement 
la puissance au 
service des professionnels 
et la simplicité 
à l'attention 
des débutants. Ainsi, 

animation Studio 

vous donne la faculté 
de créer ou de 
perfectionner (les 
^ séquences animées 
complètes. 


ANIMATION- ■. 
STUDIO est le seul 
programme 
de dessin 
et d'animation 
disposant des 
techniques de 
pointe utilisées’ 
par les professionnel^, 
Ces techniques 
d'animation portent 
l'empreinte 
des studios DISNEY. 
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• LA BOITE CON TIENT 

3 DISQUETTES : ; 

9 MORGUKJDISK.: des animations, 
authentiques'issues directement îles 
classiques DISNEY, 

• I)EM( ) DISK : une animation, 
complète en couleurs,élaborée avec . 
ANIMATION STÜpiOf 

• ST(JDK) DISK : en plus dit 

programme . ry - vv r ^ 1 -; _ ~JT~ 

eelie 

disquette _ es 1 

échantillons 

d'animalKiits I 

des studios 01 

DISNEY que vous pouvez étudier et - ' 
modifier. 

• 2 MANUELS D’INSTRUCTIONS 
DETAILLEES. Disponible chez votre 
revendeur en version ÀMIGA. 


superposer sur des images de fond. 

• TECHNIQUES D’ANIMATION : 

@"i Etudiez de nombreuses techniques : 

[bh| l’écrascmcnt, l'étircmcnt, la 
pa . trajectoire, la transition cl le mouvement. 
lai Apprenez comment passer de l’ébauche 
ra à une véritable animation cri son et 
lÜf lumière!!! 


• PELURE D’OIGNON : 

Cette technique exclusive des studios 
DISNEY vous permet de créer des animations 
en visualisant les trois images précédentes. 

• MUSIQUES ET EEEETS SONORES : 

Ajoutez, du son, de la musique, des paroles 
et des effets spéciaux pjM jBpflj ff i — — 
de dessins animés I 

:i vos créations. 

o i l .un.u . 
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décharger de la gestion du groupe sur l’or¬ 
dinateur ou de jouer les personnages un à 
un pour prendre entièrement le contrôle du 
combat. Les monstres peuvent être armés 
et certains sont à même d'utiliser la magie. 
Leaend of Faerahail bénéficie aussi d'une 
gestion des combats performante, avec 
des options complémentaires. Ainsi, vos 
personnages peuvent se placer selon 
quatre lignes plus ou moins proches des 
adversaires. De même, les attaques varient 
depuis le grand coup destiné à pourfendre 



Legend of Faerghall : 
un lézard et son trident. 


votre ennemi jusqu'aux attaques moins 
puissantes mais plus rapides. Les voleurs 
bénéficient du redoutable baskstab (le 
coup dans le dos d'ADD). 

Champion of Krvnn possède les combats 
les plus aboutis. L'écran change pour pré¬ 
senter une vue 3D agrandie du lieu. Les 
possibilités sont proches de celles d'un 
wargame. Vous déplacez un à un vos 
aventuriers sur le terrain en fonction des 
points dont ils disposent (eux-mêmes fonc¬ 
tion de leur encombrement), choisissez 



Chaos Strlkes Back : 


méfiez-vous des morsures de l'araignée. 

vos adversaires et votre type d'attaque. 
Les voleurs peuvent tenter un backstab 
pour faire plus de dégâts. Le programme 
peut au besoin gérer automatiquement un 
ou plusieurs de vos équipiers, en utilisant 
ou non les sorts et les objets magiques 
dont ils disposent. Le positionnement des 
monstres reflète la finesse de la stratégie. 
Les magiciens et clercs vous bombardent 
de sorts, bien protégés derrière une mu¬ 
raille de guerriers. Attention aux jeteurs de 
sorts adverses qui peuvent charmer un des 
vôtres qui se rangera alors à leur côté. Les 
plus puissants sont insensibles à la magie 
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CHAUENGE 


Les combats sont 
d'autant plus rudes 
que l'on affronte 
de redoutables 
jeteurs de sorts ! 

ou peuvent même retourner les sorts que 
vous leur envoyez. Inutile de vous dire que 
les batailles sont loin d'être monotones. 

Les combats de The Immortal se règlent 
sur un mode arcade. Vous disposez de 
quelques mouvements d'attaque et de pa¬ 
rade seulement. Si vous désirez avoir re¬ 
cours à la magie, il vous faudra lancer 
votre sort avant le combat. 

La réalisation 

Chaos Slrikes Back bénéficie d'une réali¬ 
sation superbe. L’ergonomie du jeu est ex¬ 
ceptionnelle, les actions les plus diverses 
étant très naturelles. Le labyrinthe 30 du 
donjon est superbement rendu et remplit la 
plus grande partie de l'écran. Les 
monstres sont très bien dessinés et leur 
animation plus que correcte. De nombreux 
bruitages digitalisés contribuent à renfor¬ 
cer l'ambiance déjà riche. 

Les graphismes ô' Ultima VI sont nettement 
meilleurs que ceux des épisodes précé¬ 
dents. La longue présentation de mise en 
condition l'illustre de manière éclatante. En 
cours de jeu, les lieux sont représentés du 
dessus avec, cependant, une certaine im¬ 
pression de relief. Les bruitages sont res¬ 
treints sur le PC de base mais de nom¬ 
breuses cartes sonores sont gérées. En 
revanche, l'ergonomie au clavier n’est pas 
excellente. De plus le scrolling parmi les 
nombreuses «poches» des personnages 
ne facilite pas la visualisation rapide des 
avoirs du groupe. La souris règle heureu¬ 
sement une grande partie des problèmes. 
Leaend of Faerahail bénéficie d'une repré¬ 
sentation 3D, que ce soit en intérieur ou en 
extérieur. Les intérieurs (châteaux et don¬ 
jons) sont superbes. Les graphismes des 
créatures de rencontre sont très travaillés. 
Les bruitages sont rares mais évocateurs. 
L’ergonomie est très correcte que ce soit à 
la souris ou au clavier qui utilise un sys¬ 
tème de lettres clés. 

Champions of Krvnn offre une double re¬ 
présentation dans les villes et les souter¬ 
rains : soit un mode 3D bien rendu et assez 
varié d'un lieu à l'autre, soit un mode carte 
pour permettre de se repérer plus facile¬ 
ment. En revanche, les déplacements en 
extérieur n'utilisent que le mode carte et 
sont simplifiés. La 3D utilisée pour les 
combats permet de bien gérer ses person¬ 
nages, les monstres y sont bien représen¬ 
tés et quelques bruitages digitalisés 
complètent l’ambiance. Dans certains cas, 
un superbe dessin de grande dimension 
vient illustrer la scène. En revanche, l'ani¬ 


mation en cours de combat est quel¬ 
conque. L'ergonomie est bonne, que ce 
soit au clavier ou à la souris. 

The Immortal bénéficie de graphismes 3D 
en perspective isométrique. Ces gra¬ 
phismes sont très fins et le relief excellent. 
L'animation de vote héros est un modèle 
du genre. Les monstres sont très bien des¬ 
sinés et certains particulièrement impres¬ 
sionnants (le souffle du dragon risque de 
vous roussir les cheveux durant votre 
écran !). Votre héros réagit fidèlement aux 



The Immortal : 
tuez vite le Gobelln I 

sollicitations du joystick. Seuls les brui¬ 
tages ne sont pas une réussite. 

Conclusion 

Il est difficile de proclamer vainqueur l'un 
de ces logiciels. Tous ceux qui ont joué à 
Dungeon Master replongeront avec délice 
dans les difficultés de Chaos Strikes Back. 
En revanche, il est inaccessible aux autres 
et son univers est trop clos. Ultima VI 
marque de réels progrès par rapport aux 
épisodes précédents au niveau graphique, 



Champions of Krynn : 
gare au souffle des dragons. 

son point faible. L'univers est gigantesque 
et d'un richesse inégalée, et l'aspect aven¬ 
ture enrichit encore le scénario. Champion 
of Krynn fera les délices des mordus 
d'ADD qui se replongeront dans un monde 
familier. La richesse de ses combats suffira 
à séduire les autres. The Immortal inaugure 
avec bonheur un genre nouveau, mêlant 
action et aventure-rôle, il ne vous laissera 
pas indifférent, d'autant qu'il fourmille de 
surprises. Legend of Faerghail m’apparaît 
comme le plus faible de ce Challenge car 
rien ne le différencie des autres. 

Jacques Harbonn 




































Rick Dangerous II. 

L’homme au chapeau revient 

EN UN CLIN D'OEIL! 


Mïtü : 'ï •< 
















Le nouveau défi 


KIT EGA 2950 F rrc 

Carte moniteur p. 0,31- Résolution 640/350. 

A - SOURIS DEXXA 

Garantie deux ans. Homologuée UL et FCC. 
Résolution adaptable au logiciel de 50 à 
750 dpi. 100 % compatible avec Microsoft. 

Prix : 290 F TTC - Réf. : KM 23 

B - MEDIA MASTER 3”l/2 

60 disquettes 3"l/2 ou cartouches numériques 
type DC 100/1000/2000. 

Prix : 190 F TTC - Réf. : MM? 

MEDIA MASTER 5”l/4 

100 disquettes 5" 1/4 ou disques laser bu 
cartouches numériques type DC 300/600. 

Prix : 249 F TTC - Réf. : MM5 
C - 1) BOITIER RANGEMENT 
ACCORDEON 3” 1/2 

10 disquettes 3"l/2. 

5 disquettes 3” 1/2 (Portable). 

Prix : 5 DKT 50 F TTC 
Prix : 10 DKT 65 F TTC 

2) Prix : 10 DKT 180 F TTC - 

Réf. : BA5-10 

D - BOITE DE RANGEMENT POUR 
DISQUETTES 3”l/2, 5”l/4 

avec serrure métallique (livrée avec 2 clés). 
Intercalaire, patins anti-dérapants. 

1) DATA FILE 80 3”l/2 

Capacité : 80 disquettes 3” 1/2, huit intercalaires. 
Prix : 75 F TTC - Réf. : BR 32 

2) DATA FILE 100 5” 1/4 

Capacité 100 disquettes 5" 1/4, huit intercalaires. 
Prix : 75 F TTC - Réf. : BR 52 

3) DATA FILE 40 3”l/2 

Capacité 40 disquettes 3” 1 /2, quatre intercalaires. 
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 31 

4) DATA FILE MICRO 15 3”I/2 

Capacité 15 disquettes 3”l/2. Présentation unique 
en escalier pour un accès facile aux disquettes. 

Prix : 39 F TTC - Réf. : BE 15 
DATA FILE 50 DISQUETTES 5”l/4 
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 51 
E - 1) CABLE PERITEL ATARI 

Relie un ordinateur ATARI ST à une 
télévision ou à un moniteur équipé d’une prise 
péritel. Longueur : 2 mètres. 

Prix ! 80 F TTC - Réf. : PERI-AT 

2) CABLE PERITEL AMIGA 

Permet le branchement de l'AMIGA sur un 
moniteur ou TV équipé d’une péritel. 

Prix : 110 F TTC - Réf. : peri-am 

3) DOUBLEUR DE JOYSTICK 

Permet de brancher 2 joysticks sur les prises 
DB 15 d'un ATARI ST. Longueur : 30 cm. 

Prix : 90 F TTC - Réf. : QDLAT 

3 BIS) DOUBLEUR DE JOYSTICKS 

Permet de brancher 2 joysticks sur les prises 
DB 15 d’un ATARI STE. Longueur : 30.cm. 

Prix : 110 F TTC - Réf. : DBLAT 

4) QUADRUPLEUR DE JOYSTICKS 

Permet de brancher deux joysticks 
supplémentaires sur Un AMSTRAD. 

Longueur : 30 cm. 

Prix : 90 F TTC - Réf. : DBLAM 
F - 1) JOYSTICK ATARI 
Prix : 64 F TTC - Réf. : AT 01 


2) JOYSTICK COMMODORE - 
AMSTRAD - AMIGA 

Prix : 149 F TTC - Réf. : 2B PC 

3) SPEEDKING PC AT-XT 
Prix : 149 F TTC - Réf. : SKJ 

G - DISQUETTES BLANCHES 

Conditionnées par boîte de, 10, livrées avec 
pochettes et étiquettes. 

Disquettes 3" 1/2 720 Ko par 600 : 3,30 F TTC 
Disquettes 3”1/2 720 Ko par 100 : 3,60 F TTC 
Disquettes 3"l/2 720 Ko par 10 : 3,90 F TTC 
Disquettes 5” 1/4 360 Ko par 600 : 1,75 1 TTC 
Disquettes 5” 1/4 360 Ko par 100 : 1,80 F TTC 
Disquettes 5”l/4 360 Ko par 10 : 1,90 F TTC 


Disquettes 3”l/2 1,44 Mo par 600 : 9,00 F TTC ! 
Disquettes 3” 1/2 1,44 Mo par 100 : 9,50 F TTC 
Disquettes 3" 1/2 1,44 Mo par 10 : 1:0,50 F TTC 
Disquettes 5” 1/4 1,2 Mo par 600 : 3,90 F TTC 
Disquettes 5,"i/4 1,2 Mo par 100 : 4,20 F TJ C 
Disquettes 5"l/4 1,2 Mo par 10 : 4,50 1 TIC 

H - 1) FAX CLEANER 

5 pochettes de nettoyage pour télécopieur. 

Prix : 120 F TTC - Réf. : FC 4 

2) SCREEN CLEANING SET 
Prix : 40 F TTC - Réf. : SCS 1 

3) SCREEN CLEANER TISSUES100 

100 Tissus spécialement imprégnés pour 
nettoyage des écrans - 4) CLAVIERS TEL. 
Prix : 60 F TTC - Réf. : SCT 2 












PC/S 


Processeur 80386sx à 8/16 Mhz. 

1 Mo de Ram extensible à 8 Mo. 

Contrôleur 2 disques durs / 2 lecteurs de 
disquettes. 

2 ports série, 1 port parallèle. 

1 lecteur 5”1/4, 1,2 Mo ou 3” 1/2 1,44 Moi 
Disque dur 40 Mo (28 ms). 


Carte VGA 16 bits (640 X 480). 
Ecran VGA couleur 14” 
Clavier 102 touches AZERTY. 


PC/S 386-25 


2 Mo MEM 64 K MEM Cache. 
40 Mo VGA Couleur. 
MULTISYNC, etc. 


PC 286-16 

Processeur 80286 à 8/16 Mhz. 

1 Mo de RAM Ext à 8 Mo/càrte-mèrc. 
Contrôleur 2 LD/2DD 
1 port série, 1 port parallèle. 
Leci-5”l/4 1,2 Mo ou: 3"l/2 1,44 Mo. 
Disque dur 20 Mo (40 ms). 

Carte VGA MONOCHROME. 

Clavier 102 T AZERTY. 

Prix : 7200 F HT 

(8539,20 K TTC) 


PC 286-12 

MONO-20 Mo, etc. 

Prix : 5500 F HT 

(6523 F TTC) 

Matériel garanti 1 an pièces et main-d’œuvre, 
TVA 18,6 »/o. 




5) DISK DRIVE CLEANER 
3”l/2, 5” 1/4 

Kit de nettoyage pour lecteurs de disquettes 


BON De commande 


Pnx : 70 F TTC - Réf. : DDC l 

6) KEYBOARD CLEANER 
Prix: 20 F TTC - Réf. : KC 12 

7) MOUSE CLEANER 

Kit d'entretien pour Souris. 

protège la précision et la fiabilité de votre 


Pnx : 60 F TTC - Réf. : MC 001 

?) LASERPRINTER CLEANER 

5 pochettes de nettoyàge pour l'imprimante 


5. me J.-F. LEPINE - 75018 PARIS 
Tel. : 42 05 % 66 - Fax : 42 45 97 60 


Le magasin est ouvert tous les jours de la •- 
dimanche, de 10 6 19 heures sans inlerruplion. 


ENVOYEZ VOS COMMANDES 
SUR PAPIER LIBRE 
EN PRECISANT 
VOS NOMS ET ADRESSE 
ACCOMPAGNEZ 
DE VOTRE REGLEMENT 
A L’ADRESSE CI-CONTRE 


Minimum forfait 
Port et emballage : 50 F 
à partir de 200 Disquettes TEL 











CKSATÎON 


- Superpic 

Digitaliseur couleur temps réel doublé d’un genlock, Superpic offre 
des performances (et un prix!) professionnelles. Très simple 
d’emploi, il n’existe qu’en PAL, mais dans toutes les résolutions de 
ï’Amiga, même en HAM. En définitive, c’est un excellent produit, 
sauf le prix. J’achète si je gagne au loto ! 



Superbe résultat à partir d'une photo filmée. 


Superpic est un digitaliseur couleur temps réel 
doublé d’un genlock fonctionnant sur Amiga. 
L'appareil se présente sous forme d’un boîtier 
assez volumineux. L’installation ne pose aucun 
problème particulier. Il suffit de relier le premier 
câble au port parallèle de l’Amiga, le second 
câble au port moniteur de l’ordinateur, et de 
rebrancher le câble moniteur sur la prise 
correspondante située à l’arrière du boîtier. Ce 
branchement ne doit bien entendu s'effectuer 
qu'avec les deux appareils hors tension, sous 
peine d’endommager l’Amiga et/ou Superpic. 11 
ne reste plus qu'à alimenter Superpic à l’aide du 
transformateur fourni et à connecter la source 
vidéo à l’entrée « vidéo in » (prise cinch) du 
boîtier. Ce câble n'est pas fourni mais se trouve 
ou se fabrique aisément. 

Superpic travaille en standart PAL, ce qui est un 
peu dommage, le standard français étant le 
Sécam. Toutefois, les camescopes 8 mm vidéo 
se multiplient (ils sont en PAL eux aussi). De 
plus, vous pourrez toujours digitaliser un signal 
Secam, avec seulement une perte des couleurs. 
La troisième solution consiste à utiliser un 
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Un digitaliseur permet d’obtenir une image 
compréhensible par l'ordinateur à partir d'une 
source vidéo quelconque. Un genlock permet 
au contraire d'incruster une image ordinateur 
sur un signal vidéo. La dénomination temps réél 
signifie que le digitaliseur est capable de saisir 
une image au vol, contrairement aux autres ap- 
pareils qui doivent travailler uniquement sur des 
images fixes. 




L'éclairage est très Important. 

transcodeur Secam-Pal, avec toutefois une 
certaine perte de qualité de l’image. De plus, cet 
appareil est difficile à trouver dans le commerce. 
Superpic travaille dans toutes les résolutions de 
l'Amiga, jusqu’à la haute résolution entrelacée. 

La configuration de base nécessite un minimum 
d’un Mo de mémoire. Si vous désirez travailler 
en haute résolution et/ou en mode entrelacé, il 
vous faudra accroître la capacité mémoire du 
Superpic comme de l’Amiga. Superpic travaille 
indifférement en mode 32 couleurs classique, en 
mode HAM standard ou amélioré (4096 
couleurs simultanées) ou en monochrome (64 
niveaux de gris). Avant la première 
digitalisation, il est important de procéder à 
quelques réglages. Un sélecteur vous permet de 
changer l'affichage du mode Amiga, au mode 
Framestore (pour digitaliser les images), en 
passant par le mode (vidéo pour observer 
directement sur votre écran le rendu de la 
source vidéo). Sélectionnez tout d’abord le 
mode vidéo et réglez caméra et éclairage pour 
obtenir la meilleure image possible. Le réglage 
de l’éclairage est capital, car c'est lui qui 
conditionnera la qualité de la digitalisation. 
Basculez maintenant le sélecteur sur Framestore 
et manipulez les différents boutons de réglage 
de la luminosité, du contraste et de la saturation 
des couleurs jusqu’à l’obtention d’une image de 
qualité. Vous n'aurez par la suite qu'à procéder 
à de petites retouches pour les images s’écartant 
trop de la moyenne. La touche Z (en fait la 
touche W car le clavier est configuré en qwerty), 
gèle l’image en mouvement provenant du 
camescope et la touche I la transfère dans la 
mémoire de l’ordinateur. Vous pouvez 
maintenant revenir en mode Amiga. 

Au bout d'une trentaine de secondes, l’image 
apparaîtra en 4096 couleurs. L’énorme avantage 
de Superpic face aux autres digitaliseurs couleur 
du marché est de n’avoir pas à passer par trois 
filtrages rouge-vert-bleu. Outre le fait que la 
digitalisation couleur temps réel devient possible 
(les autres comme Vidi Amiga par exemple 
travaillent sur des images mobiles en 
monochrome mais nécessitent un image fixe 
pour obtenir une image couleur), le procédé est 
beaucoup plus simple et la qualité de 
digitalisation est déjà surprenante en basse 
résolution. Un certain nombre d’options 
logicielles complètent les capacités de Superpic. 
Vous disposez de quatre banques mémoire pour 
stocker vos images avant de les sauvegarder sur 
disque. Cette sauvegarde s’effectue au format 
IFF (le format universel de l’Amiga) en mode 
compacté ou non ou au format RAW. Il est 



























d’ailleurs possible de ne sauvegarder qu’une 
zone sélectionnée l’image. Le menu Pictures 
gère les transferts d’un image entre slots, écran * 
et Superpic. L’option multicapture ne s’adresse 
qu’à des images fixes. Elle permet d'effectuer 
Jusqu’à huit captures de la même image 
réduisant ainsi le bruit de fond vidéo et 
améliorant du même coup le rendu de l'image. 
En revanche, le temps de traitement est plus 
long et peut atteindre plus d'une minute et 
demie, ce qui reste d’ailleurs raisonnable. Les 
images monochromes disposent de toute une 
série de traitements d’image : réglage du 
contraste et de la luminosité, déparasitage de 



Non, ce n ’esf pas une photo I 


l'image, réglage de la gamme et de la courbe 
des gris, modification de netteté, réduction du 
nombre de plans pour gagner de la place 
mémoire, etc. 

Passons maintenant au genlock. La 
commutation doit s’effectuer avant la mise en 
route de l’Amiga. Dans le cas contraire, le 
manuel signale que vous risquez de vous 
retrouver devant une Guru méditation (le 
plantage de l'Amiga). Grâce au genlock, vous 
pourrez mélanger l'affichage de l’Amiga avec 
une image vidéo pour incruster par exemple un 
graphique ou faire du titrage et enregistrer le 



Une image capturée au vol. 

tout sur un magnétoscope PAL. La visualisation 
en cours de travail peut s’effectuer, au choix, sur 
le moniteur ou sur un autre écran, via la sortie 
vidéo composite (PAL encore une fois) de 
Superpic. Superpic est donc un superbe 
produit donnant d’excellentes digitalisations 
couleur capturées en temps réel. Certes, 
son prix le réserve à un usage professionnel. 
Mais, outre la qualité obtenue, il économise 
l’achat d'un filtre électronique et d’un genlock, 
ce qui le rend finalement moins onéreux qu’il 
n'y paraît. (JCL Business Systems, Amiga 1 Mo 
minimum ; prix : 8 895 F). Jacques Harbonn 


Publishing Partner 
- Master - 


Moins cher que le très bon Pro Page , Publishing Partner Master est 
plus moderne, et beaucoup plus performant, que 
Page Setter. De quoi combler tous ceux qui aiment peaufiner 
la présentation de leurs oeuvres. J’achète si j’ai l’âme écrivaine... 


L’Amiga était jusqu’ici assez mal doté en 
logiciels de PAO. Page Setter ne pouvait 
prétendre à une qualité dépassée. Aussi 
l’adaptation sur Amiga de Publishing Partner 
Master (PPM) dans sa version 1.8, l’un des deux 
grands logiciels de PAO sur ST, mérite toute 
notre attention. Le programme nécessite une 
configuration d’IMo de mémoire minimum. 
Avant de commencer, je vous conseille de 
modifier votre disquette de travail : rajoutez la 
ligne Setmap f dans la startup-sequence et 
recopiez les fichiers Setmap et f à partir du 



Les grandes lettres sont grignotées. 


Worckbench. Cela vous permettra de travailler 
en clavier AZERTY. Le programme était en effet 
configuré en QWERTY. L’installation sur disque 
dur ne pose aucun problème grâce au petit 
programme dédié. Les habitués de PPM sur ST 
ne seront pas dépaysés, le programme adoptant 
la même disposition des icônes de travail. Il est 
possible de travailler sur plusieurs documents 
simultanément avec, pour seul limite, la place 
mémoire dont on dispose. On retrouve avec 
plaisir les puissantes fonctions de création du 
gabarit et les feuilles de style. La visualisation du 
document offre tous les rendus possibles : pages 
multiples, page entière, page en réduction et 
zoom variable de grande amplitude. Toutefois 
un bogue résiduel grignote l’affichage de la 
partie supérieure de certaines lettres, ce 
problème ne se posant heureusement pas à 
l’impession. Le menu style est très riche aussi. 
Vingt-deux polices diverses sont fournies sur les 
disquettes. La gamme des corps va de 3 à 
216 points, ce qui esf plus que suffisant dans la 
pratique. On retrouve les effets divers (miroir, 
contours, ombré, renversé, etc.) qui ont 
contribué au succès de PPM sur ST. L’import 
des textes s’effectue au format ASCII et Word 
Perfect, tandis que les imagées peuvent être 


chargées au format Aegis Draw Plus, Deluxe 
Paint et l’universel 1FF-ILBM. On dispose bien 
évidemment de toutes les possibilités de 
formatage du texte : alignement à gauche et à 
droite, justification totale sur caractères (les 
espaces sont insérés entre les lettres d'un mot), 
sur mot (les espaces sont ici insérés entre les 
mots) ou combinés, marges-intérieures, etc. 

Citons encore en vrac les macros, la césure et 
l’habillage automatique, le groupement ou la 
séparation d’objets et le changement dans 
l'ordre de leur superposition. L’impression 
d’excellente qualité s'effectue sans problème sur 
la majorité des imprimantes 9 et 24 aiguilles et 
laser du marché, grâce aux nombreux drivers 
fournis. Le manuel en français est exemplaire 
avec des chapitres d’initiation, une étude 
détaillée de chaque fonction et une initiation à 
la mise en page. Un excellent programme de 
PAO aux possibilités réellement professionnelles 
(disquettes Upgrade pour Amiga lMo ; Prix : 

2700 F ; mise à jour : 395 F pour les rares 
possesseurs d’une version antérieure). 

Jacques Harbonn 

—KCS PC— 
Power Boord 

Une extension très pratique et 
très agréable d’emploi, qui 
transforme vqtre Amiga en PC 
en deux coups de cuiller à pot. 
Mais l’Amiga reste là en gagnant 
512 Ko de mémoire au passage ! 
C’est deux ordinateurs en un. 
J’achète presque à coup sûr. 

KCS PC Power Board est un émulateur PC XT 
hard destiné à l’Amiga 500. La mise en place 
est très simple et ne nécessite ni soudure, ni 
même de démontage, ce qui permet de 
conserver la garantie de la machine. En effet, le 
KCS PC Power Board vient de se placer sur le 
connecteur théoriquement réservé à l'extension 
mémoire. L’insertion de la carte ne pose aucun 
problème particulier (aucun risque de montage 
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erroné). Bien entendu, cette installation doit 
s'effectuer ordinateur éteint. La carte dispose 
d’un Mo de mémoire, partagé en deux zones 
distinctes. 512 K sont réservés à l’Amiga pour 
remplacer l’extension mémoire interne. Les 
extensions mémoire plus importantes (jusqu'à 
8 Mo) se raccordent sur le connecteur latéral 
gauche. Les autres 512 K sont utilisés pour faire 
fonctionner l’émulateur mais peuvent aussi servir 
de disque virtuel en mode Amiga. La carte est 
totalement transparente dans ce mode on ne 
remarque aucun problème de conflit, quel que 
soit le logiciel. Vous pourrez donc la laisser en 


Retouche- 

Dans le but d’imprimer mieux, Retouche retouche vos dessins 
grâce à des options puissantes et simples d’emploi. Vos 
dessins ainsi lissés prendront, à l’impression, un relief en utilisant 
toutes les possibilités cachées de l’imprimante. Un logiciel pas 
vraiment destiné aux shoot-them-uppeurs ! J’achète si je dessine... 



Le Power Board : un PC compact. 

permanence. La mise en route de l'émulateur 
est tout aussi simple. Il suffit de lancer la 
disquette Amiga correspondante, puis d’insérer 
la disquette système PC au cours du test des 
banques mémoire. Un programme de 
configuration, très simple d’usage, va vous 
permettre de modifier la configuration de votre 
environnement : lecteurs externes (3,5 pouces ou 
5,25 pouces, mais les lecteurs haute densité ne 
sont pas acceptés), mode graphique MG A 
(compatible Hercules) et CGA avec possibilité 
de réglage des différentes couleurs, mode 
intrelacé ou non, choix de la taille des caractères 
et de la vitesse de clignotement, réglage du 
volume sonore, port parallèle, souris (en 
émulation Mouse Systems uniquement), RS-232, 
joystick et clavier. Une prochaine version 
permettra, en outre, l’installation d’un spooleur 
d’imprimante et surtout la gestion d’un disque 
dur en mode PC qui manque actuellement. 
L'émulation PC, supportée par un V 30 de NEC 
cadencé à 7.14 (la fréquence du 68000 de 
l’Amiga pour éviter les conflits de 
synchronisation) est excellente, avec un indice 
Norton de 3.2 et vous pourrez faire tourner sans 
problème tous les logiciels XT (sauf ceux qui 
nécessitent plus de 512 K). 

La seul réserve concerne les programmes 
protégés, le lecteur Amiga ne parvenant pas à 
lire certaines disquettes au format trop modifié. 
Contrairement à la carte passerelle pour 
Amiga 2000, les modes PC et Amiga s’excluent 
mutuellement et il n’est pas possible de travailler 
en multitâche. En revanche, la carte fonctionne 
parfaitement sur un Amiga doté d’un processeur 
68010. L’émulateur est livré avec le Dos 4.01 et 
le GW basic de Microsoft. La documentation en 
français est claire et très abondante : un livret 
d’installation et de configuration de la carte, le 
guide Microsoft du Shell et le volumineux 
manuel Microsoft du Ms-Dos 4.01 (importé par 
bus + ; Prix : 3 700 F). Jacques Harbonn 




Le contraste de l'Image est augmentée. 

Retouche est un logiciel destiné au traitementt 
des images en vue de l’impression ou de 
l’exportation vers un logiciel de PAO. Il 
fonctionne en monochrome sur toute la gamme 
des Atari ST mais une mémoire d'un Mo est 
indispensable pour pouvoir bénéficier de toutes 
les commodités du programme. Un disque dur 
est lui aussi fortement recommandé, même s’il 
n'est pas strictement indispensable. Les images 
proviendront d'un logiciel de dessin, d’un 
digitaliseur ou d’un scanner (interfacé par un 
accessoire de bureau dédié). Le logiciel est 
fourni aVec une imposante banque d’images 
compactées au format ARC. Prévoyez de la 
place sur votre disque dur, car une fois 
décompactées, ces images occuperont près de 
10 Mo. Le manuel ne fournissant aucune 
explication pour ce dêcompactage, voici la 
procédure à suivre. Commencez par recopier le 
contenu des quatre disquettes sur une partition 
libre de votre disque dur. Recopiez ensuite le 
programme ARCX. TTP (qui se trouve dans le 
dossier AUSPACK) dans le premier dossier 
image (ARCH1V 0). Renommez ARCX.TTP en 
ARCX.APP, séléctionnez-le et installez une 
application de type TOS avec paramètres. 
Lancez ARCX.APP et tapez '.ARC pour les 


Une image au trait 

paramètres demandés. Le programme va alors 
extraire tous les fichiers compactés de dossier 
image. 11 ne reste plus qu’à procéder de même 
pour les trois autres dossiers image. Ne soyez 
pas trop pressé car l’ensemble des opérations 
prend près d’une heure (vous n’aurez 
heureusement à le faire que lors de la première 
installation). Retouche accepte de travailler sur 
des images aux formats Neo, Degas 
(compactées ou non), Art Director, Stad, Doddle 
et Printtechnick, ainsi que dans son format 
propre compacté ou non (le TIFF largement 
répandu sur Mac et PC). Il exporte dans les 
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CREATION 


mêmes formats et dispose d’un utilitaire de 
conversion au format IMG, reconnu par les 
logiciels de PAO. Les images couleur sont 
automatiquement reconverties en trames de gris. 
Retouche travaille sur des images 640 x 400 en 
256 nuances de gris, ce qui porte chaque image 
à la bagatelle de 256 K, En revanche, l'affichage 
est limité à 64 niveaux de gris obtenus par de 
différentes trames. Un grand nombre d’outils 
permet de retravailler ces images. Dès 
l’importation d’une image, le programme vous 
demande comment la palette de couleurs doit 
être interprétée (correspondance entre couleurs 
et gris selon une table déterminée ou attribution 



La gomme en mode restauration. 

du blanc à la couleur la plus pâle et du noir à la 


couleur la plus sombre ou encore ou encore pas 
d’interprétation du tout, ce qui donne alors ,1e 
plus souvent, des résultats un peu étranges). 
Vous devez ensuite préciser si les images 
320 x 200 doivent être converties ou non en 
format 640x400. Votre image apparaît alors à 
l’écran. Certaines manipulations vont affecter de 
manière importante le rendu de l’image. Vous 
pouvez ainsi choisir le nombre de nuances de 
gris (de 2 à 256). Si vous choisissez 2, vous 
obtiendrez immédiatement une image au trait 
(c'est-à-dire sans aucun gris). Le réglage de la 



Effet d'adoucissement majeur. 


luminosité et du contraste par curseurs permet 
lui aussi d’importants changements. Ce réglage 
vous autorise même à dessiner votre propre 
courbe de luminosité-contraste, certaines courbes 
donnant des effets particulièrement étonnants. 
Ces différents effets agissent d'une manière 
globale sur l’ensemble des points de l’image. 

Les autres effets prévus par le programme 
s’effectuent plus en douceur. Vous pourrez ainsi 
obtenir un effet de contours, adoucir plus ou 
moins l’image (ce qui conduit à un certain flou 
artistique), la délaver (affaiblissement des 
contours), l’éclaircir ou l’assombrir la rendre 


plus grossière ou lui donner la structure de 
la toile. Vous disposez en outre de l'inversion 
dans le sens horizontal ou vertical 
et de l’effet négatif (comme un négatif photo). 

La plupart de ces effets sont paramétrables et 
certains requièrent quelques minutes de 
traitement. Cela se comprend fort bien quand 
on sait que si l’on choisit par exemple d'adoucir 
l’image avec une grande zone d'influence, le 
programme va comparer chacun des points 
de l’image avec les 49 points d’environnants, 
ce qui lui fait traiter la bagatelle de plus de 
12 millions de points! Ces traitements 
peuvent affecter l’image entière, la zone 
visible de l'image ou un bloc préalablement 
défini à l’aide du classique rectangle. 

Les fonctions Bloc serviront aussi aux 
déplacements de zone d’image. Il est dommage, 
en revanche, de ne pouvoir définir les blocs en 
mode Lasso (main levée) beaucoup plus souple. 
Pour limiter le risque d'erreur, le programme 
dispose d’un UNDO qui fonctionne cependant 
de manière très particulière. En fait, cet UNDO 
est un second écran de travail. Certaines 
fonctions le rafraîchissent automatiquement, 
tandis que pour d’autres, vous devrez le faire 
vous-même, prenez donc l’habitude de recopier 
votre image dans le buffer UNDO avant toute 



Un Joli effet pointilliste. 

modification importante. 

Outre les fonctions de traitement d’image, 
Retouche dispose de ses propres outils de 
dessin. Ceux-ci sont assez particuliers et souvent 
fort différents de ceux des logiciels de DAO, ce 
qui nécessite donc une certaine adaptation. 
Quatre instruments de dessin vous sont 
proposés. Le crayon est le plus classique. Il 
dispose de cinq tailles de tracés et peut être 
configuré pour des effets inhabituels. Ainsi son 
trait peut s’estomper à mesure du tracé (comme 
d’un pinceau qui épuise sa peinture) ou à 
l’inverse se renforcer. Mais surtout il peut n’agir 
que sur le fond, les surfaces sus-jacentes ou 
les zones claires ou foncées. La craie travaille 
à la manière d'un fusain, les passages 
répétés au même endroit assombrissant 
celui-ci. Outre les paramétrages du crayon, 

'elle dispose du réglage de la sensibilité 
(mine plus ou moins duré en somme) 
et de celui de l'écoulement (la craie 
continue de déposer sa couleur, souris à l’arrêt), 
le pinceau, quant à lui, se situe à mi-chemin 
entre le crayon et la craie. Enfin, le tampon 
reprend les possibilités de ces trois instruments 
et permet d’en créer d’autres selon ses besoins. 
D’autres instruments complètent cet éventail : le 


doigt étale la couleur tandis que l’eau délave la 
zone traitée, sans oublier le remplissage des 
zones de même tonalité. Ces instruments 
travaillent en différents modes : point, 
main levée, lignes, cadres et cercles. La gomme 
fonctionne selon trois modes : 
effacement classique, éclaircissement et un mode 
restauration génial qui nécessite quelques 
explications. Dans ce mode, la gomme restaure 
la zone concernée du buffer UNDO. Voici un 
exemplaire pratique. Chargez l'image d’un 
visage, recopiez-la dans le buffer UNDO et 
effectuez l’effet contour. Les yeux apparaissent 
maintenant sans vie car ils ont perdu toutes 



leurs nuances. En « gommant » ensuite les yeux 
en mode restauration, ceux-ci vont être 
« régénérés», le programme faisant apparaître 
alors les yeux de l’image du buffer UNDO qui 
disposaient de toutes leurs nuances ! Cette 
possibilité unique peut trouver de très 
nombreuses applications. 

D’autres outils complètent Retouche. La loupe 
atteint un grossissement de 16, l’image grossie 
pouvant devenir l'image de base. On peut 
encore affecter un masque à une zone de 
l'image ou même superposer dans une 
proportion variable le buffer écran et le buffer 



JNDO. Quatre trames imprimantes sont fournies 
jour peaufiner l’impression en fonction du type 
l’imprimante et rien ne vous empêche d’en 
:réer d’autres. Le manuel en français détaille 
:haque fonction mais s’avère trop succinct sur 
es bases du traitement des images. En 
inclusion, Retouche est un programme 
oerformant, doté de multiples fonctions 
originales et puissantes. Il deviendra vite 
ndispensable à tous ceux qui veulent peaufiner 
’impession d’images ou leur rendu en PAO 
(disquettes ALM, pour Atari ST prix: 1 500 F). 
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Micro +Futur s CD 

Depuis ses débuts, il y a une douzaine d’année s, la micro personnelle a fait un formidable bond en 
avant A tel point que l’on se demande avec effarement ce que seront nos bécanes dans dix ans ! 
Quelles que soient leur puissance ou leurs capacités futures, il est certain que les disquettes seront 
remplacées par les compact dises, déjà bien connus dans le domaine audio. Trois systèmes s appuyant 
sur le CD fourbissent leurs armes en vue d’une bataille inévitable : le CDTV, le CDI et le UVl. Que 
cachent ces sigles ? Tilt décrypte pour vous la micro de l’avenir... 



La micro est bel et bien née 
outre-Atlantique. Certes, le pre¬ 
mier micro-ordinateur du monde 
a été produit en France par la so¬ 
ciété Micral - par la. suite inté¬ 
grée au groupe Bull - mais les 
visionnaires, eux, étaient améri¬ 
cains. De Nolan Bushnel à Steve 
Jobs, en passant par le mythique 
Wozniack, tous ont eu comme 
objectif la mise en œuvre de sys¬ 
tèmes d’information simples et 
efficaces. Utopie, délire de créa¬ 
tifs, combat de militants pour 
une société ouverte où l’informa¬ 
tion devient accessible à tous ? 
Après cette époque des pion¬ 
niers, l'argent prit le pas et les 
créatifs durent laisser place aux 
gestionnaires. Ces derniers al¬ 
laient-ils réussir à tuer la dyna¬ 
mique engendrée par les illumi¬ 
nés ? La micro de loisirs 
allait-elle sombrer dans une lo¬ 
gique de rentabilité ? C’était sans 
compter avec l’élan originel... et 
l’idée d’interactivité qui pointa 
son nez avec la standard MSX et 
le Laserdisc Pionner. Panasonic 
présenta, dès 1985, un système 
de jeu reliant un ordinateur MSX 
à un lecteur de vidéodisque. 
Dans le premier, une disquette 
(pour la gestion des commandes 
et la recherche des images), 
dans le second une galette de 
30 cm de diamètre avec sons et 
images. Résultat, une qualité 
graphique supérieure à celle 
d’un magnétoscope et des brui¬ 
tages de fort bonne facture. 
Outre un coût prohibitif, ce sys¬ 
tème complexe possède dès 
départ un talon d’Achille : la 
quantité d’images dispo¬ 
nibles reste faible et le 
temps d’accès d’une sé¬ 
quence à l’autre trop élevé. 
N’oublions pas qu’au bout 
de trois secondes d’at¬ 
tente, l’être humain com¬ 
mence à perdre patience... 


LASERDIC, 


CD ROM ET CDI 


Cette lenteur d’accès s’explique 
par différentes raisons. Primo, la 
machine qui gère le Laserdisc, 
une RS 232 C, est lente. En 
outre, l’ordinateur est souvent - 
du fait du standard MSX - 
obligé de faire appel à des bouts 
de programmes situés sur la dis¬ 
quette. Or, les MSX ne sont pas 
des foudres de guerre. Enfin, les 
images sont enregistrées en ana¬ 
logique sur le Laserdisc. Autre¬ 
ment dit, elles ne sont pas enre¬ 
gistrées sous forme binaire, ce 
qui limite la densité d'informa¬ 
tions et le flot de données. 
Mais, il en fallait plus pour dé¬ 
courager les ingénieurs. Dès 
l’avènement du compact dise, 
certains eurent l’idée d’utiliser 
les 650 Mo de ce support com¬ 
me mémoire de masse pour 
l’ordinateur. A terme, le système 
Laserdisc + ordinateur MSX - 
ou autre - deviendra intégré, 
mais tout numérique. Ainsi ap¬ 
paraît le CD ROM, premier pas 
vers des systèmes intégrés dont 
rêvent déjà les conquis de la 
première heure ainsi que 
des chercheurs euro¬ 
péens, japonais ou 
américains. Plus 
précisément 
ceux des bu¬ 
reaux de 
Philips et 


Sony, les créateurs du compact 
dise, ainsi que ceux des labora¬ 
toires de la firme américaine 
RCA. Tous comprennent qu’il 
est nécessaire d’aller plus loin 
que le CD ROM qui ne mémo¬ 
rise que des données strictement 
informatiques. Ainsi, graphismes 
et bruitages sont gérés par l’or¬ 
dinateur, qui n’offre qu’une plus 
grande quantité de mémoire, 
sans plus... Un premier pas est 
franchi avec la définition du 
standard CD XA. 11 s’agit d’un 
CD ROM sur lequel il est pos¬ 
sible de disposer de sons numé¬ 
risés au standard compact dise 
audio. Le 
résultat est 


prometteur mais finalement bien 
peu utiliseront cette technique, 
choisie cependant par la firme 
NEC pour ses consoles... 

Reste le problème de l’image. 
Les jeux CD sur console PC En¬ 
gine ou Supergrafx le montrent 
bien : les graphismes, toujours 
générés par la machine, sont en¬ 
core loin de ce que propose le 
Laserdisc ou un magnétoscope, 
La solution consiste à enregistrer 
des images sur le CD mais cela 
n’est pas possible en utilisant la 
méthode du Laserdisc (cela 
prendrait trop de place et néces 
siterait un disque de grande di- 
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L’un d'eux permet d’effectuer la 
décompression temps réel plein 
écran alors que le CDI n’en est 
toujours qu'au quart d’écran ! 
Cela s’explique de façon fort 
simple. Compte tenu des résolu¬ 
tions d’écran du CDI grand pu¬ 
blic de Philips et Sony (qui 
doivent au moins égaler la qua¬ 
lité d’image d’un magnétoscope 
VHS) il faut une puissance de 
l’ordre de 10 Mips pour effec¬ 
tuer la décompression dans de 
bonnes conditions. Le proces¬ 
seur chargé de traiter les images 
doit donc effectuer quelques dix 
millions d’instructions par se¬ 
conde ! Pour donner un ordre 
d’idée, un ordinateur du genre 
Atari ST ou Amiga a une puis¬ 
sance inférieure à 2 Mips. Or, 
produire à moindre coût un tel 
composant nécessite des con¬ 
naissances et capacités en mi¬ 
cro-électronique que ne pos¬ 
sèdent ni Philips ni Sony... 
Motorola, le concurrent direct 
d’Intel dispose de ces connais¬ 
sances ! Cette firme américaine 
entre donc dans la danse du 
CDI et annonce le 68 340. Un 
circuit intégré de décompression 
plein écran au standard CDI 
qui, de plus, s’accomode fort 
bien d’un 68 000, base du CDI 
justement... Mais, derrière 
cette bataille stratégique 
que se livrent des 
groupes de dimension 
internationale se ca¬ 
che malgré tout une 
belle performance 
technique. 
Pour bien 
la com¬ 
prendre, 
prenons 


mension). D’où l’idée d’utiliser 
un enregistrement numérique 
mais, avec des graphismes de 
bonne taille, les 650 Mo du 
disque sont vite atteints. La solu¬ 
tion ? Le compactage. On réduit 
la taille des images sans pour au¬ 
tant toucher à la qualité. On fait, 
en quelque sorte, rentrer 100 Ko 
dans 10 ! En outre, cela doit être 
réalisé en temps réel : lors de la 
lecture d’un fichier, l’image re¬ 
trouve ainsi instantanément sa 
taille originelle. Vaste pro¬ 
gramme... 


compatibles qui permet une dé¬ 
compression plein écran. A cette 
époque,' l’ensemble fait un peu 
usine à gaz mais suffit à con¬ 
vaincre nombre d’observateurs, 
surtout lorsque ceux-ci voient où 
en est le CDI... Cette perfor¬ 
mance est rendue possible par le 
fait que DVI est destiné à 
compléter les systèmes informa¬ 
tiques professionels. La notion 
de coût de revient est de ce fait 
moins sensible que pour le CDI, 
que Philips et Sony orientent 
vers le grand public. Il n’en reste 


Motorola, associé à Sony 
et Philips, se heurte à Intel, 
lié à IBM, dans 
la course à l’image. 


l’exemple de diverses formes de 
compactage du CDI. Ainsi, en 
mode Delta YUV chaque point 
de l’image est codé sur un octet. 
Résultat : 105 Ko par octet. 
Avec l'algorithme RGB 555 en 
résolution 384 par 280 et co¬ 
dage sur 15 bits, on se trouve 
avec 210 Ko. Autre exemple : le 
Run Lenght Encoded qui effec¬ 
tue un codage sur la base des 
points de même couleur avec à 
la clef 10 Ko par écran. Avec ce 
dernier, on peut stocker sur CDI 
environ 60 000 images, ce qui 
représente environ 50 minutes 
d’images animées plein écran au 
rythme de 25 images par se¬ 
conde ! Autrement dit, le MC 
68340 doit 25 fois par seconde 
effectuer la décompression des 
images. C’est-à-dire qu’il dé¬ 
compresse une image en l/25e 
de seconde seulement. Pour le 
DVI, le principe est tout à fait si¬ 
milaire bien que la base de cal¬ 
cul soit de 30 images par se¬ 
conde. Le système d’origine 
américaine est en effet basé sur 
le standard vidéo NTSC. La dé¬ 
compression est une opération 
complexe mais indispensable. Si 
le standard vidéo retenu avait 
adopté un système analogique 
(comparable au format Laser- 
disc ou CDTV), il n’aurait pas 
été possible d’enregistrer plus 
d’un quart d'heure de vidéo sur 
un disque de même format que 
ceux des CDI et DVI ! Bref, la 
compression multiplie par 
quatre la densité d'informations 
stockables... 

Notez toutefois que ces chiffres 
excluent la présence de sons et 
de données informatiques. 
Ainsi, une application moyenne 
(avec une bonne qualité sonore 
et une interactivité assez pous¬ 
sée) devrait disposer d’un peu 
plus d’une demi-heure 
d'images. Seulement est-on 
tenté de dire... Mais, rien ne dit 
que dans l’avenir, des disques 
genre CD n'adoptent un dia¬ 
mètre plus important. Enfin, 
soulignons aussi que le compac¬ 
tage touche aussi le son. 
Bien que comparables à 
première vue aux ordi¬ 
nateurs 16/32 bits dont 
nous disposons, les 
systèmes interactifs 
possèdent donc des 
circuits de concep¬ 
tion extrême¬ 
ment récente 
qui font juste¬ 
ment toute la 
différence... 


Parties les premières, les équipes 
de Philips et Sony arrivent très 
rapidement à effectuer de la dé¬ 
compression en temps réel. Tou¬ 
tefois, la taille de l’image reste li¬ 
mitée à un quart de l’écran. 
Limitation qui sera contournée 
par RCA dès 1987. Ces derniers 
mettent au point un système 
nommé DVI destiné aux PC et 


pas moins que les travaux de 
RCA vont rapidement marquer 
le pas, par manque de moyens 
et peut-être de volonté. 
Finalement, Intel - flairant la 
bonne affaire - passe accord 
avec RCA pour assurer la pour¬ 
suite du projet CDI. Résultat : en 
1990, apparaît une famille de 
circuits intégrés nommés 1 750. 






















L'un des pro¬ 
blèmes que pose la 
venue de la vidéo nu¬ 
mérique interactive ré¬ 
side dans le développe¬ 
ment des logiciels. Certes, 
tant le CDTV que les CDI et DVI 
disposent d’une partie informa¬ 
tique relativement classique. 

Du point de vue strictement in¬ 
formatique, la programmation 
de ces systèmes ne pose pas de 
gros problèmes. En effet, les mi¬ 
croprocesseurs utilisés sont con¬ 
nus et parfaitement maîtrisable 
par les programmeurs. D’autant 
plus que des systèmes de déve¬ 
loppement - permettant une 
programmation en langage évo¬ 
lué - sont déjà disponibles. Nul 
doute que d’autres arriveront 
prochainement avec, à la clef, un 
passage possible d’un système à 
l’autre. Ceci pourrait ainsi per¬ 
mettre d'effectuer, par exemple, 
des conversions de CDI à DVI 
fort rapidement. 

Cependant, en matière de vidéo 
numérique interactive, la pro¬ 
grammation représente la partie 
mineure de la structure. Tout 
d’abord parce que ces systèmes 
nécessitent la mise en œuvre de 
techniques proches de celles uti¬ 
lisées en cinéma (story-board, 
scénario précis, etc.), ensuite 
parce que les données image et 
son doivent être compactées, 
donc subir un traitement, avant 
de devenir réellement utilisables. 
Ainsi, les graphismes (dessins, 
images digitalisées), doivent pas¬ 
ser par une phase de compres¬ 
sion. Cette opération prend du 
temps et demande des moyens 
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informatiques poussés. Un gros 
micro, voire un mini-ordinateur 
s’avèrent nécessaires. En terme 
d’investissement, cela se chiffre 
par plusieurs centaines de mil¬ 
liers de francs. De quoi inquiéter 
les petites structures. Gageons 
que des sociétés de service se 
créeront afin de rendre, par le 
biais de la location, ces systèmes 
accessibles au plus grand 
nombre. Même chose pour les 
équipements vidéo nécessaires à 
l’utilisation d’images digitalisées. 
Les phases de prise de vues no¬ 
tamment font appel à des camé- 
ramen, mais aussi des éclaira- 
gistes, des maquilleuses, bref à 
une foule de professionnels que 
l'on trouve dans le cinéma ou la 
vidéo. 

Pour le son, la situation est 
comparable. Toutefois, ls pro¬ 
blèmes sont moindres pour les 
éditeurs de logiciels déjà familia¬ 
risés avec sons échantillonnés. 
Toutefois, le bond qualitatif que 
représentent CDI et autres sys¬ 
tèmes les obligeront à investir en 
matériel. 

Le développement d'applica¬ 
tions exigera des équipes bien 
plus importantes. D’où des in¬ 
vestissements supérieurs qui ne 
seront pas à la portée de tous... 
D’autant plus qu’avant pressage 
du disque, des opérations tech¬ 
niques, telles que les mastering, 
s’avèrent bien plus coûteuses 


qu’aduellement. Tout 
cela posera problème 
aux petits éditeurs mais 
permettra à divers métiers 
de trouver de nouveaux 
* débouchés... 


SCENARIO ET 


INTERACIWI 


m 


H 

Une application CDI, par 
exemple, peut se considérer 
de diverses manières. Pre¬ 
mière possibilité : faire une con¬ 
version pure et dure. Tel est la 
solution retenue par Titus pour 
la version CDI de Titan. On se 
trouve face à un programme 
comparable à celui existant sur 
Macintoch II avec des sons et 
bruitages de bien meilleure qua¬ 
lité toutefois. Titan n’apporte ce¬ 
pendant aucune amélioration. 
On peut grosso modo avoir la 
même chose sur Amlga. Pour¬ 
quoi donc s’encombrer d’un sys¬ 
tème interactif ? Il faut donc aller 
bien plus loin. Le scénario ne 
doit pas, comme en matière de 
jeux d’action sur ST et Amiga, se 
résumer à un prétexte du genre 
« vous, le héros, devez tuer les 
méchants ». Il doit ici être entiè¬ 
rement intégré au jeu. Le pro¬ 
blème est que les scénaristes 
sont depuis l’origine confrontés 
au déroulement linéaire de l’ac¬ 


tion, ce qui est le cas dans un 
film. Mais, en vidéo interactive, 
l’utilisateur doit pouvoir influen¬ 
cer ce déroulement. L'histoire 
devient le cadre du déroulement 
du jeu et ce dernier, pour vrai¬ 
ment se prévaloir du terme « in¬ 
teractif», doit laisser le maxi¬ 
mum de possibilités au joueur. 
Pour les jeux d’aventure, ce con¬ 
cept est évident. 11 n’en est pas 
de même pour les jeux d'action. 
Pourtant... Imaginez un dessin 
animé dans lequel vous influen¬ 
cez les actions du personnage 
principal... Cela donne des jeux 
du genre Dragon ’s Lair, mais en 
moins dirigiste, laissant le joueur 
parvenir à la solution de plu¬ 
sieurs manières. 

Bref, on se trouve dans le cadre 
de l'hypertexte : l’utilisateur a 
plusieurs chemins d’accès pour 
une seule et même donnée et un 
même chemin d’accès peut per¬ 
mettre d’arriver à plusieurs solu¬ 
tions. Souplesse garantie ! 

En résumé donc, le scénario 
d’une application véritablement 
interactive doit considérer l’utili¬ 
sateur comme un personnage du 
jeu. Et cela sans perdre la lo¬ 
gique d’ensemble qui exclue par 
exemple de mourir de froid avec 
une température de 45' à 
l’ombre ! Voici de quoi relancer 
le métier de scénariste, non ? 


CDTV 


Le CDTV de Commodore sera le premier micro 
basé sur un compact dise à être distribué. 

Cela suffira-t-il à faire le succès 
d’une machine aux performances très moyennes. 

Depuis quelque temps déjà, des que le marché avait proposé 
rumeurs circulaient à propos jusque là. Malgré l’insistance des 
d'un nouveau produit Commo- journalistes, il fut cependant diffi- 
dore. Ainsi, on nous promettait cile d’en savoir plus avant le der- 
une machine révolutionnaire nier Consumer Electronic Show 
n’ayant rien de commun avec ce (CES) de Chicago... A cette oc- 






















Officier Traitant SERSEC à Enquêteur impé¬ 
rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleine 
guerre civile... Recueillir à tout prix informations 
utiles... Explorer planète... toutes cités, mon¬ 
tagnes, déserts, océans... Anomalies dans 
comportement faune... Attention ! relations dé¬ 
licates avec factions ennemies mais aussi alliées! 
... Objectif : désamorcer la crise... 


Un monde évolutif en 3D forme pleine avec un nouveau 

procédé d'intelligence artificielle où : 

★ les personnages (plus de 100) : militaires, voleurs, marchands... aiment 
détestent, aident'ou combattent... Tous ont un comportement particulier 
et mémorisent faits et rencontres ; 

-fa les animaux (plus de 80 races) naissent, grandissent, vieillissent et 
meurent. Il sont agressifs ou pacifiques entre eux et face aux humains. 
Certains peuvent être apprivoisés et utilisés par l'homme ; 

★ le mode de dialogue est inédit et les visages des personnages sont 
animés en 3D ; 

Vous pouvez vous procurer nos catalogues en écrivant à CVS 
5, Rue Jeanne Braconnier - 92366 MEUDON LA FORET CEDEX 


Disponible en Novembre 1 990 
sur Amiga, Atari et compatibles 
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Le CDTV Commo¬ 
dore est un Amiga 
qui se cache sous 
la télé dans un 
bottier noir du 
plus bel effet. 


casion, Commodore présenta en 
effet officiellement son CDTV. 
Ce produit correspond parfaite¬ 
ment à l’image que l’on se fait 
d’un ordinateur multimédia. 
L’ensemble apparaît comme une 
élément à intégrer dans une 
chaîne haute-fidélité. Son gra¬ 
cieux boîtier noir se place d’em¬ 
blée en tant que lien entre télé¬ 
viseur et installation hi-fi, 
d’autant plus que ce nouveau 
Commodore sait lire les 
compacts dises classiques (c’est- 
à-dire musicaux) mais aussi les 
tout nouveaux CD + G... Mais 
avant de parler logiciel, voyons 
l'aspect matériel de ce produit. 


LES ENTRAILLES 


Sous sa livrée très haute techno¬ 
logie, le CDTV propose une 
base d’Amiga 5 00. La partie in¬ 
formatique est donc architectu- 
rée autour d’un microprocesseur 
Motorola MC 68000 (16/32 
bits), cadencé à bonne vitesse : 
7,09 MHz en version Pal. En 
version NTSC, cela change, car 
le standard vidéo américain né¬ 
cessite l’affichage de 30 images 
par seconde contre 24 en Pal. 
Autour du cœur de la machine, 
on trouve 1 Mo de mémoire vive 
(512 Ko pour 
l’Am/ga 500) 
et sur¬ 
tout 512 
Ko de 


mémoire morte. Cette dernière 
intègre la version 1.3 du système 
d’exploitation de l’Amiga, 
Curieux choix alors que l'Am/ga 
3000 (le nouvel ordinateur haut 
de gamme de la famille) dispose 
de la version 2.0, bien plus 
complète et performante. En 
complément du système d’ex¬ 
ploitation, la ROM intègre aussi 
le noyau de gestion du lecteur de 
CD ainsi que des routines de dé¬ 
compression d’images. Pour la 
petite histoire, soulignons que ce 
système permet au CDTV de 
proposer des images animées en 
décompression temps réel, mais 
sur une portion limitée de 
l’écran : un sixième seulement. 
Lorsque l’on sait que CD1 Phi¬ 
lips/Sony avait déjà été critiqué 
pour ne pouvoir le faire que sur 
un quart... Nous tombons ici sur 
une des limites majeures du 
CDTV : ne disposant pas de co¬ 
processeur de décompression, le 
système est rapidement asphyxié 
du point de vue temps-machine 
pour des opérations pourtant es¬ 
sentielles en vidéo numérique in¬ 
teractive... Les nombreux pro¬ 
cesseurs de gestion des 
graphismes, de la mémoire et 
autres (bref, les coprocesseurs de 
l’Am/ga) n’y peuvent pas grand- 



chose ! Sur le papier, les perfor¬ 
mances du point de vue capacité 
graphique et sonore sont con¬ 
vaincantes. Ainsi, la résolution 
va jusqu’à 512 lignes verticales 
en version Pal avec une palette 
de 4 096 couleurs. Sur ce point, 
les performances comparables à 
celle des Amiga, les limites maté¬ 
rielles ayant été poussées plus 
loin (d’où les 1 Mo de RAM). 

En ce qu concerne le son, le 
CDTV offre les 4 canaux sur 9 
octaves de son ancêtre ainsi 
qu’un système permettant d’offrir 
des bruitages et mélodies qualité 
CD. Le « plus » est évident. 

En ce qui concerne les interfaces 
du système, on trouve les 
mêmes que pour l’Am/ga. No¬ 
tons que l’accès au système s’ef¬ 
fectue principalement par le biais 
de commandes infrarouges. Le 
CDTV est livré avec une télé¬ 
commande (sorte de pavé nu¬ 
mérique) qui permet d’exploiter 
directement la machine, l’utilisa¬ 
teur pourra en option se pro¬ 
curer clavier, souris, joystick con¬ 
ventionnel. Du point de vue 
accès, le côté chaîne hi-fi est 
donc encore marqué. 


OU IL EST 


QUESTION 


D’APPLICATIONS 


En résumé donc, le CDTV est 
avant tout une plate-forme infor¬ 
matique à base d’Am/ga sur la¬ 
quelle les ingénieurs de Commo¬ 
dore ont greffé un lecteur de CD 
ROM. Avec, en prime, des ca¬ 
pacités de décompression et 
la télécommande du système 
pour lui donner l'aspect d’un 
véritable ordi¬ 
nateur multi¬ 
média. L’i¬ 
dée est en 
soi bonne 
mais l’on 
reste 
malgré 
tout 


sur sa faim : la logique n’est en 
effet pas poussée assez loin. 

Le CDTV va être commercialisé 
aux environs de 7 000 F. C'est 
cher, très cher même, d’autant 
plus que le nombre de titres 
risque de stagner pendant une 
bonne année, compte tenu des 
investissements pour le dévelop¬ 
pement du CD. 

D’après Commodore, la ma¬ 
chine ne restera cependant pas 
inutilisée puisqu'elle permet de 
lire des CD classiques et surtout 
des CD + G, car elle remplace 
remplace le lecteur de votre 
chaîne. Mais les performances 
musicales sont assez médiocres. 
De plus, sur le marché euro¬ 
péen, combien existe-t-il de CD 
+ G, ce standard qui permet, 
par exemple, de lire sur l’écran 
les paroles d’une chanson que 
l’on est en train d’écouter ? 
Commodore avance aussi que le 
CDTV est également un Amiga. 
Autrement dit, en attendant de 
disposer de CD au standard 
Commodore, il est toujours pos¬ 
sible de l’utiliser comme ordina¬ 
teur classieur. Certes, mais à 
condition de se procurer, en op¬ 
tion, lecteur de disquettes et cla¬ 
vier. La machine revient alors à 
10 000 F environ. Est-ce bien 
raisonnable ? Pour l’amateur for¬ 
tuné, amateur de technologie, 
peut-être, mais pas pour l’utilisa¬ 
teur moyen... 


CDTV: QUEL 
AVENIR? 


Dès 1991, le CDTV devra faire 
face à la poussée du CD1 qui 
sera lancé au Japon et aux 
Etats-Unis par Philips, Sony et 
les géants japonais de l’électro¬ 
nique grand public. Commo¬ 
dore ne pèsera pas bien lourd 
face à eux. D’après certaines ru¬ 
meurs, Philips tenterait actuelle¬ 
ment de convaincre Commo¬ 
dore d’appliquer la technologie 
CDI - du moins la base, à savoir 
la puce de décompression Mo¬ 
torola - dans son CDTV et ainsi 
de rejoindre le standard que 
tente d’établir la firme d’Eindho- 
ven. Pour Commodore, cela si¬ 
gnifie revenir sur les annonces 
faites (ce qui serait un moindre 
mal) et surtout ne plus maîtriser 
entièrement la technologie dé¬ 
veloppée en interne. Une alter¬ 
native douloureuse pour un fa¬ 
bricant quel qu’il soit. Mais les 
acheteurs eux n’auront pas 
d'états d’âme ! 
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Motorola, Philips, Sony et une centaine d’autres 
ont mis tous les atouts de leur côté pour faire du 
CDI un standard incontournable. La machine, 
prête depuis des mois, reste pour l’instant dans les 
cartons : il faut du temps (et de l’argent) pour 
développer des applications ! En attendant, le CDI 
augmente ses performances. Mais on ne le verra 
dans les boutiques que dans deux ans. 


New Media System : un sigle, 
une vision. Lorsque, début 
1986, Philips parle d’intégrer à 
un ordinateur la technologie CD 
par le biais de sa nouvelle 
gamme de MSX, tout le monde 
ricane... Ce standard créé par 
Microsoft (hé oui) est déjà con¬ 
sidéré comme mort en dehors du 
Japon. Pourtant Philips s’entête : 
la société néerlandaise a en effet 
la farouche volonté d’intégrer 
l'ordinateur familial à la vie de 
tous les jours et comprend rapi¬ 
dement que le meilleur moyen 
d’y parvenir n’est pas de vendre 
un ordinateur mais un concept. 
Le New Media System fit long 
feu, mais la vision elle, perdura. 
Concrétisation : le CDI. A l’ori¬ 
gine, le Compact Disc Interactif 
n’est qu’un vague projet. Certes, 
Philips et Sony ont établi un ca¬ 
hier des charges très précis (le 
livre vert) mais, avec l’échec du 
MSX, ces belles visions d’avenir 
sont désormais lettre morte. 
C’est oublier un peu rapidement 
les ressources de ces deux entre¬ 
prises. 1989 : un journaliste de 
Tilt se rend en région parisienne 
dans un centre de recherche de 
Philips. Révélation, le CDI est 
là ! Fonctionnel ? Oui ! Modèle 
de pré-série ? Oui ! Bref, tout est 
prêt (ou presque) et il ne reste 
plus qu’à le tester... Ce fut d’ail¬ 
leurs fait dans notre n' 69. De¬ 
puis les choses ont bien changé 
et le CDI redevient une vedette 
qui risque de causer bien du 
souci aux fabricants d’ordina¬ 
teurs grand public ou de con¬ 
soles de jeu. 


UNE BASE 
COMMUNE 


Le CDI est architecturé autour 
d’un microprocesseur Motorola 
MC 68000 cadencé à plus de 
10 MHz. Evidemment, un CDI à 


base de processeurs de la même 
famille mais plus puissant tels les 
MC 68020 voire 68030 pourrait 
aussi voir le jour... Dans le même 
ordre d’idée, la mémoire vive 
disponible en version de base est 
fixée à 1 Mo. Ici encore, des mo¬ 
dèles disposant en version de 
base d’une plus grande quantité 
sont tout à fait envisageables. En 
revanche, la mémoire morte fixe 
de manière ferme le standard. 
Cette dernière intègre en effet 
les routines de base, le système 
d’exploitation du CDI (un dérivé 
d’OS 9) ainsi que diverses autres 
petites choses situées au-delà du 
Dos. Les évolutions, à ce niveau, 
devront bien entendu être défi¬ 
nies par tous les acteurs en pré¬ 
sence autour du standard. Bref, 
rien n’empêchera les fabricants 
de proposer, à l’avenir, un 
CDI + ou étendu, contrairement 
aux affirmations de certains. 

De même, les performances so¬ 
nores du système offrent plusieurs 
niveaux de qualité. A chacun cor¬ 
respond un encombrement plus 
ou moins important du disque. 
Ainsi, la qualité la plus élevée 
(échantillonage à 44,1 KHz) 
prend six fois plus de place que la 
plus médiocre (qui se révèle pas¬ 
sable, sans plus). Il existe cepen¬ 
dant des moyens termes (notam¬ 
ment le mode Delta Mid Hifi) 
extrêmement convaincants. 
Même chose pour les gra¬ 
phismes : en fonction des modes 
choisis, l’écran propose de 384 x 
280 points avec 32 768 couleurs 
(ceci en basse résolution et en 
mode RGB 555), à 384 x 280 
points en 256 teintes choisies 
dans la palette (mode Clut 8). 
En résumé, les performances 
d’un CDI sont supérieures à 
celles d’un magnétoscope ordi¬ 
naire, pour l’image comme pour 
le son. A l’inverse, divers points 
ne sont pas standardisés. Ainsi, 
les lecteurs CDI peuvent, ou 



non, être équipés en standard de 
prises Centronics ou série. De 
même, la transmission des com¬ 
mandes par le biais d’infrarouges 
n’est pas une obligation. La pré¬ 
sentation du boîtier peut varier... 
La situation sera donc compa¬ 
rable à celle du MSX. Les mo¬ 
dèles présenteront des diffé¬ 
rences : rapport prix/équipe- 
ments, vitesse d’accès du lecteur 
de compact dise, la présence op¬ 
tionnelle d’un lecteur de dis¬ 
quettes, etc. Et à l'avenir pour¬ 
quoi ne pas imaginer des CDI 
avec disque réenregistrable ? 


OU EN EST 
LE STANDARD ? 


Depuis notre permière présenta¬ 
tion du standard CDI, les choses 
ont bien changé. Ainsi, le DVI a 
été annoncé, et il dispose d’une 
image animée plein écran. Mais, 
depuis quelques mois, grâce à 
un accord entre Motorola et Phi¬ 
lips, le circuit intégré MC 68340 
du CDI se charge des opérations 
de décompression d’images en 
temps réel et plein écran ! 

De plus, Sony a annoncé la mise 
au point de CDI portables ! Bref, 


les choses vont très vite. Reste à 
lancer la production et l’objectif 
est de commercialiser CDI en 
1991 au Japon et aux Etats- 
Unis. Mais 1991 c’est dans quel¬ 
ques mois ! Des nouveautés sont 
annoncées lors des prochains sa¬ 
lons, comme le CES de Las Ve¬ 
gas de janvier 1991. 

Mais le plus important se passe 
au niveau du logiciel. Les déve¬ 
loppements CDI nécessitent des 
installations qui n’ont rien de 
commun avec ce que l’on con¬ 
naît en micro classique, tant du 
point de vue de la structure des 
équipes que du matériel néces¬ 
saire à la programmation d’une 
application. Les techniques de 
compression demandent des 
moyens de calculs puissants 
ainsi que toute une infrastruc¬ 
ture afin de gérer la mise en 
œuvre du son et des images. Il 
existe désormais sur le marché 
diverses stations de développe¬ 
ment relativement accessibles et 
diverses sociétés ont développé 
des applications CDI. Ainsi, Re¬ 
nault propose Ediris, un système 
de formation CDI pour les mé¬ 
caniciens. Titus a mis la main à 
la pâte avec Titan et devrait 



Le processeur M68340 qui équipe désormais le CDI. 
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faire plusieurs annonces ma¬ 
jeures. D’autres sociétés, contac¬ 
tées par Philips, semblent con¬ 
vaincues du succès de standard. 
Ainsi diverses sociétés japo¬ 
naises mettent actuellement les 
bouchées doubles sur le stan¬ 
dard. Il est vrai que, pour elles, 
il s’agit d’un bon moyen pour 
conquérir le marché de la micro 
domestique... Alors le CD1, che¬ 
val de Troie des Japonais ? 
C’est bien possible. 


DVI 


Parrainé par IBM et Intel, le DVI a besoin de 
support d’un PC pour fonctionner. N’est-ce-pas 
une limitation des capacités même si un parc 
immense est là pour le soutenir. Le public uisé est 
de toute façon très professionnel. 


Le Digital Video Interactiue est à 
l’origine un développement de 
RCA (Radio Company of Ame¬ 
rica). Licence fut prise par la 
suite par Intel, et IBM se rallia, 
comme Microsoft, à cette tech¬ 
nologie purement américaine. 

Ce trio entend donc, à 
terme, imposer le DVI 
face, d’une part, 
au CDI (pour 
le grand 



public) et à Apple en informa¬ 
tique professionnelle. 

Les raisons sont fort simples : 
Apple n’est pas compatible avec 
IBM, Apple utilise sur ses Macin¬ 
tosh des processeurs Motorola - 
principal concurrent d’Intel - 
Apple est considéré comme le 
concurrent direct de Microsoft du 
fait de sa maîtrise des interfaces 
graphiques. Bref, le trio DVI a de 
bonnes raisons pour en vouloir à 
ce diablotin de l’informatique. 

Le CDI, quant à lui, est soutenu 
par un européen et surtout 
par les Japonais ce qui, 
à terme, représente 
un danger pour 
nos trois larrons. 

En outre, le 
marché haut 
de gamme 
montrant 
quelques 
signes de 
faiblesse, 
il faut 


bien chercher dans le bas de 
gamme, domaine de prédilec¬ 
tion du CDI, une nouvelle source 
de bénéfices. Impossible donc de 
laisser le champ libre au CDI, 
soutenu par un pool plus puis¬ 
sant qu’Intel, IBM et Microsoft 
réunis ! Les trois sociétés mettent 
les bouchées doubles pour rat¬ 
traper le temps perdu. 


CONCRÈTEMENT 


Pour l’utilisateur, le DVI se pré¬ 
sente actuellement sous la forme 
d’une carte (référencée Action 
Media 750 Delivery Board) qui 
s’intégre à un ordinateur compa¬ 
tible IBM, AT au minimum. Elle 
existe aussi en version MCA 
pour PS/2 et compatibles. L’or¬ 
dinateur doit être équipé de 
2 Mo de RAM au minimum, 
d’un disque dur de bonne capa¬ 
cité, ainsi que d’un lecteur de CD 
ROM. Bref, il faut compter dans 
les 15 000 F minimum. Reste la 
carte qui, elle-même, vaut envi¬ 
ron 10 000 F. Le DVI est envi¬ 
ron trois fois plus cher que ses 
concurrents. Mais l’objectif d’In¬ 
tel est d’intégrer directement ce 
système aux microprocesseurs 
de demain. 

En termes techniques, les pro¬ 
cesseurs Intel de la carte DVI (ré¬ 
férencés sous le terme générique 
de 1750) se chargent de la dé¬ 
compression en temps réel des 


Petit dictionnaire de la vidéo numérique interactive 


CD (Compact Disc) : apparu à 
l’orée des années 1980 avec 
pour objectif de succéder aux 
disques vinyl, le CD est une in- 
j vention de Philips et Sony. Il 
permet d’enregistrer un peu plus 
de 600 Mo de données sur un 
support peu coûteux. 

CDI (Compact Disc Interactif) : 
dernière invention de Philips et 
Sony, il permet de disposer de 
S sons, d’images et de données in- 
I formatiques. Commercialisation 
| prévue à partir de 1991 aux 
; Etats-Unis et au japon, 1992 en 
j Europe. C’est le premier ordina- 
i teur multimédia grand public. 
CD ROM : Compact Disc audio, 
utilisé comme mémoire de 
masse pour ordinateur. 

CDTV : le nouveau cheval de 
J Commodore. Il s’agit d’un 
j Amiga 500 disposant d’un lec- 
■ teur de CD et muni de certaines 
i capacités d’interactivité. 

| CDV (Compact Disc Video) : il 


s’agit d’un compact dise avec son 
et image. Ces dernières sont en¬ 
registrées sous forme de signal 
analogique contrairement aux 
CDI sur lesquelles elles sont nu¬ 
mériques. Les deux systèmes 
sont évidemment incompa¬ 
tibles... 

CDXA : CD ROM pouvant rece¬ 
voir, en plus des données infor¬ 
matiques, des sons et bruitages 
aux normes CD audio. 
Compactage : réduction de la 
taille d’une information, tout en 
conservant l’intégralité de son 
contenu. Une fable de La Fon¬ 
taine nommée « Le Bœuf qui 
voulait devenir aussi petit que la 
grenouille » aurait pu être écrite 
pour illustrer ce phénomène. 
Décompactage : action inverse 
de la précédente, la fable existe : 
« La Grenouillle qui veut se faire 
aussi grosse que le bœuf»... 
DON (Disque optique numé¬ 
rique) : en théorie, désigne tous 


les disques dont la lecture est ef¬ 
fectuée par faisceau laser et dont 
les informations sont enregis¬ 
trées sous forme numérique. En 
pratique, désigne des disques du 
genre CD, sur lesquels il est pos¬ 
sible d’écrire et d’effacer les don¬ 
nées mais toujours à l’aide d’un 
laser. 

DSP (Digital Signal Processor) : 
famille de microprocesseurs char¬ 
gés d’effectuer divers traitements 
sur des signaux analogiques 
transformés en code binaire (0 et 
1). les Intel 1 750 et Motorola 
MC 68340 en font partie. 

DVI (Digital Video Interactiue) : 
ce système, soutenu par IBM, In¬ 
tel et Motorola, est l’équivalent 
du CDI mais fonctionne sur des 
machines de type PC et compa¬ 
tibles. Commercialisation à 
grande échelle : 1991. 
Laserdisc : seul standard en¬ 
core existant en matière de vi¬ 
déodisque. Le support ressemble 


à un CD, en plus grand. Les 
données sont toutefois enregis¬ 
trées sous forme analogique et 
non numérique Son fils spirituel 
se nomme CDV. 

Interactivité : vient d’« inter¬ 
agir» (avoir des actions réci¬ 
proques). Avec un ordinateur, 
l’interactivité se conçoit lors¬ 
qu’une action de l’utilisateur 
amène une réponse de la ma¬ 
chine nécessitant une nouvelle 
action. Fondamentalement, tous 
les jeux sur micro sont interactifs. 
MIPS (Millions d’instructions 
par seconde) : unité de mesure 
permettant de définir la puis¬ 
sance de traitement d’un proces¬ 
seur ou d’un ordinateur. 

Vidéo numérique : c’est de la 
vidéo, mais tous les signaux sont 
codés sous forme binaire pour le 
stockage. 

VNI (Vidéo numérique interac¬ 
tive) : mariage entre vidéo nu¬ 
mérique et informatique. 
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images et dirigent les données 
(en fonction de leur type) vers 
d’autres circuits de traitement. 
Résultat : des graphismes avec 
des résolutions allant de 256 à 
1 024 points verticalement et de 
256 à 585 horizontalement. En 
outre, la palette dispose de plus 
de 16 millions de teintes mais 
l’écran ne peut en présenter, 
dans le meilleur des cas, « que » 
65 536 ! Selon le même prin¬ 
cipe, il existe différents modes de 
restitution. 

Comme pour le CD1, ces diffé¬ 
rents niveaux de qualité per¬ 
mettent de choisir le meilleur 
moyen terme entre qualité et 
place disponible sur le disque. 
Bien entendu, la carte DV1 se 
charge elle-même de la restitu¬ 
tion des graphismes et des sons, 
plus besoin d'extension VGA ou 
autre... Elle dispose aussi de l’in¬ 
terface lecteur CD ROM, ce qui 
facilite la mise en place et libère 
un slot supplémentaire. 

Mais, il faut bien l’avouer, tout 
ceci fait un peu usine à gaz. Sans 
parler du logiciel d'exploitation, 
complément essentiel. Il s’utilise 
de concert avec Dos, dont il con¬ 
stitue un sur-ensemble, un peu à 
l’image d’un intégrateur 

graphique. 


Il gère ainsi les interactions entre 
le système informatique et l'utili¬ 
sateur... Bref, ce n’est pas fait 
pour simplifier la vie de l’ache¬ 
teur, mais c'est un passage 
obligé. Le système DVI se doit 
d’offrir des passerelles entre ses 
propres formats de données et 
l’univers Ms-Dos, voire OS/2. En 
effet, n’oublions pas que nous 
sommes dans le cadre d’une ap¬ 
plication essentiellement profes¬ 
sionnelle (comme le montre le 
prix du système mais aussi son 
positionnement actuel). DVI lor¬ 
gnera vers le grand public par la 
suite. Ne pas pouvoir l’utiliser 
dans un cadre standard ferait en 
effet mauvais effet, notamment 
face au Macintosh sous Hyper¬ 
Card, et limiterait sérieusement 
sa diffusion. Pour l’instant IBM, 
Intel et Microsoft doivent encore 
convaincre l’acheteur... 


LES APPLICATIONS 


Ici encore, le talon d’Achille reste 
le nombre d’applications dispo¬ 
nible. Pour le moment, DVI en 
est à zéro ou presque. Certes, 
des applications pilotes existent : 
une application nommée Design 
and Decorate permet 
de meubler sur 


écran une pièce. On simule son 
intérieur, en somme. Autre do¬ 
maine intéressant : le monde de 
la formation et de l’éducatif. Une 
autre application pilote (Pa- 
lenque ) montre de manière éton¬ 
nante des ruines précolom¬ 
biennes et donne une foule 
d’informations sur ce sujet. Bien 
des idées sont à trouver. 
Toutefois, le développement 
DVI pose problème aux éditeurs. 
Les coûts s'avèrent en effet à la 
limite du prohibitif pour le mo¬ 
ment, car les systèmes de 
compression d’images pour les 
meilleurs niveaux qualitatifs ne 
sont pas directement accessibles. 
Intel, moyennant finances, se 
propose d’effectuer cette opéra¬ 
tion. Avant que les tarifs ne de¬ 
viennent réellement accessibles, 
beaucoup d’interactivité aura 
coulé sous les ponts. Et pour 
cela il faut que des applications 
existent. Bref, c’est le cercle vi¬ 
cieux. Et plus le temps passe, 
plus le spectre CDI se rap¬ 
proche, avec ses visées grand 
public et professionnelles (l'ex¬ 
périence Renault le montre). Il 
manque encore un outil au DVI : 
un langage hypertexte, compa¬ 
rable à HyperCard, par exemple. 
Le système de développement 
pour DVI Lumena, de Time Arts, 
pourrait peut-être répondre à 
cette attente. Enfin, signalons 
qu'Olivetti travaille à l’adaptation 
sous Unix du DVI. 


CONCLUSION 


On le voit, la vidéo numérique 
interactive risque de changer 
bien des choses dans le petit 
monde de la micro-informatique 
dômes- tique. Tout 

d’abord 


parce que de grosses sociétés dé¬ 
barquent dans ce milieu avec, 
pour une fois, des produits véri¬ 
tablement innovants tout en res¬ 
tant compétitifs. Ensuite parce 
que ces systèmes font peser une 
lourde menace sur les ordina¬ 
teurs et consoles de jeux actuels. 
Du fait d’un « plus » qualitatif in¬ 
contestable, ces consoles d’inter¬ 
activité occuperont une place de 
choix dans l’univers de tous les 
jours. Lien privilégié entre 
chaîne stéréo et téléviseur, le 
CDI devient, à terme, un produit 
courant dont le premier mérite 
est de faire sortir l’informatique 
ludique de son ghetto. Cela va 
vers un élargissement du marché 
dont personne ne pourra se 
plaindre. 

Autre apport de cet outil : une 
redéfinition des rôles. Sous-ex- 
ploité par la majorité des utilisa¬ 
teurs, l’ordinateur domestique 
est trop souvent cantonné au 
jeu. Le CDI ouvrira aussi d’au¬ 
tres univers. Ainsi, on peut s’at¬ 
tendre à une grosse évolution 
en matière d’éducatif, avec des 
applications de qualité. Imagi¬ 
nons ce que donnera une ency¬ 
clopédie CDI. Plus besoin de 
consulter un ouvrage volumi¬ 
neux, on accède directement et 
rapidement à l’information re¬ 
cherchée. Sans compter que 
« CDisés » de tels produits coû¬ 
teront moins cher que leurs ho¬ 
mologues sur papier. 

Mais le CDI, DVI, et autres in¬ 
tègrent une composante pleine 
de promesses : la vidéo numé¬ 
rique. Le téléviseur se numérise. 
Ainsi, la norme D2 Mac Paquet 
- futur standard européen - est 
numérique... Pourquoi ne pas 
imaginer des émissions interac¬ 
tives par le biais de ce système 
couplé à un CDI ? 

De même, les réseaux téléma¬ 
tiques sont actuellement en 
pleine évolution. En France, 
Numéris existe déjà et propose 
une vitesse de transmission de 
64 Kbs (64 Kilo bauds par se¬ 
conde)... Un couplage avec un 
CDI laisse rêveur... Jeux de ré¬ 
seaux, messageries, revues télé¬ 
matiques voire même télévision 
intégralement interactive avec la 
possibilité de choisir ses propres 
programmes. 

Bon, on va encore me repro¬ 
cher de faire de la science-fic¬ 
tion. Ne vous inquiétez pas, j’ai 
l’habitude. On me l’avait déjà 
dit, en 1989, lorsque j’avais 
parlé de CDI... 

Mathieu Brisou 



144 








BATISSEZ VOTRE 

AVENIR SUR 
DU SOLIDE 



CES ORDINATEURS 
SONT DISPONIBLES 
CHEZ AZ COMPUTER 
AZ COMPUTER LAPA YETTE 
24, me Lamartine - 75009 PARIS 
Tél. : 42 85 23 69 
AZ COMPUTER SORBONNE 
22, me des Ecoles - 75005 PARIS 
Tél. : 40 51 04 08 
AZ COMPUTER BASTILLE 
35. Bd. Bourdon - 75004 PARIS 
Tél. :'40 27 81 07 
AZ COMPUTER BALARD 
99, me Balard-75015 PARIS 
Tél.: 45 54 29 52/24 33 
AZ COMPUTER ST LAZARE 
58, me de Rome - 75008 PARIS 
Tél.: 42 93 24 67 

AZ COMPUTER MONTPARNASSE 
69, me de Vaugirard - 75006 PARIS 
Tél.: 45 44 86 45 
AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Montatons - 30. me Denis Papin 
91240 ST MICHEL SUR ORGE 
Tél. : 60 16 56 57 
AZ COMPUTER LYON 
44, avenue Berthelot - 69007 LYON 
Tél.: 78 72 21 10 
AZ COMPUTER BORDE A UX 
17, cours du Chapeau Rouge 
33000 BORDEAUX 
Tél.: 56 51 00 25 
AZ COMPUTER TOULOUSE 
Tél.: 61 9259 08 


'-i i i h ri 


ÆmWW CARACTERISTIQUES : 

Boîtier universel dessiné en France - Carte 
mere 80286 12 Mhz. avec 1 Mo de RAM 
extensible - Lecteur de disquettes 5" 1/4 
1.2 Mo ou 3"1 2 1.44 Mo au choix - Sortie im¬ 
primante parallèle et port série - Carte et mo¬ 
niteur COULEUR 14" haute résolution VGA 
Clavier 102 touches - Manuel et 
DOS - Disque dur 20 Mo (Option EKS 
professionnelle : Disque dur 40 Mo 
en remplacement du DD 20 Mo : Il 
990.00 FHT ) 


' OFFRE VALABLE DU 1 1090 au 31 12 90 
DANS TOUS LES MAGASINS AZ COMPUTER 
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Su per Hy dlide 


MEGADRIVE 

Après le jeu d’aventure, les consoles s’ouvrent timidement au jeu 
de rôle. Super Hydlide ne prétend pas avoir la même 
complexité qu’un vrai Donjons et Dragons sur micro, 
il s’agit pourtant d’un excellent jeu animé, aussi riche que maniable. 


Seysmic 

Dans la nuit des temps, le mal fut banni du pays 
de Fairyland. Mais une nuit, une' colonne de feu 
est apparue au beau milieu des champs. Peu 
après, des portes apparurent dans la campagne, 
des catastrophes naturelles éclatèrent et les 
monstres envahirent le pays. L'oracle prédit le re¬ 
tour du mal mais annonça aussi qu’un jeune 
homme sauverait Fairyland. Ce jeune homme, 
c'est, bien sûr, vous. 

Super Hydlide est l’un des premiers jeux de rôle 
sur console. On avait bien sûr déjà vu des jeux qui, 
comme Ys, utilisaient des éléments propres à ce 
genre mais Super Hydlide est le premier à re¬ 
prendre les principaux composants du genre. 
Ainsi, doit-on créer son personnage et lui choisir 
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une classe (guerrier, prêtre, voleur ou moine). Du¬ 
rant le jeu, on retrouve les notions d’expérience et 
surtout d’alignement moral. Super Hydlide se dé¬ 
marque par une complexité inhabituelle pour un 
soft sur cartouche. Le programme gère, par 
exemple, le poids des objets : il est hors de ques¬ 
tion, ici, de porter un nombre improbable d'objets. 
Au début, un simple bouclier dépassera les forces 
du héros. Par la suite, son expérience lui permet¬ 
tra d'augmenter sa capacité de portage. S'il se sur¬ 
charge, néanmoins, il se déplace très lentement, 
ce qui ne pardonnera pas lors du premier combat. 
Dans un autre registre, Super Hydlide gère le 
temps. Les heures s’écoulent pendant le jeu et il 
faut penser à se restaurer aux heures de repas et à 




Les monstres ne sont pas tous méchants. 


Entrez chez I armurier... 





























Certains édifices de Hydlide relèvent un peu le niveau graphique. 


se reposer pendant la nuit. Un aspect intéressant, 
mais rarement traité, même sur micro. 

Dans le monde de Fairyland, la magie est, bien 
sûr, présente mais toutes les classes pourront ap¬ 
prendre des sorts. Il en coûtera seulement deux 
fois plus de points de magie à un guerrier ou à un 
voleur qu’à un magicien ou un prêtre. Les villes 
permettent de se reposer et de s’équiper. En abor¬ 
dant les passants, le héros peut également glaner 
des informations précieuses, Mais c’est à l'exté¬ 
rieur que l'aventure est à la fois la plus dangereuse 
et la plus passionnante. A ce propos, évitez d’atta¬ 
quer tous les personnages rencontrés. Certains 
monstres sont bons et ne vous attaqueront que si 
vous leur faites du mal. Etant donné la complexité 
de ce jeu, la sauvegarde est indispensable : grâce à 
une pile de la cartouche vous pourrez enregistrer 
vos parties dans les auberges. 

L’aventure est totalement graphique et l'action est 
vue de dessus selon une fausse 3D. La réalisation, 
très moyenne pour cette machine, est imputable 
aux capacités de la console : une cartouche Mega- 
driue ne fait que 512 ko, alors que la plupart des 
jeux de rôle sur micro occupent allègrement de 1 à 
3 Mo. En revanche, les habitués des jeux micros 
seront ravis de jouer en musique. Sans atteindre la 
complexité des « poids lourds » sur micros, Super 
Hydlide est un excellent jeu, aussi riche que ma- 
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The Final Battle 


AMIGA 

Un monde fantastique, où la magie le dispute aux combats, dessine 
le décor de cette bataille finale. A la tête de uotre équipe, 
vous devez encore une fois sauver le pays de la destruction. 

Un rôle qui mène obligatoirement à l’aventure ! 

PSS. Programmation : Colin Mongardi ; 
graphismes : Karl Buckingham, 

Eugene Messina. 

The Final Battle est un Jeu d’aventure mêlé de jeu 
de rôle. Il constitue la suite de Legend of The 
Sword (testé dans le n° 57 de Tilt). Dans le pre¬ 
mier volet, votre valeureux groupe d'aventuriers 
était parvenu à mettre en échec les mutants huma¬ 
noïdes. Mais la larme qui retenait le sorcier prison¬ 
nier a éclaté. La destruction menace à nouveau le 
pays. Seule la puissance des six cristaux réunis 
permettra de renvoyer le sorcier en enfer. Bien en¬ 
tendu, chaque cristal est bien caché et la quête de 
ces six précieux objets constituera la première par¬ 
tie de votre aventure. 

Le système de jeu bénéficie d’importantes amélio¬ 
rations par rapport au premier volet. Tout se joue 
désormais à la souris et il n’y a donc plus aucun 
ordre à taper. Cette gestion tout-souris ne s’est pas 
faite au détriment de la richesse du jeu. On peut 
observer chaque élément d'une pièce, regarder au 
loin dans une direction, ou écouter le moindre 
murmure. On prend les objets, très simplement, à 
l’écran et on les dépose dans une des nombreuses 
poches du héros. L’utilisation de certains objets se 
fait directement, par un double clic (pour ouvrir 
une porte, par exemple). Si la porte est fermée à 
clé et que vous en possédez, le programme va au- 
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Utilisez la terre. 


Au pied du château, prêt à explorer la campagne. 


Ah I s’il y auair un scrolllng I 


Un beau temple malheureusement entoure d eau. 

niable. Mais attention, ce soft, non encore importé 
par Virgin, est très difficile à trouver. Nous avons 
testé une version Genesis (compatible Meg adriue 
française et japonaise) importée au compte- 
goutte. Mais nul doute que les possesseurs de con¬ 
sole qui veulent autre chose que des shoot- 
them-up ne reculeront pas devant les efforts. 

Olivier Scamps 

Type : Jeu de rôle animé 
Intérêt: 18 
Graphisme : * * * * 

Animation : * * * 

Bruitages : * * * * 

Prix: n.c. 


tomatiquement vous proposer de faire un choix 
parmi vos clés pour trouver la bonne. Certaines 
actions, plus complexes, ne pourront être couron¬ 
nées de succès que si vous utilisez un objet sur un 
autre (qu’il soit sur vous ou sur l’écran). Cette 
même facilité se retrouve dans le choix des armes 
pour les combats, ou la gestion de votre nourriture 
et boisson. La fenêtre texte, qui ne sert plus qu’aux 
descriptions, dispose d’ascenceurs pour retrouver 
un commentaire déjà passé. 

Les graphismes aussi ont subi une nette améliora¬ 
tion. Tous les lieux sont représentés en perspec¬ 
tive isométrique 3D. Les décors sont assez fins 
même s'il n’est pas toujours facile de discerner 
tous les éléments importants. Heureusement le 
texte de présentation de la scène vous y aidera et 
un simple clic sur l’objet vous permettra d’en con¬ 
naître la nature. Les images représentant la scène 
ne sont pas figées. Ainsi si vous déplacez, prenez 
ou posez un objet, ouvrez une porte, etc., ces ac¬ 
tions vont se répercuter sur l’image. Le scénario 
s'est également étoffé et les difficultés ont une so¬ 
lution beaucoup plus logique. En voici quelques 
exemples. Au début, vous vous retrouvez seul 
dans une cellule, La porte est bien fermée et ré¬ 
siste à toutes vos tentatives pour la rompre. Il y a 
bien un autre passage, fermé par une grille, mais il 
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à empiler les compilations 
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La disquette 

Pour PC 5,25 et 3,5 
ATARI ST «AMIGA 

COMPILATION 4 JEUX 

“BEST OF” 

• LEGEND OF DJEL 

• EMMANUELLE 

• PARIS-DAKAR 

• SKIDOO 


Prix valables jusqu'au 30 Novembre 1990. 


COMPILATION 
6 JEUX “SPÉCIAL HITS” 
PIPE MANIA • CRAZY CARS II • 
TITAN • WILD STREETS • 
GAZZA’S SUPER SOCCER • 
SUPER SKI • 

Pour SPECTRUM 


COMMODORE C 64 


Pour AMSTRAD (disq.) 

199 F 


AMSTRAD (cass.) 

149 f 

La cassette 


CONFORMA 

le pays où la vie est plus micro. 


ZZPZ ‘ 











Méfiez-vous des attaques-surprises. 



1 the bi'okei 
•; a ch.ii'iun» 

I ii/vnl voiina 
ühAi<mn» 


Votre musculeux héros. 



est trop haut et donc hors d’atteinte, vous allez 
transporter le banc sous la grille, monter dessus, 
ouvrir la grille et passer par l’ouverture enfin ac¬ 
cessible. Juste un peu plus loin une autre compli¬ 
cation demande toute votre attention. Pour déli¬ 
vrer le clerc retenu par des chaînes, inutile de vous 
acharner dessus. Elles ont beau être rouillées, elles 
sont encore assez solides. Sortez (en cassant la 
porte à coup de pied, éventuellement) et récupé¬ 
rez la clé qui se trouve dans le tiroir du garde. 
Vous n'êtes pas encore au bout de vos peines. La 
clé est bien celle des menottes qui retiennent le 
clerc. Mais elle est si rouillée qu’elle en devient 
inutilisable, il ne vous reste plus qu’à ressortir une 
nouvelle fois, à continuer votre exploration jusqu’à 
trouver un peu de sable dans une pièce et à net¬ 
toyer la clé pour retirer les écailles de rouille. 

Le clerc va se joindre à vous et vous être d’une 
grande utilité dans cette aventure. Vous pourrez 
alors guider l’un ou l’autre dans ses actions. Ce 
clerc sait lire (ce qui n’est pas votre cas), et pourra 
donc mettre à profit inscriptions et manuscrits. De 
plus, il maîtrise quelques sorts bien utiles et vous 
fournira des indices pour retrouver le premier cris¬ 
tal. Une fois sorti du château, les choses sont un 
peu plus simples. Vous allez explorer un vaste 
pays. Fouillez chaque endroit consciencieusement 
pour ne rien laisser passer. Vous mettrez la main 
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sur de nombreux objets. Répartissez-les entre vos 
héros et surtout ne conservez que l’indispensable 
pour ne pas les surcharger. Dans le cas contraire, 
ils se fatigueraient beaucoup plus vite. Certains 
passages sont bien cachés. Ainsi dans la grotte, il 
vous faudra déplacer le gros rocher qui recouvre 
l'entrée du souterrain. Aidez-vous d'une corde. 
Vous allez rencontrer différentes créatures. Si le 
combat est obligatoire avec certaines, d’autres, en 
revanche, vous fourniront d’importants indices ou 
se joindront même à votre groupe. La carte vous 
permettra de vous repérer et même de vous dépla¬ 
cer directement d’un lieu à un autre, ce qui est 
bien pratique. Le jeu se déroule en temps réel, le 
cycle jour-nuit ayant son importance. Ainsi, vous 
pourrez éviter certaines attaques en fuyant rapide¬ 


ment, Et c'est que lorsque vous aurez résolu en¬ 
tièrement la première partie que vous pourrez 
vous enfoncer, de nuit, dans la forteresse d’Anar 
pour y détruire enfin Suzar, le sorcier. 

The Final Battle est un bon jeu d’aventure teinté 
de jeu de rôle. Les graphismes sont fins et variés, 
l’ergonomie tout-souris excellente, le scénario lo¬ 
gique et intéressant et quelques bruitages digitali¬ 
sés viennent renforcer le tout (notice et jeu en an¬ 
glais). Jacques Harbonn 

Type : aventure-rôle 
Intérêt: 17 

Graphisme : * * ★ * ★ 

Animation : — 

Bruitages : * * * 

Prix: C 


Megatraveler 1 ± 

PC CGA/EGA/VGA 


Une lourde respc^sabilité repose sur uos épaules : vous devez 
empêcher à tout prix la guerre d’éclater dans votre espace 
planétaire. Engagé dans l’armée, vous menez votre bataillon vers 
une exploration musclée des planètes voisines. 


Paragon Software 

The Zhodani Conspiracy est le sous-titre de cette 
aventure spatiale que nous propose Paragon Soft¬ 
ware. Inspirée de l’excellent jeu de rôle Meg atra- 
ueler, de Games Designer’s Workshop, elle vous 
permet de gérer cinq personnages dans une mis¬ 
sion très périlleuse (empêcher la cinquième guerre 
de frontière entre l’Empire (les bons) et les Zo- 
dhani (les méchants). Ces derniers, en effet, pro¬ 
jettent une attaque surprise des forces impériales 
et vous êtes les seuls à pouvoir prévenir l'Empire ! 


Le jeu est très simple à installer, il suffit de copier 
les disquettes protégées. Après avoir choisi l'affi¬ 
chage et passé le code, vous entrez dans la phase 
de création des personnages (il y a des person¬ 
nages déjà prêts pour les joueurs pressés). Celle-ci 
est à la fois très simple et très complète : le jeu 
vous propose des caractéristiques que vous pou¬ 
vez accepter ou refuser. Vous passez ensuite à la 
phase «entraînement» où vous choisissez un 
corps parmi les cinq proposés (nauy, marines, 



Vos personnages sont en haut à gauche, et les commandes sur la droite . 


UKUCK 


"UJlLL YOU SUBfflIT TO A SEARC'H FOR 
ILLEGAL WEAPONS?" 
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Une mise en image variée. 


Tentative de corruption. 

army, scouts ou marchands ), et vous vous y en¬ 
gagez. Chaque «engagement» dure quatre ans, 
au terme desquels vous opterez, selon vos capaci¬ 
tés, pour une à six compétences : vous sélection¬ 
nez le domaine que vous voulez améliorer (phy¬ 
sique, éducation...) puis l’ordinateur tire une 
compétence de ce domaine, avec éventuellement 
un sous-menu, s'il s’agit d’une compétence géné¬ 
rale. Par exemple « éducation » peut donner spoce 
qui débouche sur engineering, navigation, pilo¬ 
tage... C'est, en fait, simple à utiliser. Vous pouvez 
vous réengager de nombreuses fois, ce qui vous 
fait gagner du galon mais, avec l'âge, les carac¬ 
téristiques physiques baissent! Cette phase de 
création, relativement longue, permet de créer des 
personnages très individualisés. 

Ensuite, commence le jeu proprement dit. Et il 
commence mal puisqu’une jeune femme vous ex¬ 
plique qu’il y a un traître dans le gouvernement de 
l'Empire et vous conjure d’aller prévenir les ser¬ 
vices secrets. C’es alors que... vous êtes attaqués. 
Et le premier combat est très rapide : soit vous 
fuyez, soit vous mourez. 

Votre tâche, alors, consistera à réunir suffisam¬ 
ment d'argent pour pouvoir vous équiper, ce qui 
reviendra deux millions de crédits. 

Vous pouvez accéder, au départ, à quatre sys¬ 
tèmes planétaires, quatre autres nécessitant le 
Jump 2 là 2 millions). Ces systèmes comportent 
chacun plusieurs planètes, de niveaux techniques 
très variés, où vous évoluez en vue aérienne. Vous 
pouvez entrer dans les bâtiments, converser avec 
les personnes que vous rencontrez, acheter ou 
vendre dans les magasins. Certaines rencontres 
vous proposeront de petites missions rémunérées 
(retrouver tel objet...) qui viendront gonfler votre 
pécule. Pendant les combats (votre tête est mise à 
prix par les Zhodani, ce qui occasionne de désa¬ 
gréables rencontres), vous pouvez contrôler à tour 
de rôle chaque personnage, les autres restant inac¬ 
tifs. Les actions se font en temps réel : pendant 
que vous visez et tirez, les ennemis tirent eux 
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aussi. Autant dire que l’apprentissage du combat 
est périlleux. Heureusement, vous pouvez à tout 
moment vous regrouper et fuir. 

Un autre moyen de gagner de l’argent est d'atta¬ 
quer les vaisseaux marchands pour prendre leur 
cargaison. Les phases de combat spatial sont as¬ 
sez limitées (vous visez, vous tirez, vous attendez 
que le laser se recharge, etc.) mais les voyages 
sont originaux : si vous vous dirigez classiquement 
dans une vue de dessus, les planètes influencent 
votre trajectoire, ce qui complique sensiblement 
les manœuvres ! Les graphismes sont nombreux, 
mais pas particulièrement beaux. Les sons sont... 



Entrainement au pilotage. 

laids (bien que digitalisés) et le bruit de pas qui 
accompagne les déplacements tape rapidement 
sur les nerfs. On peut utiliser la carte Sound Mas¬ 
ter mais je n’ai pas pu tester le résultat. Sensé être 
manipulable à la souris, ce jeu a absolument re- 



Dlfférentes planètes de votre monde. 

fusé la mienne, pourtant compatible Microsoft. On 
joue sans difficulté au clavier, mais les touches 
sont adaptées au système anglais. Megatraueler 1 
est un bon jeu de rôle, graphiquement asse proche 
de Starflight, mais beaucoup plus orienté « rôle » 
ou «exploration». Malheureusement, il manque 
de finition. Le « 1 » après Megatraueler laisse en¬ 
tendre d'autres épisodes. S’ils sont exempts de 
bogues, on peut s’attendre à de très grands jeux. 
Une dernière remarque : vérifiez que vous avez un 
casque avant de descendre sur une planète sans 
atmosphère ! Jean-Loup Jovanovic 

Type : Jeu de rôle 
Intérêt: 15 
Graphisme : * * * 

Animation : * * ★ 

Bruitages : * (sans carte 
Sound Master) 

Prix: - 


Dragonflight * 

AMIGA 


Disciple d’un Grand Maftre énigmatique, vous tentez 
de retrouver les secrets perdus de la magie des dragons d’antan : 
un grand voyage qui, malgré de médiocres graphismes 
et des combats faiblards, ne peut laisser indifférents les aventuriers. 

Thalion. Programmation : Udo Fisher ; graphisme : Erik Simon ; 
musique : Jochen Mippel. 


Dragonflight vous transporte dans un monde 
proche de celui d'Ultima, auquel ce programme 
s’apparente d’ailleurs sur de nombreux points. Sa 
gestation a été longue puisqu’il a fallu trois an¬ 
nées-homme pour réaliser cette épopée. L’histoire 


raconte qu’il y a fort, fort longtemps, le monde 
était gouverné par les dragons aussi sages que 
puissants magiciens. Mais, après une série d’épi¬ 
sodes malheureux fort bien décrits dans la nou¬ 
velle du manuel (enfin une véritable histoire, et 



Le donjon et ses coffres. 



Les cadeaux de votre martre. 
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- Faites attention aux mouvenents compliqués 
des remises en jeu, corners et coups francs. 


BIENTOT DISPONIBLE POUR VOTRE COMMODORE AMIGA, 
ATARI ST ET IBM COMPATIBLES DANS TOUS LES BONS 


LE CHALLENGE INTERNATIONAL DE FOOTBALL DE 
MICROSTYLE - UN JEU DE BALLON TOUT A FAIT DIFFERENT! 


Emparez-vous de la balle, pendant votre première mi-temps et faites une passe parfaite loin à 
l'ailier. Alors qu'il passe la balle à l'arrière vous courez jusqu'au milieu du terrain, hurlant de 
renvoyer la balle. La balle traverse, bien haut au-dessus de la défense, tandis que vous vous 
dégourdissez les jambes jusqu'à la limite de leurs possibilités. Un bond et vous avez fait voler la 
balle avec votre pied alors que le goal surgit devant vous, faisant siffler la balle en l'envoyant 

vers le coin supérieur... 

Le Challenge International de Football est présenté sous l'optique du joueur au niveau du terrain, 
vous fournissant une action rapide en trois dimensions que vous pouvez contrôler à votre guise. 

- Jouez en tant que joueur avide de buts, milieu - Jouez en finale de la Coupe du Monde ou en 

tant que membre d’un des seize clubs de pointe 
dans le monde enter. Le football international 
est joué comme dans la réalité. 

Challenge International de Football. Il fera crier 
Gascolgne de joie, excitera Maradonna et fera 
s’arracher les cheveux à, Hullt. 


de terrain ou défenseur à toute épreuve, se 
délectant des passes des équipes assistées par 
des ordinateurs intelligents. 

- Dictez le schéma du jeu, en utilisant à la 
perfection l'équipe et contrôlant les onze 
hommes. 


LA COMPETITION EST 
TERMINEE, VOICI LE VAINQUEUR 

Andréas Brehme est la vedette de la Coupe du Monde, en juillet 1990. 
MicroStyle va présenter le vainqueur, en automne 1990. 

Italia 90, Italie 1990, Coupe du Monde de Football 1990. Une 
année mémorable. Le plus grand jeu au monde, sur votre petit 
écran pendant un mois. Maintenant il est temps de sortir de la 
foule et de se précipiter sur le terrain - où a lieu l'action réelle. 
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L'écran de combat avec son radar de profondeur. 

non une succession d’âneries comme c’est mal¬ 
heureusement trop souvent le cas 1), les dragons 
ont tous disparu et la magie a été perdue peu à 
peu. Votre maître va vous confier une longue et 
difficile mission : retrouver les éléments de cette 
magie et si possible découvrir aussi ce que sont 
devenus les dragons. Votre équipe est déjà con¬ 
stituée et se compose de quatre personnages : Bla- 
dus, un puissant guerrier humain ; Rinakles-, un 
autre humain attiré par la magie ; Dobranur, un 
guerrier nain et enfin Andariel, une splendide elfe 
aux pouvoirs guérisseurs. Au début du jeu, vous 
vous trouvez dans la ville de votre maître, Pegana. 
C'est là que vous devrez revenir pour lui rapporter 
tous les scrolls que vous n’aurez pas utilisés. Mais 
avant de partir, il est important d’explorer un peu 
la cité. Elle est représentée du dessus avec cepen¬ 
dant une impression correcte de relief. 

Lors des déplacements, c’est le paysage qui se dé¬ 
place et non votre équipe qui reste toujours au 
centre de l’écran (comme dans les premiers épi¬ 
sodes d’Ultima). Ce mode de déplacement, tout 
comme les graphismes très moyens (en dehors 
des donjons), constituent l’un des points faibles du 
programme. Vous allez rencontrer de nombreuses 
personnes. Essayez toujours d’engager la conver¬ 
sation avec eux car vous pourrez apprendre d’in- 



Vlsttez Pegana avant le départ 
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terressants indices. Les maisons de la ville sont as¬ 
sez nombreuses et il faudra donc apprendre à vous 
repérer. Dans les hôtels de la vilie ou les palais, 
vous pourrez rencontrer les maîtres de la cité. 
Ceux-ci pourront d'ailleurs vous confier une mis¬ 
sion pour propre compte. Si vous y parvenez, 
vous en serez bien récompensés. 

Les magasins (armurerie, épicerie, etc.) vous per¬ 
mettront de compléter votre équipement. N’ache¬ 
tez au début que quelques armes et surtout de la 
nourriturde supplémentaire car si vous en man¬ 
quez, votre santé s’en ressentira. N'oubliez pas 
d’équiper vos compagnons de leurs armes. Vous 
pourrez parfois surprendre une conversation inté¬ 
ressante dans une taverne, après avoir consommé. 
Bien que cette exploration de la ville soit impor¬ 
tante, ne vous attardez pas trop la première fois 
pour ne pas trop entamer vos maigres réserves de 
nourriture. Rendez vous dans le donjon qui se 
trouve au nord-ouest de Pegana. Là, vous bénéfi¬ 
cierez d'une représentation 3D de bien meilleure 
qualité, même si les murs sont trop uniformes. 
Bien entendu, c’est là que vous ferez les rencontres 
les plus fréquentes et les trouvailles les plus intéres¬ 
santes. Lors de votre exploration, vous aurez la 
possibilité d’écouter aux portes. Cependant, il n’est 
pas impossible que le monstre qui se trouve der¬ 
rière s’en aperçoive, et le combat deviendra quasi 
obligatoire. Il se déroule selon un mode proche du 
wargame. L’écran représente alors la situation vue 
de côté, un petit radar vous aidant à vous repérer 
pour la profondeur. Vous devrez donc déplacer vos 
personnages, les tourner face à l’ennemi et frapper. 
Le gros reproche que l’on peut faire est que seuls 
deux personnages peuvent attaquer simultané¬ 
ment un monstre en combat rapproché et vous 
avez de fortes chances, au début, de succomber 
rapidement. Vous devrez alors vous rendre dans un 
temple assez éloigné pour faire renaître vos morts ! 
En cas de victoire, vous mettrez la main sur les 
possessions du monstre. Vous trouverez bien sûr 
aussi des coffres, dont certains sont piégés. Outre 


les armes, armures et autres richesses, ils peuvent 
contenir de scrolls, des potions et des parties de 
cartes. Faites lire les scrolls pour apprendre de nou¬ 
veaux sorts (au début, vous n’en connaissez aucun) 
et n’oubliez pas de les sélectionner ensuite avant le 
combat. Laissez tout de même quelques scrolls 
pour les rapporter à votre maître. 

L’usage des potions est très particulier car il vous 
faudra apprendre à les mélanger pour obtenir une 
mixture efficace. Les morceaux de carte serviront à 
compléter l'unique morceau que vous possédez 
déjà, ce qui vous sera bien utile au dehors. Vous 
serez amené à louer un bateau pour traverser 
fleuves et océans, ou à vous téléporter d’un temple 
à l’autre. 

Continuez d'amasser tous les indices. En effet, 
dans les donjons, une porte magique peut vous 
bloquer tant que vous n'aurez pas répondu à la 
devinette. L’approvisionnement des boutiques va¬ 
rie beaucoup d'une ville à l’autre. Ainsi Scatter- 
bone est l'une des mieux pourvues en armes en 
tout genre. 

L’ergonomie du jeu est excellente et une agréable 
musique (sans bruitages cependant) vous ac¬ 
compagnera dans l'aventure. Les références à 1 ’hé- 
roïc fanta sy sont très fréquentes. Ainsi, vous ren¬ 
contrerez Tolkien lui-même dans la cité des elfes 
et vous pourrez admirer les statues de Gary Gyrax, 
le créateur d’Aduancecf Dungeons and Dragons ou 
d’Anne Mc Caffrey, l’une des grandes dames de la 
littérature à laquelle on doit la superbe ballade de 
Pem. Un jeu prenant, ce qui fait regretter davan¬ 
tage les graphismes médiocres et le système de 
combat peu convaincant (jeu et notice en fran¬ 
çais). Jacques Harbonn 

Type : jeu de rôle 
Intérêt : 17 
Graphisme : * ★ * 

(donjons : ★ * * 
Animation : * * 

Bruitages : * * * ★ 

Prix: C 

Version Atari 

L’animation semble plus rapide que dans la ver¬ 
sion Amiga, et signalons, par ailleurs, un petit 
bogue qui oblige à passer la présentation des an¬ 
neaux au clavier sous peine de plantage. Ce sont 
les seules différences entre ces deux versions J.H. 


Intérêt : 17 
Graphisme : * * * 

(donjons : * * * *) 
Animation : * * * 

Bruitages : * * * * 

Prix: C 



La campagne et ses dangers. 
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MEGADRIVE 


PC ENGINE ♦ 1 JEU 129C 

SUPER GRAFX 249C 

CO ROM UNIT 399{ 

TURBO EXPRESS NC 

PC 8HUTTLE 149£ 

JOYSTICK HORI 199 

JOYSTICK BX 149 

JOYSTICK WONTEC 399 

XE 1 PRO JOYSTICK 699 

ADAPTATEUR 2 JOUEURS 190 
ADAPTATEUR 5 JOUEURS 290 


PC-ENGINE 1290F 


COCONUT 


fj er REVENDEUR DE 
CONSOLES EN FRANCE ! 
our mieux te servir... 


SEGA 8 BITS 


390 

390 

390 

349 

390 

390 

290 

349 

390 

349 

390 

390 


WORLD COURT TENNIS 340 
XEVIOUS 299 


JEUX SG : 

BATTLE ACE 390 

GHOULSANDGHOSTS 449 
GRANOZORK 390 


SUPER GRAFX 2490F 


CONSOLE SEGA 749 
MASTER SYSTEM PLUS 1049 
SUPER 8Y8TEM 1399 

JEUX 

ACTION FIGHTER 99 
ALEX KIDDIII 99 
BLADE EAGLE 3D 99 
DEAD ANGLE 99 
ENDURO RACER 99 


FANTASY ZONE 1 

99 

GLOBAL OEFENCE 

90 

MAZE HUNTER3D 

99 

POWERSTRIKE 

99 

RESCUE MISSION 

99 

SCRAMBLE SPIRIT 

99 

SECRET COMMANO 

99 

SUPER TENNIS 

99 

TEODY BOY 

99 

TRANSBOT 

99 


WORLD GRAND PRIX 

99 

AFTER BURNER 

325 

ALEX KIDD 


IN SHINOBI WORLD 

325 

ALEX KIDD 

285 

ALIEN SYNDROME 

295 

ALTEREO BEAST 

295 

AMERICAN BASEBALL 

295 

AMERICAN PRO FOOT 




295 

ASSAULT CITY 

295 

BASKET. KNIGHTMARE 

295 

BATTLE OUT RUN 

325 

CALIFORNIA GAMES 

295 

CHASE JQ 

325 

CHOPLIFTER 

285 

CLOUD MASTER 

295 

OEAD ANGLE 

295 


DOUBLE DRAGON 

325 

DOUBLE HAWK 

325 

DYNAMITE DUX 

325 

GHOSTBUSTER 

295 

GOLDEN AXE 

325 

GOLFAMANIA 

295 

GOLVELLIUS 

325 

GREAT VOLLEY BAU 

285 

KUNG FU KID 

265 

MIRACLE WARRIOR 

395 


OPERATION WOLF 

325 

PHANTASY STAR 

395 

PSYCHO FOX 

325 

R C GRAND PRIX 

325 

R TYPE 

325 

RAMBO III 

295 

RASTAN 

295 

ROCKY 

295 

SHINOBI 

325 

SLAPSHOT 

325 


5PEELCASTER 

325 

TENNIS ACE 

325 

VIGILANTE 

295 

WONDERBOY1 

285 

WONDERBOY 2 

295 

WONDERBOY 3 

325 

WORLD GAMES 

285 

WORLD SOCCER 

285 

YS 

395 


1290 

2490 

3990 

NC 

1490 

199 

149 

399 


NOUVEAU 


BATMAN 

349 

OIE HARO 

349 

Fl CIRCUS 

349 

GONOLASPEED 

349 

HELl EXPLORER 

349 

HONEY IN THE SKY II 

349 

IMAGE FIGHT 

3.19 

KING OF SWORD II 

349 

KLAX 

349 

OPERATION WOLF 

349 

POWER LEAGUE BASEBALL 299 


RADIO LEPUS SPECIAL 

349 

Fl TRIPLE BATTLE 

390 

PC KID 

ROAD RUNNER 

299 

FORMATION FOOTBALL 349 

PUZNIC 

SHOW MOMOTARO 

349 

GALAGA8B 

390 

POWER ORIFT 

SUPER VOLLEYBALL 

349 

GUNHEO 

390 

RASTAN SAGA 2 

WORLD BEACH VOLLEY 299 

HEAVY UNIT 

390 

SHINOBI 

W-RING 

349 

LEGENDARY AXE 

390 

SIOEARMS 



MR HELl 

450 

SPACE HARRIER 

BLUEBLINK 

340 

NAXATOPEN GOLF 

390 

SPACEINVADER 

CHASE HO 

390 

NEW ZEALAND STORV 

390 

SPLAT7ER HOUSE 

OEVILCRUSH 

390 

NINJA SPIRIT 

349 

SUPERSTAR SOLOIER 

DOWNLOAD 

390 

N INJA WARRIOR 

390 

TIGER ROAO 

DRAGON SPIRIT 

390 

P 47 

390 

VIGILANTE 


COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 

Tél : (1) 45.00.69.68 - M° Argentine 


DARWIN 4081 
DJ BOY 

ESWAT CYBERPOLICE 
FINAL BLOW BOXE 
FORGOTTEN WORLD FR 
GHOSTBUSTERS 
GHOULS N GHOSTS 
GOLDEN AXE FR 
HERZOG 2 
HURRICANE 1943 


375 

375 

375 

375 

369 

375 

375 

369 

375 

390 


HELLFIRE 

380 

INSECTQRX 

360 

KEN LAST BATTLE FR 

369 

LEYNOS 

375 

MOONWALKER 

380 

MYSTIC DEFENDER 

380 

NEW ZEALANO STORY 

375 

PHELIOS 

375 

PHANTASY STAR 2 ANGLAI450 

RAMBO 3 

299 


THUNDERFORCE 3 

WHIPRUSH 

WORLD CUPSOCCER 

XDR 

ZOOM 


COCONUT REPUBLIQUE 

13, bd Voltaire75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
M° Oberkampf 


COCONUT MONTFjE^)ÉR 


COCONUT GRENOBLE 

C.C ial Le Trianqle-N^r8ag~W 


8, cours Berriat 

34000 MONTPELLIER 1 ' 


38000 GRENOBLE 

Tél: 67.58.58.88 \ 


Tél : 76.50.99.41 


MEGADRIVE FRANÇAISE 
♦ ALTERED BEAST 1090 

MEGADRIVE JAPONAISE 
+1 JEU AU CHOIX 1690 

ADAPTATEUR CONSOLE 8 BITS 
590 

JOYPAD SIMPLE 290 

XE1 SG 390 


AFTER BURNER 2 

375 

ALTEREO BEAST 

375 

ALEX KID FR 

299 

AIR OIVER 

375 

BAnLE OF THE FOUR MER 380 

BASKETBALL 

375 

BATMAN 

380 

CYBERBALL 

380 

COLUMNS 

375 

CURSE 

375 


RASTAN SAGA 2 380 

STRIDER 390 

SPACE HARRIER 2 369 

SUPER HANG ON FR 369 

SUPER SHINOBI FR 369 

SUPER MASTER GOLF 375 

SUPER MONACO GRAND GP 
380 

TATSUJIN FR 369 

THUNDERFORCE 2 369 


NEO-GEO SNK 
3850F 


NINTENDO 
8 BITS NES 


[LA PLUS BELLE CONSOLE... 

| CONSOLE NEO GEO SNK 
| PERITEL 3850 


GOLF 1990 

MAHJONG 1990 

BASEBALL 1990 

MAGICIAN LORD 1990 

NAM 1975 1990 

REPRISE DES JEUX POUR 
L'ACHAT D'UN NEUF 
CE MATERIEL EST IMPORTE. 
NOTICE ETRANGERE 



LYNX 1490F 


CONSOLE LYNX ♦ CALIFORNIA 

GAMES . CABLE LIAISON 2 
LYNX* ALIMENTATION 1490 

GAUNTLET 290 

CALIFORNIA GAMES 290 

GATES OFZENDOCQN 290 

BLUE LIGHTNING 290 

ELECTRO COP 290 

CHIPS CHALLENGE 290 



CONSOLE NINTENDO 

690 

GALAGA 

330 

ROBOT WARRIOR 

360 



GHOSTN GOBLINS 

330 

RUSH’N ATTACK 

360 

JEUX: 


GRADIUS 

330 

SIMONS QUEST 

390 

ALPHA MISSION 

330 

IKARI WARRIOR 

360 

SOLOMON'S KEY 

330 

AIRWOLF 

360 

ICE HOCKEY 

290 

SECTION Z 

360 

COBRA TRIANGLE 

360 

UNK (ZELDA 2) 

390 

SOCCER 

290 

CASTLE VANIA 

360 

LIFE FORCE 

360 

SUPER MARIO 2 

390 

DRAGONBALL 

360 

LEGEND OF ZELDA 

390 

TRACK 5 FIELD 2 

390 

1 DONKEY KONG CLASSIC 290 

MAGAMAN 

360 

TIGER HELl 

330 

1 FIGHTING GOLF 

390 

RYGAR 

360 

WIZARDS 8 WARRIORS 360 





CONSOLE CAMEBOY 

500 

SOLAR STRIKER 

175 





NAVY BLUE 

240 


%■) 

DOUBLE DRAGON 

240 

WORLD BOWLING 

240 

• 

BOXING 

240 

PINBALL 

240 



HYPER LOAD RUNNER 

240 

SUPER MARIOLAND 

175 



MOFOH CROSS 

240 

VOLLEYBALL 

240 


1 

SOCCER BOY 

240 

MICKEY MOUSE 

240 

_ i\ 

j 

POPEYE 

240 

ALLEYWAY 

175 

4 " 

/ 

TENNIS 

240 

TETRIS 

175 


CHESS 

240 

BATMAN 

175 



SPACEINVADERS 

240 

KEN 

240 


590F 




— 

BATTLE ZONE 

120 

GALAXIAN 

120 

POLE POSITION 

120 

BOXING 

149 

GRAND PRIX 

125 

ROAD RUNNER 

160 

CALIFORNIA GAMES 190 

ICE HOCKEY 

125 

REALSPORT SOCCER 

120 

OARK CHAMBER 

149 

KONG FU MASTER 

180 

REALSPORT TENNIS 

120 

DECATHLON 

190 

MARIO BROS 

149 

RIVER RAID 2 

179 

DIG DUG 

130 

MEGAMANIA 

110 

SECRET OUEST 

169 

DOUBLE DRAGON 

190 

MIDNIGHT MAGIC 

120 

SOURIS 

130 

DRAGSTER 

110 

MOON PATROL 

120 

SUNIMER GAMES 

180 

F14 TOMCAT 

190 

PINBALL 

110 

VOLLEYBALL 

120 

GHOSTBUSTER 

140 

PHOENIX 

140 

WINTER GAMES 

180 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 

à adresser exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
7501 1 PAR I S 

tél: (1) 43.38.79.65 


COCONUT 


INFORMATIQUE 


NOM 


ADRESSE 


VILLE _ 
Tél_ 


CODE POSTAL 


N° Carte Bleue 

Signature:. 


Date d'expiration —/- 


TITRES 

CONSOLE 

PRIX 











+15F 


Participation aux frais de port et d'emballage 
• TOTAL à payer : 

Réglement : je joins □ chèque bancaire □ CCP □ Mandat -lettre i I 


CB 


Ti 83 


AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIER 


1 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
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The Colonel's 
Bequest 

Une aventure policière 
avec interrogatoires 
et cadavres à gogo 
qui plaira aux nombreux 
fanatiques du genre. 

aventure animée : type 
18 : Intérêt 

* * * * : graphisme 

* * : animation 

* * ★ * : bruitages 
anglais : langue 

O : prix 

Loom 

Le pouvoir de la magie 
contre les forces 
obscures du Mal : 
un thème souvent traité 
mais qui marche bien. 

aventure animée : type 
16 : Intérêt 

***** : graphisme 
***** : animation 

* * * * : bruitages 

C : prix 


Se fret of the 
Silver Blades 

Un jeu de rôle difficile 
pour les aficionados 
des Donjons et Dragons. 
Les novices devront 
_trouver autre chose ! 

Jeu de rôle : type 
14 : Intérêt 

* * * : graphisme 

* : animation 

* : bruitages 
anglais : langue 

C : prix 

Shogun 

Les graphismes de ce jeu 
au parfum d’exotisme 
sont magnifiques. 
Dommage que l’aventure 
soit en mode texte ! 

aventure 

texte/graphisme : type 

17: Intérêt 

***** : graphisme 

- : animation 

- : bruitages 
anglais : langue 

E : prix 

SiarfKghi 

Une grande saga spatiale 
où la clé de l’énigme 
vient de l’exploration. 
Graphismes sobres mais 
enquête passionnante ! 

exploration spatiale : type 

16 : intérêt 

* * * : graphisme 

* * * : animation 
* * : bruitages 

anglais : langue 
C : prix 



Le colonel Henri Dijon vient de signer son testament. Réunie sur une île 
déserte, sa famille partage les derniers moments de sa vie. C'est au soir 
de votre première journée en ce lieu sinistre que vous découvrirez votre 
premier cadavre. Pas de panique, ce n'est pas le dernier ! Superbe aven¬ 
ture policière dont l’ambiance « temps réel » passionnera tout les fanas 
de Sierra. The Colonel’s Bequest ouvre un paysage vaste et varié et met 
en scène des personnages étranges. Il faudra observer tous les recoins 
de la maison, interroger tout le monde et prendre en note la moindre 
remarque. Les graphismes de cette version Amlga sont du même niveau 
que ceux de la version PC (CF Tilt n' 77), c'est-à-dire convenables mais 
pas trop fouillé (Sierra oblige). L'animation des personnages est lente 
sur Amlga. La bande en revanche est plus intéressante et colle parti¬ 
culièrement bien au différents coups de théâtre de l'aventure. On ne 
peut malheureusement pas en dire autant du maniement du programme. 
Changement de disquette, lecture du disque à chaque page écran, c'est 
long... Un très bon soft malgré tout (disquette Sierra pour Amlga 1 mega 
minimum). Olivier Hautefeuille 


Heureux possesseurs d’Atari ST et d'Aralga,_ vous allez enfin pouvoir 
vous plonger avec délice dans le monde envoûtant de Loom (testé dans 
le n' 78 de Tilt). Dernier survivant de la Guilde des tisserands aux éton¬ 
nants pouvoirs magiques, vous allez entreprendre un long périple pour 
contrer les forces du mal qui veulent rompre l'harmonie de l’univers. 
Vous côtoierez les membres des autres guildes et apprendrez peu à peu 
votre art magique. L'univers est très varié et la mise en image parti¬ 
culièrement réussie. Les changements fréquents de plan dynamisent 
l'histoire, et de nombreux intermèdes animés et sonorisés renforcent 
l'ambiance. Si l’ergonomie est au-dessus de tout reproche (tout se joue à 
la souris), l’interactivité n'est pas parfaite. On se contente de cliquer sur 
les personnages ou de lancer un sort adéquat pour les faire réagir. De 
plus, quelques Invraisemblances nuisent à l'originalité du scénario. 
Loom n'en demeure pas moins un logiciel dont on ne se lasse pas. La 
traduction française est excellente, ce qui ne gâche rien. Les deux ver¬ 
sions présentées sont identiques (disquettes LucasFilm pour Atari ST et 
Amlga). Jacques Harbonn 


Fidèle à sa réputation, la société SSI signe une fois de plus ici un jeu de 
rôle classique et très complet. La mise en place graphique de ce soft 
ouvre les multiples fenêtres que connaissent bien les amateurs du genre. 
Maniée à la souris, au joystick ou au clavier, l'équipe avance dans un 
décor 3D bien orienté mais dénué de tout détail. Toujours à la souris, le 
joueur sélectionne diverses actions. Les déplacements s'effectuent en 
cliquant à même l’écran. Pour le reste, la collecte d'objet, la vente et 
l’achat d'armes, etc., il faut pointer des icônes « texte » en bas du ta¬ 
bleau. Si le scénario de cette aventure est riche de rebondissements. Il 
faut vraiment être un passionné des Donjons et dragons pour ■< accro¬ 
cher». En effet, le joueur novice va vite souffrir de l'absence de traduc¬ 
tion des textes en français, de la trop gronde pauvreté des graphismes, 
des animations ou des bruitages. Signalons que ces derniers utilisent les 
cartes sonores. Mais une fols de plus. le résultat est sur ce point très 
décevant. Seules quelques musiques simplistes sortent des hauts par¬ 
leurs. Les bruitages de combats se cantonnent au son interne du PC. 
Dommage (disquette SSI pour PC) Olivier Hautefeuille 


Les jeux inspirés de livres à succès donnent souvent d'excellents résul¬ 
tats. Shogun, tiré du best-seller de James Clavel, ne fait pas exception à 
la règle. Vous tenez le rôle de John Blackthorn, un capitaine hollandais 
chargé d’établir des relations commerciales avec le Japon. Mais pour 
l'instant, une tâche plus Immédiate vous préoccupe. Décimée par la tem¬ 
pête et le manque de nourriture, votre flotte est en capilotade. Il ne vous 
reste plus qu'un bateau sur cinq et seuls dix hommes d'équipage peuvent 
encore tenir debout. Une fois échoué sur la côte japonaise, la situation 
ne s'arrangera pas puisque vous débarquerez au beau milieu d’une lutte 
de pouvoir entre deux clans rivaux pour le titre de Shogun (le shogun, 
chef militaire suprême, avait des pouvoirs infiniment plus étendus que 
ceux de l’empereur). Malgré la présence de superbes graphismes (en 
couleur sur Mac II), l'aventure se déroule essentiellement en mode 
texte. Un magnifique jeu d'aventure que nous recommandons aux ama¬ 
teurs, pour peu qu'ils maîtrisent bien l’anglais. Mais ne traînez pas trop, 
car l'éditeur est en faillite et bientôt ce Jeu sera Introuvable (disquette 
Infocom pour Macintosh). Olivier Scamps 


En l’an 4620, les Arthiens, derniers descendants des humains, sont me¬ 
nacés. Le soleil le plus proche est en effet sur le point d'exploser, détrui¬ 
sant toute vie. Vous voilà donc chargé de trouver des planètes coloni- 
sables. Dans un premier temps, vous recrutez les membres de votre 
équipage en dosant intelligemment les différentes espèces. Pensez en¬ 
suite à gagner l'argent nécessaire pour améliorer les capacités de votre 
vaisseau et de vos hommes. Deux moyens pour cela : collecter des objets 
facilement revendables (minerais, antiquités ou technologies nouvelles) 
ou s’adonner au piratage. Une fois opérationnel, vous pourrez vous atte¬ 
ler à l'exploration de l'univers. Ce soft-culte a ses détracteurs qui lui 
reprochent l'indigence de sa réalisation, il est vrai que, tant au niveau 
graphique que sonore, Starfllght pourrait difficilement être plus som¬ 
maire. Mais on l'oublie dès que l'on rentre un peu dans le jeu. Le scéna¬ 
rio est en effet si passionnant et l’univers si vaste (600 planètes) qu'on 
s’investit dans la quête pendant des nuits entières. Un soft imman¬ 
quable pour les amateurs de stratégie. En couleur sur Mac II (disquette 
Electronic Arts pour Macintosh). Olivier Scamps 
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06 -ESPACE SORBONNE 22,mu Mnsséna 06000 Nice 93.88.31.32 

06 -GAMIi'S 67, Bd du Maréchal Juin 06800 Gagnes s/ Mer 93.22.55.21 

13 -C.I.M 59, Bd Jean Montiez Immeuble Le Versailles 131X17 Marignane 42.77.73.70 

13-DIGITAL DREAM I. me Dragon 13006 Marseille 91.81.26.44 

13 -MEGASTORE 75. rue ST Férrcol 13006 Marseille 91.55.55.00 

13 -UIRD’S 58. Boulevard Baille 13006 Marseille 91.78.08.25 

13 -CARREFOUR Avenue Pierre Mérimée 13014 Marseille 91.98.90.07 

13-DELTA LOISIRS 84. Avenue Cantini 13272 Marseille 91.79.91.15 

13-C.B.I 6. Rue Mazarine 13100 Ai* en Provence 42.27.00.40 

13-CARREFOUR VITROtf-ES RN 113 Quartier Grillon 13127 Vilrolles 42.75.82.00 

13-AUCIIAN AUBAGNE Roule de Gemciics 13400 Aubagne 42.82.90.25 

20 -BLANC MUSIQUE 6, rue Stephanopoli 20000 Ajaccio 95.21.07.62 

26-RTS JOLIVET 113,mc P Julien 26200 Monlélimar 75.51.05.74 

27 -LABYRINTII 13, rue du quai 27400 Louviers 32.40.28.61 

27 -CHIC CHIC VIDEO C.C La Rocade 27500 Ponl Audemer 32.41.36.08 

33-MEGASTORE BORDEAUX Place Gambetta 33000 Bordeaux 56.51.10.98 

34 -COCONUT C.C Le Triangle Niveau Bas 34000 Montpellier 67.58.58.88 

34 -SORO 8/9 rue Fourrier 34500 Béziers 67.28.40,56 

35-RALLY RENNES roule de ST Malo 35760 Saint Grégoire 99.59.21.51 

38 -COCONUT 8. Cours Berrial 38000 Grenoble 76.50.99.41 

42-MICROSPOT 56. nie du 11 Novembre 42100 ST Etienne 77.33.12.52 

48-TROPIC 06. Rue Chaptal 48000 Mende 66.65.05.41 

56 -LA BOUQUINERIE 7, me du Port 56100 Lorient 97.21.26.12 

59 - DIGIT CENTER C.C V2 59650 Villeneuve D'Ascq 20.47.44.23 

60-MAJUSCULE BEAUVAIS 20. me ST Picne 60000 Beauvais 44.45.50.50 

60 -QUENEUI.TE 22. me de la République 60105 Creil 44.25.04.26 

62-MAJUSCULE DUMINY 48, me Faidhcibc 62200 Boulogne/Mer 21.87.43.44 


63 -NEYRIAL I. Cours Sabkm 63800 Clermont Ferrand 73.93.94.38 

64 -BASE 4 11. me Samonzet 64000 Pau 59.83.78.78 

67 -RADIO TELE PHILIPS 100, Grande Rue 67100 Saveme 88.91.14.39 

68 -IIYPERMEDIA Mulhouse 17, me Jean Moncl 68100 Willcnheim 89.50.35.30 

68 -CORA HYPER DORNACII 258, me de Belfort 68200 Mulhouse 89.59.55.00 

69 -GENERAL VIDEO 39/41, me Paul Chenavard 691X11 Lyon 72.00.96.96 
69 -MAJUSCULE LYON 7, Cours Gambetta 69003 Lyon 78.60.33.60 

69-AUCIIAN ST PRIEST ZAC du Champs du Port 69800 SI Pries! 78.41.81.18 
74 -NEURONES BOUTIQUE 11, me de la Préfecture 74000 Annecy 50.51.58.70 

74 -TEMPS X Galerie Royal Center 74000 Annecy 50.45.46.19 

75 -MEGASTORE 52/60 Avenue des Champs Elysées 75008 Paris (1)40.74.06.48 
75 -GENERAL VIDEO 10, Bd de Strasbourg 75010 Paris (1)42.06.50,50 

75 -COCONUT 13,Bd Voltaire 75011 Paris (1)43.55.63.00 

75 -COCONUT 41, Avenue de La Grande Armée 75016 Paris ( 1)45.00.69.68 
75-SHOOT AGAIN 145, me de Flandres 75019 Paris (1)40.38.02.38 

76 -UNIVERS INFORMATIQUE 21. Rue de Verdun 76600 Le Havre 35.24.20.93 

77 -IIYPERMEDIA C.C Les Villiers 77195 Dammaric Les Lys 64,87.64.87 
78-AUCIIAN PLAISIR Chemin départemental 161 78370 Plaisir 30.55.80.35 

84-AUCIIAN AVIGNON RN 542 ZAC du ST Tronque! 84130 Le Pontet 90.23.20.20 
84-BOULANGER AVIGNON C.C Auelian 84130 Le Pontet 90.31.46.38 
86-MAJUSCULE 3. bis me de L'Eperon 86000 Puitiers 49.41.05.53 

91- MAJUSCULE C.C Art de Vivre me J. Cocteau 91100 Corbeil 64.96.94.62 

92 -IIAZARDOUS AREA 6. nie d'Aguesseau 92100 Boulogne Billancourt (1)48.25.39.83 

92- AUCIIAN LA DEFENSE C.C Les4Temps 92800 Puteaux (1)47.76.43.03 

95 -MAJUSCULE C.C Art de Vivre me du Bas Noyer 95160 Eragny (ouverture, nov.) 

95 -CONTINENT ST BRICE avenue Robert Shuman 95350 St Briec La Foret 39.92.66.83 


CHAQUE JOUR DE NOUVELLES BOUTIQUES PC ENGINE 


CONTACTEZ LA HOT LINE POUR CONNAITRE LA BOUTIQUE PC ENGINE DE VOTRE VILLE 


HOT LINE PC ENGINE: (16)99.08.95.72 DISTRIBUTEUR: GIS (16)99.08.90.88 

IMPORTATEUR DISTRIBUTEUR: SODIPENG (16)99.08.89.41 
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ANONYME 

Cher Jerome the Zoid, il n'y a rien 
dans la chambre de Lucy, aucun per¬ 
sonnage à éviter. Quoi que tu fasses, 
tu seras prisonnier. Sache enfin qu'il 
n’y a pas de questionnaire à la fin 
d'Operation Stealth. 

Il semble que beaucoup d’aventuriers 
n'ont pas encore pu entrer dans le 
complexe d’infestation. Je veux 
leur communiquer, par radio inter¬ 
stellaire, la façon de s’y prendre: 
mettre le menu en marche, voler tout 
droit, â un moment vous survolerez 
l’entrée du complexe (ils’agit du télé¬ 
porteur). Après avoir dépassé de 
quelques mètres l’entrée, vous aper¬ 
cevrez furtivement sur la droite un 
terminal de réseau, tournez dans sa 
direction. Posez-vous alors â côté du 
terminal, placez vous en face de ce¬ 
lui-ci, appuyer sur la touche F2, ta¬ 
pez au clavier le code (Hé oui !)... 
Salut ! ! ! 

Mais non, c'est une blague, tapez Kal 
Solar, et appuyer de nouveau sur F2. 
Tournez entre 275° et 280° (activez 
la touche numérique de navigation), 
volez jusqu’à apercevoir à nouveau 
le téléporteur. Posez-vous alors et di¬ 
rigez-vous dans le sens des flèches 
clignotantes sur le sol... 

Pour tous ceux qui veulent des vies 
infinies sur Xénon Megablast, 
bonne nouvelle :j’ai réussi sans elles. 
Tchao ! ! ! 

ARNAUD 

Je voudrais savoir comment déplacer 
les murs et le colonnes amovibles 
dans Bloodwych. Est-ce possible 
d’acheter des objets ou des armes 
inscrits sur les manuscrits se trouvant 
sur les murs ? 

D’avance, je vous remercie. 
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MICHEL 

Dans Massacre quel est le code qui 
permet de continuer sans se faire 
écraser par les crânes, ou de faire 
connaissance avec le démon, je 
craque ! ! ! Je voudrais aussi des aies 
infinies dans « Ninja Mission » et 
« Mousse Strap •. Merci. 

TC2 

Pour passer les niveaux de Dragon 
Ninja sur C 64. Pressez en même 
temps : Fl, F3, F5, F7. 

P. S. : Salut à Fred ! 

AMIGA-GA 

Dans Police Quest II, où trouve- 
t-on le casque pour se protéger les 
oreilles, et comment sortir du parking 
avec la voiture de service ? 

Dans Colorado, où est le bébé ? 

Et enfin, dans Operation Stealth 
que doit-on faire dans le bureau du 
président. 

Merci pour toutes les réponses, salut 
à tout les Tiltiens. 

LE RAT DU CHAOS 

Pour avoir des vies infinies dans 
New Zealand Story, tapez le mot 
Fluffy, il permet aussi changer de ta¬ 
bleau, si l'on appuie sur Retum. 
Réponse à Julien, pour passer l'ané¬ 
mone de mer, il suffit d’aller au milieu 
du tronc; pour vaincre la baleine, 
tuer tous les ennemis se trou vont sur 
le parcours emprunté, puis prendre 
une bombe et tirer dans le trou situé 
au dessus de la baleine. 

YANN 

Salut â uous, Tilt boys et girls. Je 
viens de trouver les réponses aux 
questions dans le Manoir de Mor- 
tevlelle sur PC. Les uoici : Naturel¬ 
lement, Antre, Recherches histo¬ 
riques, Salle à manger, Un 
parchemin, Trois parchemins, Dix 
personnes, Murielle, Guy et pour fi¬ 
nir, Séo. 

Dans Operation Wolf, en piste 7, 
secteur 05 et adresse 03A1 rempla¬ 
cer le 3D trouvé par 00. Sur la même 
piste, même secteur et adresse 03B6 
changer le 3D par 00. Une fois ce s 
deux octets modifiés, vous pouvez 
jouer avec des munitions et des gre¬ 
nades à l'infini. 

Dans Spherical, tapez le code illu- 
minatus, et vous serez invincible et 
en appuyant sur les flèches, vous 
passerez un tableau ou vous recule¬ 
rez d'un tableau. 

Salut et au mois prochain. 

JÉROME THE ZOID 

Pour les possesseurs d’Amiga, dans 
Si m City, tapez en shiftant Fund, 
uous aurez 10000 dollars en plus. 
Vous pouvez recommencer l'opéra¬ 


tion autant que vous le désirez. Dans 
Jumping Jack Son, des vies infi¬ 
nies ? Oui ! Cherchez 52 390000 et 
remplacez 5339 par 60 04, mais cal¬ 
culez le checksum. Toujours dans 
Sim City, éditez le fichier de sauve¬ 
garde et allez à l'Offset $0C20 ? 
Remplacez FFFF par FFFFFF et vive 
le million d’habitants (sur ST). 

Dans Maupiti, dans le puits, cher¬ 
chez une pierre avec une petite croix, 
pratiquement aux alentours des bar¬ 
reaux, à droite. Appuyez ! miracle ça 
marche ! Tournez l’aquarium de la 
chambre de Marie et... Allez dans la 
chambre d’Anita. Vers 9 h PM et 
fouillez le pot de fer, allez ensuite au 
rendez-vous. Dans la cabine de Bob, 
fouillez dans l'armoire ou il n’y a 
« rien » et une question de plus I 
A moi maintenant, dans Maupiti, 
que faire dans la chambre de Lucie ? 
Y-a-t-il une cache dans les chambres 
et cabines suivantes: Chris, Lucie, 
Anton ? 

Dans les endroits suivants : embarca¬ 
dère, bassin, grotte (Maguy), grotte 
(puits), salle des machines, cale de 
bamboo, pouniez-vous me donner la 
listez des questions, ainsi que les per¬ 
sonnes qui nous donnent des rensei¬ 
gnements précieux ? Ou trouve-t-on 
le livre les Forbans. Comment dé¬ 
chiffrer les messages trouvés ici et là. 
Enfin, à quand la solution complète 
de Maupiti et du Manoir ? 

LAW 

Pour Patrice, dans Maupiti Island, 
pour lire les inscriptions de la statue 
(utilisez les jumelles) et, dans la 
grotte, utilisez un miroir sur l'écran, 
notez les inscriptions en tenant 
compte de l'espacement, puis mélan¬ 
gez les mots jusqu’à former un texte. 
A propos connaissez-uous la signifi¬ 
cation de : je ne suis pas doué en es¬ 
pagnol ? 

Toujours dans Maupiti, dans la 
chambre de Roy, appuyez puis tour¬ 
nez son portemanteau. Dans la 
poche du ciré de Bruce : un mou¬ 
choir; dans la chambre de Bob, sur 
l'étagère â linge, une lettre de la 
dame en noir. Devant chez Juste, un 
poignard, dans son poêle, une per¬ 
ruque. 

Maintenant, qui peut me dire com¬ 
ment trouver les deux livres, Les 
Echecs, et les Forbans ? 

Comment ouvrir la bibliothèque, et 
l’écrin de Marie. 

Que faire dans le puits avec les béni¬ 
tiers et après avoir ouvert le piano ? 
Dans Lany III ou trouver le Land 
Deed, comment obtenir la key card 
pour Fat City ? Comment entrer dans 
le bureau gardé ? Comment prendre 
l'ascenseur ? comment entrer dans la 
boite de strip et enfin, comment con¬ 


trôler Patti ? J'attends Patti dans le 
salon, mais elle ne vient pas, que 
faire ? Merci à tous... 

ANONYME II 

Hello, dans Tennis Cup sur CPC, 
est-ce normal que je n’ai, ni le mode 
championnat, ni la possibilité de 
jouer en double et en coupe Davis ? 
J'aimerais aussi avoir des vies infinies 
dans Escape From The Planet et 
Storbord. Merci d'avance. 

TITI 

Dans Police Quest I, comment et 
où prendre le poster (phrase à écrire 
please !), le No Bail Warrant, et /es 
autres preuues pour le tueur ? Faut-il 
dire quelque chose au gardien de pri¬ 
son ? Merci. 

Pour l'anonyme du 2 mai, dans Roc¬ 
ket Ranger, les cinq pièces chan¬ 
gent constamment de place, mais 
jette un coup d'œil en Afrique de 
l’Ouest, dans le Mideast, au Canada, 
au Nigéria, au Kenya, en Angleterre, 
en Espagne, en Italie et éventuelle¬ 
ment en Arabie et en Colombie. 

Le zeppelin se trouve dans l'Atlan¬ 
tique. Si tu veux l'intercepter, il faut y 
aller dès le commencement du jeu et 
partir des U.S.A. USA-At/an- 
tique = 0-23. 

Dans King's Quest 3, comment et 
où trouver : Dough, amber et magic 
stone, magic wand, brass key, sho- 
vel, treasure chest, magic map. Com¬ 
ment ouvrir le livre de sorcellerie et 
comment faire les potions ma¬ 
giques ? Comment tuer l'aigle et 
l’araignée, que faut-il dire aux Ma¬ 
rins ? 

Un dernier petit truc : pour After- 
bumer, pendant une pause, tapez 
Thunderblade. Dès lors : G = Mis¬ 
siles supplémentaires, T = Rechar¬ 
ger les missiles, N = Vies supplé¬ 
mentaires... Merci beaucoup. 

SUPER MAC BOY 

Pour Mateito et Desesperado du 
n°81. Dans Déjà Vu: pour entrer 
chez le Dr. Brody et dans le bureau 
qui se trouve dans le même im¬ 
meuble, il faut utiliser la même clé ! 
Voici comment trouver cette clé : al¬ 
lez au 1212 West End St, insérez 
votre carte dans la fente pour pren¬ 
dre l'ascenceur, regardez le bout de 
papier sur la cheminée et allez à 
l'adresse indiquée. Entrez dans la 
maison à coup de revolver. Prenez la 
clé dans la table de nuit, retournez à 
l'adresse du Dr Brody et ouvrez sa 
porte. Pour le bureau, il faut tirer sur 
la fenêtre de la porte avant d'entrée 
(pour tuer l’homme à la mitraillette). 
Pourquoi délivreriez-vous la femme 
dans le coffre ? Injectez lui seulement 
du sodium pentathol pour la faire 








parler. Chez le Dr Brody, il faut pren¬ 
dre l'antidote à votre maladie (cher¬ 
chez dans ses fichiers quel est le 
bon). J'espère que vous avez la se¬ 
ringue... 

Pour Alan the Exterminator qui lutte 
dans Hero's Quest, donne des 
pommes à l’ogre (tu les trouveras 
chez le centaure, en ville). 

Pour Sierra Challenger, toujours 
dans Hero's Quest on ne peut pas 
tuer l'Antwerp, il faut être plus rapide 
que lui. Pour le château, tu ne dois 
pas avoir â chercher longtemps, ou 
bien tu ne parles pas du même châ¬ 
teau, car il suffît de demander au 
garde *Open door, please... Thank 
you ». 

Dans Sim City sur Mac, pour avoir 
de l’argent, il suffît de faire apparaître 
le budget au moment où janvier ap¬ 
paraît, puis de mettre les taxes à 
20%. Quand le budget apparaîtra 
automatiquement, le remettre à 0%. 
Regardez dans le tableau d'évalua¬ 
tion, les habitants n'y verront que du 
feu ! 

Maintenant, mes questions : dans 
Sim City donnez-moi un truc pour 
auoir plus d’argent et pour faire pas¬ 
ser les années plus vite. 

Dans Shadoui Gâte que faut-il faire 


dans le deuxième château, après le 
pont de feu et le cyclope ? 

Dans Cotony, j’arrive au réacteur de 
la base, mais comment faire après ? 
Merci à Tilt et â tous ! 

MAVERICK 

Je cherche désespérément des vies 
infinies, pokes et astuces dans Rick 
Dangerous, Twin World et 
Stormlord. Comment se débaros¬ 
ser du dragon au dernier niveau de 
Chambers of Shaolln ? 

Dans F18 Interceptor, comment fi¬ 
nir la mission 4, après avoir supprimé 
les deux Mig 29 et les deux fils ? 
Encore une petite question, et puis 
c’est fini ! Dans Carrier Corn- 
mand, comment se débarasser des 
avions ennemis, protégeant les Iles à 
conquérir ?. Et enfin, pour vptre gou¬ 
verne, dans Battle Squadron, 
pressez the right mouse button. Ré¬ 
sultat? Des vies à l'infini. Merci 
d'avance. 

JUJU ST 

Dans Mindwlnter, une solution 
pour gagner... rendez-vous au garage 
le plus proche et cherchez une moto- 
neige. Procurez-vous ensuite, dans 
un « magazine », de la dynamite, cinq 


au moins ! Dirigez-vous vers le quar¬ 
tier général ennemi, en vous dépla¬ 
çant sur les parties vertes de la carte. 
Une fois arrivé, faites sauter tous les 
bâtiments au sud-est du QG. C'est 
tout !!! 

Si l’un d’entre vous a du temps infini 
pour Windsurf Willy, des vies infi¬ 
nies pour Bubble Bobble et New 
Zeland Story, qu’il se manifeste 
vite, et ceci auant que toutes mes 
disquettes ne passent par la fenêtre. 
Pour Virginie, dans Batman, au pre¬ 
mier niveau, il ne faut rien faire de 
tout ça, il te suffît de trouver le joker, 
pour le voir tomber dans la cuve 
d’acide. 

Et pour toi, Gwenaelle, qui te bat 
dans Indy, sers-toi, pour passer le 
château, de la corde comme d'un 
fouet. 

BERTRAND 

Quelques astuces pour Back to the 
Future 11 sur PC : N’essayez pas de 
combattre le vieux Biff au premier ni¬ 
veau, je vous conseille même de 
l'éviter ainsi que les bouches 
d’égouts, les fissures, les vélos, les 
voitures, et les enfants. 

Priorité aux bouteilles de Pepsi, des 
points â gagner ! 


Attention, quand uous passez près 
d'une voiture, maintenez appuyée la 
touche « Fire », et uous ferez un su¬ 
perbe saut. 

A la fin du niveau, vous avez à tra¬ 
verser un plan d’eau. Allez-y plein 
gaz, sur votre hover board, sans uous 
y arrêtez. 

A moi, comment passer l’homme au 
fusil à la fin du troisième niveau ? 
Merci d'avance. 

XAVI 

Dans Codename : Iceman, com¬ 
ment ouvrir le compartiment dans le 
Briefcase, pour prendre des ordres ? 
Merci d'avance à tous. 

ANONYME III 

A l'aide III Dans Le Manoir de 
Mortevielle, où se trouve la boule, 
sur laquelle il faut poser la bague ? 
Comment visiter la chambre d'Ida ? 
Pour ceux qui veulent des vies infi¬ 
nies sur ST, dans Tetris : tapez VO- 
DICANP pendant la page de présen¬ 
tation, puis tapez : ESC (cube bleu), 

Alt gauche (rectangle rouge), F9 et 
SHIFT simultanément, (T rose), F8 
et SHIFT (T jaune), Fl et SHIFT 
(deux camés verts reliés à leurs ex¬ 
trémités), F2 et SHIFT (deux carrés ► 
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bleus reliés à leurs extrémités). Pour 
Klax, tapez 4 et allez directement au 
niveau 100 ! Merci. 

OLINDY 

A fous les aventuriers et turières ! 
Dans Ultlma Ml, nous devez savoir 
que le Serpent's Hold est une véri¬ 
table mine d'or. On y trouve armes et 
armures, et je sois même que l’on 
peut vendre ou acheter des armes 
aux marchands. Mais j’ai un pro¬ 
blème... 

Comment ouvrir les coffres et les 
portes fermées grâce à la magie ? De 
plus, ou sont les plans de la mont¬ 
golfière, permettant d'atteindre /'f/e 
de l'Avatar ? Enfin, où se trouvent les 
anneaux rouges, vertes, jaunes ? 
Mgrci à fous ceux qui m'aideront et 
bonne chance !!! 

STEVE 

Pour tous ceux qui sont en difficulté 
dans Space Quest 3, voilà la solu¬ 
tion à tous vos petits problèmes. 
Après avoir pris le réacteur, va au 
uaisseau, qui se trouve dans la tête 
du robot. En chemin, prends le câble 
qui se trouve dans le tunnel. Dépose 
l'échelle contre le vaisseau, pour 
pouvoir y pénétrer. Grimpe, ouvre le 
couvercle et le tour est joué. Pour 
pouvoir t'asseoir aux commandes du 
vaisseau, dépose le réacteur et le 
câble. 

Dans Leisure Suit Larry 2, pour 
ne pas se faire attraper par les agents 
soviétiques, il serait astucieux de se 
vêtir d’un bikini, de se munir d'un sa¬ 
von, trouvé dans l’appartement... 
Dans Ghosbusters 2, quel chemin 
faut-il prendre pour arriver aux 
muses ? 

Et enfin, dans Police Quest 2, com¬ 
ment mon associé doit il agir pour 
s'emparer du téléphone, dans l'aéro¬ 
port, afin de partir â la poursuite de 
Bens. 

Je vous remercie d'avance. 

BOTTLEMAN 

Réponse â Frappadingue. Dans 
Chaos Strikes Back, il te suffit de 
placer un miroir ou une fiole vide de¬ 
vant l'œil et, comme par enchante¬ 
ment, la trappe se refermera ! 

Pour ma part, toujours dans CSB, 
j'aimerais savoir où se cache la clé 
émeraude, celle qui donne l'accès au 
dernier corbum ? L’oracle me sug¬ 
gère de la chercher derrière un mur 
fictif du passage ROS, mais impos¬ 
sible de mettre la main dessus. A 
l'aide !!! 

THE MAN HUNTER 

Message pour YTB. Pour avoir des 
oies infinies dans Weird: chercher 
46 68 001E 68 00 1E 6B OC 61 00 

160 


et remplacer par 31 7C 00 05 00 12 
4E 75. 

Vous désirez avoir des crédits dans 
Sim City ? Rien de plus facile ! Pour 
commencer le jeu avec 3 millions de 
dollars, sauvegardez la partie en 
cours, puis cherchez dans le fichier 
de sauvegarde l'offset 0C20. Sur la 
colonne ASCII de droite, tapez 999 
aux endroits qui correspondent à ces 
trois octets. 

Vous qui attendez la solution pour 
transformer vos héros de Dungeon 
Master en super héros Dungeon 
Dat... N'attendez plus! Cherchez 
01 24 01 30 ; 03 00 02 21 ; 02 16 
02 16 ; 04 2C 03 08 et remplacez 
ces séquences par AA 22 AA 22 AA 
22, sautez (rois octets, écrivez 31 AD 
99, passez, un octet, puis 32 AC 99. 
Dans le Hall of Champion choisissez 
laido, Linflas, Stamm et Tiggy. Réin- 
camez-les. Cela fonctionne aussi 
dans Strikes Back (utilisez CBS 
uti/ify disk). 

Pour Nicolas, voici la solution de 
Manhunterll: tout au début du 
jeu, prends la carte d'identité et le 
Mad, sous le vaisseau. Utilise ces 
derniers, choisis ensuite l'info et tape 
le nom inscrit sur la carte d’identité 
• Peter Brown ». Choisis Exit ef uti¬ 
lise le Tracker. Il te faut suiure 
l'homme jusqu'à la fontaine, puis 
changer de •cible* au port. 

Dirige-toi ensuite sur l'appartement 
de Manhunter, prends le tissu dans le 
tiroir et jette un œil à la fenêtre, sans 
oublier de le récupérer, deux cela fait 
toujours mieux ! Sors et va jusqu'à la 
banque, entre dans le bureau, prends 
le journal et le morceau de papier. 
Regarde un cadavre !!! et un nom sur 
une porte. 

Bien sûr, une ruse de coyote te per¬ 
mettra de déchiffrer le message, ins¬ 
crit sur une vitre. A l'envers, c'est illi¬ 
sible, mais â l’endroit... TAD T1MOV. 
Utilise le Mad pour avoir l'adresse de 
ce dernier, sort de la banque, va à 
gauche et regarde le cadavre. Prends 
le croc et le ticket, et rends-toi au 
Ferry Building. Lis l'affiche, et va au 
port. 

Une fois les robots passés, lis le mes¬ 
sage posé sur la tablé (retiens Zac et 
Mic). Prends le maillet, sors, et va à 
la fontaine. 

Débrouille-toi pour rentrer dans le 
tuyau, et une fois â l'intérieur, éli¬ 
mine les « sales bêtes ». 

Après, et seulement après, tu ren¬ 
contreras un cadavre de mutant. Em¬ 
pare-toi du flocon et du permis de 
conduire (au nom de Stone). Essaye 
« Mic Stone * sur le Mad. Rends-toi 
ensuite chez Tad Timov. Après 
l'agression du chien, promène-toi 
sous le pont, près du tunnel et dans 
Hide Street Pier. 


Tu te feras de nouveau attaquer... 
Mais heureusement, cette fois, c’est 
un mutant! Un message apparaît. 
Tape alors Tad timov et Mic stone. 
Au deuxième jour, sélectionne Trac¬ 
ker, suis le Target jusqu'au temple. 
Clique sur le second target et suis-le 
jusqu'à la laverie. 

Resélectionne Tracker et suis-le chez 
le médecin. Quand le Tracker 
s'éteint, va au Câble Car Bam, 
suis-le de nouveau, jusqu'à la botte 
de nuit. Va au pont 5, fouille de fond 
en comble le bateau, prends la muse¬ 
lière sur le mutant et batifole quel¬ 
ques peu avec le •cro c». Retourne 
chez Tad Timov, et musèle le chien. 
Prends l’appareil photo et regarde le 
tableau (note le motif aux trois petits 
traits). Du côté du temple, tu devras 
prendre la ruelle, afin de rencontrer le 
vieil homme. 

Tu trouveras ensuite des pots. L'un 
d'eux dévoile les motifs déjà vus sur 
le tableau. Un break, enfin, pour te 
reposer de toutes tes émotions. Tu 
prendras quelques pincées et fume¬ 
ras la pipe avec le vieil homme. 
Celle-ci contenait des substances 
quelques peu hallucinogènes, mais 
ne t’inquiètes pas, tu t’en remet¬ 
tras. Le vieil homme t'offre alors une 
statue nommée Heaven. Frotte-la 
avec un chiffon et tu auras une hallu¬ 
cination ! (ça rime). Quand ton tour 
sera venu, prends le parchemin, der¬ 
rière le grand prêtre et saute par la 
fenêtre. 

Tu te dirigeras ensuite vers la Transa- 
mérica Pyramid. Prends la mitrail¬ 
lette, contourne le robot et sauve le 
Chinois. Bon ! je crois t’avoir déjà as¬ 
sez aidé, mais sache qu'à cet instant, 
tu n’auras remporté que 40 % du jeu. 
Un conseil accroche toi et bonne 
chance. 

A mon tour : Dans Dungeon Mas¬ 
ter, comment passer les trois portes, 
juste après The Riddle Room ?. 
Dans Police Quest II, quelle est la 
combinaison du Locker room de 
Larry Bonds, au commissariat ? 
Merci d’avance. 

EL DAVIDOS 
AMIGOS 

Salut à tous ! Pour Mister PC, je n’ai 
pas de vies infinies dans Arkanoid, 
mais si tu tapes • PBRA1N », sur le 
tableau des scores, tu recommence¬ 
ras là où tu as perdu. 

Dans Dragon II, il suffit de lancer 
PC TOOLS, éditer le fichier Dragon, 
EXE et de remplacer 83 2E A8 5D 
01 par EB 03 A8 5D 01. J’en ai fini 
avec ton cas, passons â Paccolo, 
dans Xénon II. Pour avoir des vies 
infinies, il te suffit d’éditer le fichier 
Xénon II. EXE avec PC TOOLS et 
de remplacer FF OE BO 91 74 35 


par 90 90 90 90 90 90. Autre chose, 
si tu veux l’invincibilité de ton vais¬ 
seau, édite, toujours avec PC 
TOOLS, le fichier X25PR. DAT et 
édite la séquence 13 08 33 08 53 
47. Remplace alors 33 par DD. 

Pour ma part, sur PC, je cherche des 
ruses pour Barbarian II, Budok- 
kan. A que je suis content de vous 
avoir écrit, et salut !!! 

ATARIBOY 

Dans Nil Dieu Vivant, je ne peux 
prendre qu’un seul chargement de 
bois sur le bateau. Peut-on en em¬ 
porter plus d’un ? 

Où utiliser l'arcade de purification ? 

Et enfin, quel intérêt aurais-je â ama¬ 
douer les dieux ? 

Help, j'ai besoin de pokes, pour Si m 

City, Colorado, Impossamole, 
Astérix. 

AMIE-GETTY 

Pour Sir Priest, dans Indiana. Si tu 
donnes ton tableau au garde qui sur¬ 
veille le couloir menant â la collection 
de tableaux, où se trouve également 
le coffre-fort, le colonel Vogel inscrira 
la combinaison, au dos du laisser- 
passer. Tu auras ainsi l’occasion de 
voir si le tableau du Graal, gardé 
dons ce coffre, est. lumineux ou pas. 
Pour passer les barrages, tu dois te 
battre avec le plus faible des gardes, 
proposer de l'argent à celui qui /'ac¬ 
ceptera, puis parler du changement 
d’uniforme à celui qui te parle du ca¬ 
pitaine Klein. En rejouant la partie, 
j'ai dû passer quatre barrages. Dur, 
dur!!! A toi de choisir les bonnes 
phrases. 

BJ ATARI GAMES 1 
WORKS 

Salut â tous les Afarisfes, et â fous 
les autres, j'ai un problème sur les 
Voyageurs du temps. Au début, 
après l’échafaudage, dans le hall, 
que fait-on pour passer à la suite ? 
Pitiééé ! Répondez-moaaa ! Grouil¬ 
lez-vous, sans rire. Je cherche aussi 
des vies infinies pour Rainbow Is- 
land et pour Storm Trooper! 
Bye! 

ANONYME IV 

Sur Bloodwich, je suis quelque peu 
ennuyé, car au F étage de The To¬ 
wer of the Moon, j'ai beau mettre le 
« ton gen * et avancer, je ne peux ou¬ 
vrir la porte. 

Merci â vous tous. 

M. CHRISTINE 

Dans Dungeon Masters, comment 
tuer les monstres rouges en forme de 
gravas (3 e niveau) ? Je craque !!! 
Toujours dans Dungeon Masters, es¬ 
sayez de mettre un sou d’or dans la ► 
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POOmiAI I MANAGER : 
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2A AJACCIO : BLANC MUSIQUE 6 roc Stephanopoli 

2B BASTIA : TOP GAMES 5 Bld Giraud 

06 NICE : AUCHAN LA TRINITE Roule de Laghet 

08 CH ARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 me du petit bois 

13 AUBAGNE : AUCHAN Roule de G cm eu os 

13 MARSEILLE : CARREFOUR Avenue P. Mérimée 

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 nie Saint Férréol 

18 ST DOULCHARD : HYPER RECORD SELEX Roule de Vierzoo 

27 EVREUX : PETREL INFORMATIQUE C.C. Cap Caer Noraanvilie 

31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR Bld de TEuropc 

33 BORDEAUX : AUCHAN LE LAC Quartier du lac 

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambella 

39 CHOISEY : CORA DOLE RN 73 

42 ST ETIENNE : AUCHAN Centre II 

51 REIMS : LA CLE DE SOL me de l'Etape 

54 ESSEY LES NANCY : CORA avenue de Saulxure 

54 NANCY :CORA HOUDEMONT RN 57 

56 LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port 

57 SARREGUEMINES : CORA Route de Bitche 

59 VILLENEUVE DASCQ : AUCHAN Centre Commercial V2 

60 CREIL : QUENEUTTE Majuscule 22 rue de la république 

62 BETHUNE : BOULANGER ZAC de la Rotonde nie du docteur Dhenin 
62 ST OMER : MAMMOUTH C.C Maillebois roule d’Arques Lcugucnessc 
65 IBOS : LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Leclerc route de Pau 


67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre 

67 VENDENHEIM : H YPERMEDIA Route de Strasbourg 

69 LYON : SEQUENCE 7 cours Gambetta 

69 ST PRIEST : AUCHAN ZAC du Clamp du Port 

73 CHAMBERY : BOULANGER C.C. Chaumoud 1097 av des Landicrs 

75 PARIS 8èmc : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées 

76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bois Cany 

76 LE HAVRE : MAMMOUTH MONTIVILLIERS C.C. La Lézardé 

77 TORCY : CONTINENT Route de Croissy 

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.CVilliers en Bière RN 7 

78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13 

78 PLAISIR : BOULANGER C.C. Plaisir chemin départemental 161 
81 ALBI : CONFORAMA Puy Gauzon 
83 LA GARDE : LA BOUTIQUE S.I.A C.C. Grand Var Est 
83 TOULON LA VALETTE : PHONOLA C.C. du Grand Var 
91 ATHIS MONS : EUROMARCHE RN 7 rue Camille Flamariou 

91 BRETIGNY : AUCHAN C.C. Maisoo Neuve 

92 PUTEAUX : AUCHAN LA DEFENSE C.C. Les Quatre Temps 

93 BONDY : CONFORAMA RN3 53 AV Galliéni 

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Avenue Charles Garcia 

94 ORMESSON SUR MARNE : CONTINENT Carrefour de Pince Vent 

95 GARGES LES GONESSES : HYPER MEDIA C.C. Garges 47/49 Bld de la Muette 
95 ST BRICE SOUS FORET : CONTINENT Avenue Robert Schumann 

97 RUNGIS : B.H.V. Belle Epine C.C. Régional Thiais Belle Epine 
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TILT AATARI 

MICRO LOISIRS 

LYNX CHALLENGE 



CONSOLES 

LYNX A GAGNER EN REALISANT LE MEILLEUR 

SCORE DU MOIS SUR L'UN DES 4 JEUX SUIVANTS 



sur i un ae ces qucure |eux, miuivci uu 

vos nom, prénom et adresse complète et 
adressez-le sous enveloppe avant le 30 novembre 90 à minuit à : 
Tilt Lynx Challenge, 9/13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 Paris. 


Le meilleur score du mois sur chaque jeu 
gagnera au choix une console ATARI LYNX ou un lot de 5 cartouches de jeux 
comprenant Blue Lightning, Gates of Zendocon, Chip's Challenge, 
Electrocop et le nouveau jeu de stratégie Klax. 


Attention : vous ne pouvez concourir que sur un seul jeu au cours du mois. 













fontaine. Tous les pokes sur Dun- 
geon Masters seront les bienvenus. 
Merci d’auance. 

LE MEC EN NOIR 

Dans Maupiti, voici quelques as¬ 
tuces... 

Prenez la corde près du piano et la 
pierre dans le bocal chez Marie. Au 
puits, attachez la corde à un arbre et 
mettez la pierre dans le trou, patien¬ 
tez. 

Entre 4 et 5 heures du matin ou 16 
et 17 heures, descendez, appuyez 
sur la pierre marquée. Retournez en¬ 
suite â la source, versez deux me¬ 
sures d’eau dans les bénitiers 3 et 5 
puis utilisez le pendentif trouvé vers 
2 heures du matin près des rochers, 
dans l'eau, sur la plage nord. 

Là composez le code 1-5-4-2-3-6, 
mettez la clé dans l'anneau et tour- 
nez-le. Vous croyez que c'est ter¬ 
miné, et bien non !!! Un terrible 
questionnaire vous attend... 

LEN WOSSNAME 

Je viens au secours des aventuriers 
perdus sur Infestation. En réponse 
aux appels de détresse de I Amiga 
Mad et de Benjamin, voici comment 
accéder au premier niveau de la sta¬ 
tion. 

Au début du jeu, appuyez sur la 
touche (flèche pointée vers le haut), 
qui active le menu, puis sur le bouton 
feu du joystick pour prendre de la vi¬ 
tesse, jusqu'à ce que uous aperce¬ 
viez le radar et une sorte de cube ; 
désenclenchez le mode « vol » 
(touche pointée vers le bas), et di¬ 
rigez-vous face à la fenêtre du cube. 
Appuyez ensuite sur la touche f2, 
identifiez-vous au nom de « Karl So- 
lart (c’est lui que vous incarnez). Di¬ 
rigez-vous â présent vers le portique 
de gauche et entrez-y dans le sens 
des flèches. 

Vous y êtes, mais méfiez-vous du 
«Defender », abattez-le et prenez le 
cylindre d'or en passant dessus. L’air 
de la station est respirable (vous pou¬ 
vez ôter votre masque). Cependant 
certaines salles et conduits d’aération 
sont dangereux. 

Je uous rappelle comment sauvegar¬ 
der: mettez le jeu en pause (touche 
HELP), puis quitter (ESC). 

Bonne exploration et surtout bon 
courage !!! 

LE JOYSTICK FOU 

Pour le Sega Master, dans Alex 
Kidd III, je ne te révèle pas l’endroit 
ou ils sont, cela serait trop long, mais 
voici le code : IclTnNoJPX. 

Dans The Ninja, j'ai un truc pour 
passer les Shuriken. Il suffit de pres¬ 
ser le bouton « d » dans deux sens 
opposés. 
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Dans Lord of the Sword : lorsque 
vous rendez l'âme, attendez la de¬ 
mie, et utilisez l’option continue. 
HELP ! Dans Space Harrier, 
quelle est la signification du message 
secret ? 

Dans Fantasy zone 1, existe-t-il un 
select round ? 

Je cherche une âme généreuse, qui 
me donnerait des vies infinies, pour 
mon héros (Fantasy Zone 1 et 3, 
Space Harrier, Global Defense, 
Allen Syndroma). Merci. 

ATARI 

CHOUCHOU 

Message réponse â Slayer pour 
Operation Stealth. Pour avoir les 
Pesos, allez à la banque, utilisez 
deux fois la liasse de billets que vous 
trouverez dans le passeport- améri¬ 
cain que uous présentez à l'employé 
de banque. 

Message à Benoît, toujours dans 
Operation Stealth. Allez â la plage et 
utilisez la monnaie restante pour 
acheter un bracelet, bracelet que 
uous actionnerez sur le bateau, ainsi 
qu’au fond de l'eau . Surtout n'ou¬ 
bliez pas de délivrer rapidement la 
belle ingénue. 

Pour Eddie, toujours dans O.S. : utili¬ 
sez la pièce de monnaie trouvée 
dans le distributeur de journaux et 
mettez-la dans le monnayeur. En¬ 
suite, lisez l'article de journal « Les 
relations diplomatiques de Santa Pa- 
ragua avec les autres États ». Choisis¬ 
sez ensuite un pays ayant de bonne 
relation avec Santa Paragua. Simple, 
non ? allez ensuite aux toilettes et fal¬ 
sifiez le passeport vierge. Voilà uous 
sauez tout. 

A moi maintenant, j’ai besoin de vos 
lumières, dans Operation Stealth 
(sur Atari). Je suis bloquée après 
l'ouverture de la porte digitalisée. 
Dans Maupiti Island, lorsque je 
pose le cendrier sur la pendule écail¬ 
lée du piano, rien ne se passe. 

Et enfin, dans Bubble Bobble et 
Zunaps, comment peut-on avoir 
des vies infinies. 

Salut à tous, et à la prochaine. 

MIKE 

Dans King’s Quest II sur PC, com¬ 
ment pénétrer dans le château de 
Dracula, alors qu'il n'y a jamais de 
passeur pour la traversée du lac. 
Dans Rick Dangerous sur ST, im¬ 
possible de passer du 3’ au 4 e ni¬ 
veau. Aidez-moi ! 

LORD DATA 

Une question : comment passer 
l'obstacle du testeur d’empreintes 
dans [a base de Spider. J’ai le verre 
que m’a rendu l’officier, le tampon 
encré et le tampon encreur. Merci. 


VENON 

Pour Nalgesik, dans UltimaV, 
Nightshade et Mandrake doivent être 
ramassés à minuit pile. 

Sur ST dans Xenomorph, bien 
qu'ayant réussi à décoller, je ne sais 
pas à quoi sert le Disk rouge sans 
data. Comment fonctionne le com¬ 
mutateur personnel et à quoi sert la 
zone d'équipement spécial (zone 3), 
située entre les statistiques et la main 
gauche ? 

Merci. 

AMIGALF 

Dans Iron Lord, comment persua¬ 
der l'aubergiste, de me donner des 
hommes et de payer le meunier ? 
Dans Fétiche maya, quel est le 
code pour entrer dans le village ? 
Merci d’avance à tous. 

SANDRINE 

Dans Rygar, sur console Nintendo, 
malgré plusieurs tentatives, je ne par¬ 
viens pas à abattre le monstre Eruga. 
Est-il vraiment nécessaire de le tuer 
pour obtenir la poulie éolienne, et si 
oui, comment procéder ? Sinon, que 
faut-il faire ? 

Merci â tous. 


BALOU 

Pour ceux qui patinent encore dans 
Bard’s Taie, sur Amiga, voici un 
petit programme en Amiga basic, qui 
vous permet de vous offrir des arche- 
mages à la pelle ainsi que des résur¬ 
rections chez les moines. 

INPUT «Nom du personnage: ";a$ 
b$="tpw.’+a$+”.c 
OPEN b$ AS 1 LEN =1 
FIELD 1,1 AS x $ 

LSET Kx$ = CHR$(2 55) 

PUT 1,54 
PUT 1,55 
PUT 1,56 
PUT 1,58 
PUT 1,59 
PUT 1,60 
CLOSE 1 
RUN 

Peut-être faut-il mettre un dièse 
avant le numéro du fichier! 

Pour les autres ordinateurs, je ne suis 
sûr de rien, mais les octets placés en 
54', 55” et 56' place dans le fichier 
de chaque personnage, corres¬ 
pondent â l'expérience du person¬ 
nage : les octets placés en 5 S” place 
correspondent à l’or que possède le 
personnage. 

Mode d'emploi : tapez ce court pro¬ 
gramme en Amiga basic, introduire la ► 


CHAMPION!!.. 

AVEC les SUPER TRUCS 
ET STRATÉGIES POUR JEUX 


NINTENDO 




Enfin disponible en France, le livre des 
secrets divulgués. Les 60 jeux NINTENDO® 
les plus répandus sont ici présentés, analysés 
et les stratégies gagnantes dévoilées, avec les 
trucs, codes et mots de passe qui vous 
éviteront des heures de frustration !... 

Super Mario Bros.2, Legend of Zelda, 
Wizards and Warriors, Megaman 2, 
The Adventure of Link, etc. 


->*-- 

BON DE COMMANDE à adresser à : 

EDITIONS RADIO, 189, rue St-Jacques, 75005 PARIS. 

Je désire recevoir au prix Indiqué ci-dessus, le 
livre : SUPERTRUCS ET STRATÉGIES NINTENTO 


NOM. 


ADRESSE. 


CHoint □ Chèque postal □ Chèque bancaire 


RADIO 


286 pages 
Prix : 125 F 
(port compris) 
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disquette Bard’s Taie Character Disk 
puis lancer le programme 
IAMIGA-R). Donner alors le nom de 
chaque personnage à modifier. Mi¬ 
racle ! De retour à la guilde, votre 
aventurier a 16.777.216 points d’ex¬ 
périence et autant d’or ! Un petit tour 
au review s’impose... couraaage I ! ! 

SATANAS 

Pour être invulnérable dans Pire 
Brimstone sur Atari ST, prenez un 
éditeur de secteur et une copie de 
Fire Brimstone. 

Cherchez la séquence : 4D ED 02 
6A 30 2E 00 68 

Remplacez la par : 4E 75 02 6A 30 
2E 00 68 

Cherchez la séquence : 60 CO 26 2E 
00 70 BO 7C 

Remplacez la par : 60 CO 4E 75 00 
70 BO 7C 

ATTENTION, si vous tombez dans 
un trou, vous y serez bloqué(e). Le 
seul remède est alors de recommen¬ 
cer la partie en appuyant sur Fl. 
Bye. 

THE DESTROYERS 

Salut les potes ! 

Dans Arkanotd, Ikari Warrior, 
Northstar, Target Renegade, 
Ghost'n Gobllns, Venom Strlke 
Back sur CPC, comment obtenir des 
vies infinies ? 

Dans Saboteur II, comment illimiter 
le temps ? 

S.O.S, dans Slap Ftght, une situa¬ 
tion défile éternellement, comment 
puis -je m’en sortir? 

Et pour finir, comment tirer en hau¬ 
teur, dans Mystery of the Nyle 
En échange, voici quelques codes, 
pour vie infinies dans : Exolon, redé¬ 
finissez les touches ; Zorba sur Qerty, 
Worbq sur Azerty. Puis redéfinir les 
touches â votre guise. 

Merci d'avance 


LAURENT 
ET MATHIEU 

Pour Julien, dans Huit, ne te munis 
surtout pas d'un Zapstick, les gardes 
t'intercepteraient. Pour que Sai Fai 
te suives, utilise le brouilleur d'esprit, 
puis fait-lu i boire la fiole que tu as 
trouvée dans le souterrain, là ou était 
assis le vieil homme. 

Pour SliderST, dans la Quête de 
l’oiseau du temps, tente de cliquer 
un peu partout sur l’écran, peut-être 
trouveras-tu la sortie. 

Sur Sega pour Wonderboy III, pour 
finir le jeu, tape le code suivant: 
Y20V DD1 VYEJ HUR. Entre en¬ 
suite par la porte sous le magasin, et 
frappe avec l’épée sur la brique 
gauche. Prends le point d’interroga¬ 
tion et entre par la porte qui appa¬ 
raît... Transforme-toi en lion, mets 
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l’armure d'Flades, le bouclier Aqua et 
l’épée Muramasa. Il te faudra ensuite 
grimper dans la tour du village et te 
placer sous la flèche rouge. Et, à ce 
moment là uniquement, tu position¬ 
neras la manette vers le haut. La 
porte qui te mènera au dragon s’ou¬ 
vrira. 

Y-a-t’il une âme charitable qui con¬ 
naît l’endroit où se situe la première 
clé, sous la scène, dans Last 
Ninja II. 

Existe t-il des vies illimitées ou des 
choix de niveaux dans Psycho Fox 
et Alex Kid in Miracle World sur 
Sega, pitiééé ! 

Dans Dungeon Master sur Amiga, 
je suis coincé à deux endroits au ni¬ 
veau 3. Dans le caveau, sous la 
trappe, que faire ? 

Puis dans la salle Puissance du 
Temps, je passe le premier passage 
secret, mais je suis de nouveau 
coincé, dans la trappe au bouton 
bleu. 

Tous ceux qui pourront nous aider 
resteront à jamais gravé dans nos 
mémoires. 

Merci d’avance. 

ALEX THE LAMER 

Dans Rockstar, comment placer 
son argent, afin d'échapper aux im¬ 
pôts. 

Thank you ! 

PHILIPPE 

Je uais pouuoir enfin vous révéler le 
secret que je uiens à peine de décou¬ 
vrir : comment auoir des vies infinies 
sur Capta in Good-Night, Les 
Apple-maniacs seront certainement 
heureux de pouvoir terminer ce jeu 
culte. 

Voici ma recette. 

prenez un logiciel qui permet d'ana¬ 
lyser les pistes et les secteurs d’une 
disquette. Pour n’en citer Copy II 
plus. Cherchez (Search) sur la face B 
du Capitain Good-Night. Les codes 
héxadécimaux suivants : 20 DF IC. 
Remplacez-les par les codes : EA EA 
EA. 

N'oubliez pas de réécrire le secteur 
ou uous trouvez (Write). Répétez ces 
opérations autant de fois, qu'il le faut 
sur toute la face. 

La recette miracle est terminée. 
Grâce à elle, vous obtiendrez un 
Captain Good-Night dont vous pour¬ 
rez voir toutes les péripéties. 

Bonne chance <5 tous, 

GDM 

A Jean, le seul endroit du Diaboli- 
cal Denon Director ayant pour 
garde des chevaliers est un très long 
couloir. Il te faut aller au fond de ce 
couloir. Quatre amis chevaliers appa¬ 
raissent alors. Un mur derrière toi, 


c'est ouvert ! Continue tout de 
même ta route sans t'occuper des 
« amis ». Lorsque tu auras atteint l’ex¬ 
trémité de ce long couloir, un inter¬ 
rupteur t'ouvrira le passage... 

A Julien, la porte (Death Room) ne 
s’ouure que de l'intérieur. Le seul 
moyen de rentrer est une trappe du 
septième niveau près du zoom. 
Quant aux clés de turquoise et sa¬ 
phir, elles ouvrent les accès aux cor- 
bums. 

A Taupin, dans CBS, le hall des 
champions ou la prison comportent 
deux passages secrets : 

Le premier mène â Ninja, l’autre à 
un guerrier. Amis guerriers, sachez 
que uous ne pouuez prendre qu’un 
seul de ces deux personnages. En ef¬ 
fet la porte de l’autre héros se re¬ 
ferme. 

Aux Auenturiers en péril dans Blue 
Wlzard.sachez que n'importe quel 
objet peut être placé devant l’œil, 
mais sans doute est-ce plus facile 
avec une botte magique... 

A Christopher, pour passer l’étape 
qui te pose problème, il faut te munir 
de ma corne de peur ou d'une ba¬ 
guette de sorcier. Utilise-les pour ef¬ 
frayer les momies, voir même les em¬ 
prisonner. 

JORDAN ST 

Dans Indy, comment passer la pre¬ 
mière épreuve du Graal ? 

Dans Zak Mac Kracken, comment 
attraper l'écureuil â deux têtes et que 
faire après ? 

Tchao ! ! 

LARRY 

Pour M IMS, dans Rainbow I s- 
land. il existe effectivement des 
salles secrètes... Pour y accéder, il te 
suffit de ramasser les diamants dans 
l’ordre adéquat (rouge, orange, 
jaune, vert, bleu ciel, bleu foncé, vio¬ 
let). 

Quand à moi, dans Explora I sur 
Amiga, je suis bloqué au Mexique. 
Bien que je possède la clé et la 
bague, je ne peux pénétrer dans le 
temple, aidez-moi ! ! ! 

Dans Infestation, ou est implantée 

la base, que diable I 

Merci. 

ORCAD 

Un grand merci à Frappadingue pour 
sa ruse dans Sim City. 

Pour Virginie, dans Indy : utilise le 
fouet sur les pitons fixés au mur, 
entre deux plates-formes (ils sont 
matérialisés par des cercles de cou¬ 
leurs différentes). 

Pour Mister PC, dans Double Dra¬ 
gon II :munis-ioi de PC Tools et, 
dans Dragon. EXE, cherche la sé¬ 
quence 83 2E AS 5D 01 et rem- 


place-la par EB 03 AS 5 D 01. 

Dans Archipelagos, finis le premier 
archipel et tapes 8421 lorsqu’on te 
demande : « A quel archipel allez 
vous ? ». 

Quant à moi, je cherche encore et 
toujours des vies infinies, dans Rick 
Dangerous et la solution complète 
de Larry III. Merci d'avance à vous 
tous. 

NINJA TRANSPARENT 

Si j'ai un conseil à te donner, oui à 
toi, Amiga Lover I c'est d’attendre 
sagement que l’hôtesse nettoie le 
four, et alors, tu pourras prendre la 
bouteille. 

Dans Blood Money, sur Atari ST, 
appuyez sur Help et Control pen¬ 
dant le jeu, vous obtiendrez ainsi des 
vies infinies. En appuyant une 
deuxième fois, vous serez cette fois 
en mode de jeu * vies limités ». 

Qui peut me secourir ? Je ne peux 
aller à mon rendez-vous galant dans 
Mind Shadoui / 

Dans Drakken, où se situe l’armu¬ 
rerie par rapport au château du 
prince ? 

Good Bye ! I ! 

LE PHANTOM 
SANS NOM 

J’aimerais sauoir ou se trouvent les 
premiers œufs d'alien dans Infesta¬ 
tion? 

Dans Siryx, quel est Tordre des ac¬ 
tions â mener, pour passer au ni¬ 
veau 2. Peut-on avoir de l'énergie à 
l'infini, dans ce même jeu ? 

D’avance merci. 

LE MESSAGER 
AILE DU ST 

Pour la petite souris du ST, dans 
Crash Garett, uas chez Sharkey, 
lorsqu’il n'est en présence que d’un 
seul homme. Tu devras faire preuve 
de courage, il te faudra lutter contre 
Mongrel, et te diriger uers Test, en 
t’emparant au passage de la corde et 
du papier. 

Dirige-toi ensuite sur l'aéroport de 
Porteville. Lance-toi dans une dis¬ 
cussion auec le shérif, ceci pour at¬ 
tendre la tombée du jour. Retourne 
ensuite â la clinique, saute la clô¬ 
ture... Bien sùr, elle est piégée ! Tu 
t’électrocuteras inévitablement, et 
comme de bien entendu, tu t’éva¬ 
nouiras. A ton réveil, un vieil indien 
se trouvera à tes côtés. Parle-lui, et 
montre-lui qui tu es. Tu pourras alors 
lui demander de l’aide. Il te conduira 
à la clinique. Là, vas jusqu'au puits. 
Ce n’est pas terminé, mais je suis sûr 
que tu débrouilleras très bien tout 
seul maintenant pour la suite des 
opérations. 

A bientôt ! ! ! 










Micro imaginatif 
cherche Tee-Shirt 
pour faire bonne impression 



LOGICIEL 

D’IMPRESSION 

Avec“ FEUILLE 
et UN TEE-SHIRT pour 
vous permettre de 
réaliser votre 
transfert. 


PRINT 

SHOP 


Concevez un motif : texte ou dessin, avec votre PC lmprimez-le sur le papier spécial, 
en noir ou en couleurs, selon votre type d’imprimante. 

Votre “Œuvre” est prête à être transférée sur votre Tee-Shirt. 


CONFORAMA 

le pays où la vie est plus micro. 


PERRE ccnbct 2422 b Prix valable jusqu'au 30 Novembre 1990. 
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• " Les graphistes du mois" 

J Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
i originale. Le gagnant reçoit un stylo cal- 
Jculette. Envoyez-nous une sauvegarde 
i de vos dessins en indiquant les modali- 
[ tés de chargement. 


1 Ordinateur utilisé_ 

J Logiciel utilisé_ _ — 

i Référence de sauvegarde des dessins 


[ Nom._ 

! Prénom_ 

J Age_- 

, Adresse_ 

! Téléphone___—- 

i Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
1 une oeuvre originale et non une copie. 

! Date: 

J Signature: 

!" HIT-PARADE DES LECTEURS 
! Classez par ordre de préférence 
i les quatre meilleurs logiciels du mois 

'• 1_ 

' 2__ 

Î3.__ 

J4__ 

i Marque de votre ordinateur_ 

| Facultatif 

J Nom_—- 

• Adresse_ 

i 

! Téléphone_ 

! Renvoyez ce bon à TILT Rédaction 
J 9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
1 75754 Cedex 15 




LECTEURS 

OPERATION STEALTH 
Delphine Software 
DOUBLE DRAGON II 
Océan 

BATTIE SOUADRON 
Innerprise 
GREAT COURTS 
Ubi Soft 

DUNGEON MASTER 
FTL 

POPULOUS 
Electronic Ans 
F29 RETAUATOR 
Océan 

VOYAGEURS DU TEMPS 
Delphine Software 
MDWINTER 
Microptose 

UNREAL 
Ubi Soft 


BOUTIQUES 

OPERATION STEALTH 
Delphine Software 
FI9 

Mictoprose 

SHADOW OF THE BEAST II 
Psygnosis 
KICK OFFII 
Anco 

DRAGON FUGHT 
ThaSon 
WINGS 
Cinemaware 
F29 RETAUATOR 
Océan 

LEGEND OF FAERGHAH 
Rainbow Arts 
DRAGON STRIKE 
USGold 

GOLD OF THE AZTECS 
USGold 



Comme chaque année depuis six ans, 
Amstrad organise son propre salon: 
Amstrad Expo. Il réunira dans la même 
célébration les mordus du pro autour des 
PC, les fans de la micro familiale auprès 
des nouveaux CPC Plus et les accros du 
jeu devant la console GX 4000. Un espace 
de loisirs conçu spécialement pour les 
enfants, avec de nombreux concours, 
permettra aux parents de vaquer à leurs 
affaires pendant que leurs rejetons se 
paieront du bon temps! 

Amstrad Expo aura lieu du 16 au 19 
novembre de 10 heures à 19 heures au 
Palais des Expositions de la Porte de 
Versailles à Paris. Prenez votre souffle 
avant d'entrer: 40 000 visiteurs sont 
attendus! 

/h D'Est, télua tnioywdüiy] 

Le SICOB d'automne a été un formidable 
flop. Les visiteurs ont été aussi rares que 
les exposants. Pas étonnant quand on 
sait que les grands (IBM, Apple, etc.) 
étaient absents et que ceux qui s'étaient 
dérangés n'avaient pas grand-chose de 
neuf à présenter. 

Le moral des organisateurs ne faiblit 
pourtant pas. Un accord a été signé avec 
le gouvernement soviétique pour 
organiser une exposition et un congrès 
international à Moscou. Le thème officiel 
de la manifestation est: Moderniser 
l'Administration et l’Economie par 
l'utilisation des Nouvelles Technologies de 
l'Information (sic). Vu l'état de 
délabrement de l’économie soviétique, il y 
a du pain sur la planche et de nombreuses 
sociétés occidentales se frottent les 
mains à la perspective de contrats juteux. 
Pour elles, le succès est assuré: le 
gouvernement a "invité" 10 000 cadres 
dirigeants venus de toute l'URSS à venir 
s'informer et s'initier aux techniques 
informatiques de l'occident. Bien sûr, ils 
vont venir en masse. Un petit voyage, ça 
ne se refuse pas! 

On murmure que certains éditeurs de jeux 
tenteraient de s'introduire dans ce salon 
pourtant sérieux à l'extrême. Il est vrai 
que, dans quelques années, il y aura 
sûrement des affaires à faire. Autant 
préparer le terrain à l'avance. 

Le "Sicob Moscou" aura lieu du 4 au 9 
mars 1991, à Moscou évidemment. 


IMlS@ir®o== 

Radio Enghien annonce la reprise de 
l'émission intitulée Micro-Ondes, 
consacrée uniquement aux jeux sur micro: 
des news et des tests encadrés par des 
dossiers techniques, scientifiques ou 
historiques. 

Tous les game lovers du nord-ouest de la 
région parisienne vont se rassembler 
autour de leur poste pour écouter Laurent 
et Stéphane un samedi sur deux à 14h 30 
sur Radio Enghien (98 FM). Dommage qu'il 
n'y ait pas l'image! 

TéOê HD©ir®»ao 

L'image, c'est la télé. Et voilà qu'une 
chaîne spéciale informatique voit le jour. 
Elle s'appelle Computer Channel et sera 
diffusée à partir de janvier 1991 par le 
satellite européen Eutelsat II, lancé le 30 
août dernier. 

Mais ne rêvez pas, il ne sera pas question 
de jeux, ni même de création micro. 
Computer Channel s'adresse uniquement 
aux directions informatiques des 
entreprises. En plus, ce n'est pas donné. 
La station de réception satellite sera 
fournie, mais l'abonnement s'élève à près 
de 4 000 F par mois. C'est quand même 
plus cher que Tilt! 

F © ira g fi ira © 

Hacker Magazine, le fanzine des 
possesseurs de CPC est heureux 
d'annoncer la naissance de son second 
numéro. Le bébé se porte bien: il a gagné 
deux pages et pèse maintenant dix pages. 
Des news, des tests, des bidouilles et 
même des interviews composent le 
sommaire. 

On peut se le procurer - pour le diffuser 
ensuite - à l'adresse suivante: 

Hacker Mag - 42, rue Croix Perrine 
36000 Chateauroux. 

L©s§ Wvm <al© 

La cité de Pau, capitale du Béarn, 
accueillera les 8 et 9 décembre le 3ème 
Festival du logiciel médical. Les médecins 
participants, avec beaucoup d'humour, 
décerneront à cette occasion des Virus 
d'or, d'argent et de bronze pour 
récompenser les meilleurs logiciels 
médicaux de l'année. 


166 


























































ypgir§i<s]<§ 


Upgrade, spécialiste des logiciels utiles 
sur ST, propose deux nouveaux produits 
qui vont grandement faciliter le travail des 
graphistes et des PAOistes. 

Convector est un utilitaire de conversion 
vectorielle qui transforme - rapidement! - 
en graphismes vectoriels tout graphisme 
point par point (Bitmap), y compris les 
polices de caractères. Il permet ainsi 
d'imprimer parfaitement et sans 
déformation des dessins réduits ou 
agrandis. Prix: 990 F. 

Handy Partner, une mallette composée 
d'un scanner à main et d'un logiciel, est 
un outil de numérisation d'images. Le 
scanner "Golden Image" , large de 10,5 
cm, a une résolution qui va juqsqu'à 400 
points par pouce. Le logiciel, doté de 
nombreuses fonctions, ouvre de larges 
perspectives pour les retouches et 
l'impression des images ainsi saisies. 
Pour 2000 F., c'est donné! 

Le DVI, dont le fonctionnement vous est 
abondamment expliqué dans ce numéro, 
n'est pas encore entré franchement dans 
le domaine du jeu. Mais il fait déjà l'objet 
d'une application dans le domaine 
médical. Il s'agit d'un développement 
français (cocorico!) réalisé par Act 
Informatique qui porte le nom évocateur 
de "simulateur pour l'apprentissage de la 
gastro-endoscopie", en clair un voyage 
initiatique dans l'estomac. Grâce à des 
capteurs fixés sur un mannequin, le 
manipulateur regarde un écran où 
apparaissent alors des images provenant 
de gastroscopies réelles. 

Un peu spécialisé peut-être, mais c'est un 
bon début: il fallait vraiment avoir de 
l'estomac pour oser! 


Edllf Ion 

Delphine Software, éditeur bien connu de 
jeux tels Les Voyageurs du temps et 
Operation Stealth, se diversifie pour 
devenir aussi éditeur tout court. Il prépare 
actuellement la sortie d'un livre qui donne 
la solution complète d'Opération Stealth, 
accompagné d'une disquette qui 
permettra au joueur fatigué de passer les 
séquences d'arcade. Prix prévu: 69 F. 
Date de sortie non communiquée. 
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Le jeu de rôle réel a donné naissance au 
jeu de rôle sur micro. Ce dernier, tenant 
compte des capacités des ordinateurs, a 
évolué peu à peu vers un concept mêlant 
aventure et jeu de rôle. L’inspirateur 
principal des micros reste cependant le 
fameux "Donjons et Dagons". 

Une nouvelle version du jeu de rôle, 
révolutionnaire paraît-il, fait maintenant 
fureur aux Etats-Unis. Torg, la guerre des 
réalités, tel est son nom, arrive 
maintenant en France, distribué par 
Descartes Editeur pour 350 F. Alors vous, 
fans de tout poil du rôle et de l'aventure, 
apprenez d>s aujourd'hui le jeu de rôle 
que vous retrouverez immanquablement 
demain sur vos micros. 

Osnra@mi ©§nni®in)ifi)® 

Canon pense à ceux qui impriment la nuit. 
La nouvelle jet d'encre BJ-IOe est faite 
pour eux: silencieuse, elle ne risque pas 
d'importuner les voisins! Elle peut être 
connectée sur un ST, un Amiga ou un PC. 
Légère (1,8 kg), elle est en outre à peine 
plus grande qu'une feuille de papier (31 
cm x 21,6 cm). Son épaisseur minime (4,8 
cm) permet de la ranger sans difficulté 
dans un tiroir ou dans une mallette. Même 
la résolution (360 points par pouce) est 
performante. Tout cela donne de 
nombreux atouts à une imprimante dont 
même le prix, environ 3900 F, est 
intéressant. 

Plh)@ll@s d) 0 é©ir§iini® 

La QuickPrint - VI 350 de Polaroid est à 
des années-lumières de la BJ-IOe de 
Canon. Par le prix : plus de 30 000 F. Mais 
aussi par l'usage. Reliée directement au 
moniteur, elle imprime le contenu de 
l'écran sur photo, diapo ou transparent. 
Fonctionnant sur PC, Mac II et sur les 
écrans RVB ou vidéo, elle permet ainsi de 
sortir tout dessin jusqu'à la résolution de 
640x480 pixels. Pour graphistes 
prospères! 


Les auteurs qui ont participé au numéro 
spécial Micro Jeux, 160 pages de listing, 
sont priés de se mettre en contact avec 
Juju à Tilt. Il a besoin de leurs 
coordonnées à tous. Merci d'avance. 



UBI SOFT 
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Megadrive 

Suite à la sortie des nom¬ 
breuses nouvelles consoles, je 
t'écris pour te poser des ques¬ 
tions qui m’empêchent de dor¬ 
mir. Futur possesseur d'une 
console Sega Megadrive, la 
question des normes fran¬ 
çaises et américaines me pose 
de sérieux problèmes. Dans le 
numéro 81 de Tilt, et plus parti¬ 
culièrement dans le dossier 
« La Guerre des consoles », 
vous affirmez que les car¬ 
touches françaises seront 
compatibles avec la Megadrive 
américaine. De plus, possédant 
un moniteur Thomson couleur 
C 9J-936 de, bien sûr, 50 Hz, 
est-ce que la Megadrive améri¬ 
caine serait compatible avec 
cet appareil? Si cette console 
aux normes américaines fonc¬ 
tionne sur mon moniteur, y 
aura-t-il un ralentissement des 
programmes ? Les jeux seront- 
ils plein écran? La console 
possédant une seule manette, 
à combien s'élève le prix 
d’achat d'une seconde? Enfin, 
où peut-on trouver la console 
française (à part Virgin) ? Inutile 
de vous dire que j'attends les 
réponses avec impatience. 

Vincent Bernard-Barthe 

■ Tout d'abord il convient de 
préciser que la Genesis améri¬ 
caine et la Megadrive sont en 
lait la même machine et donc 
que leurs cartouches fonc¬ 
tionnent sur ces deux appareils. 
Seule la Megadrive française 
ne vous donne pas le plein 
écran et ralentit les jeux, du fait 
de son adaptation aux normes 
françaises. Précisons encore 
que ces problèmes proviennent 
uniquement de la machine et 
que l'origine des cartouches ne 
joue aucun rôle dans cette af¬ 
faire. En ce qui concerne les 
cartouches, vous pouvez utili¬ 
ser toutes les normes sur une 
console japonaise, mais sur la 
Megadrive française vous ne 
pouvez utiliser que les car¬ 
touches françaises et améri- 
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caines. Toutefois, il fout noter 
que, bien sûr, seules les car¬ 
touches françaises disposent 
d'une notice en français, ce qui 
est appréciable dans la mesure 
où les notices en japonais sont 
assez obscures. Une manette 
supplémentaire coûte environ 
200 F et si vous désirez une 
manette plus performante, la 
Xi-pro et la nouvelle manette 
Sega coûtent environ 400 F. 
Quant à la Megadrive française 
distribuée par Virgin, elle sera 
disponible dans toute la France 
lorsque vous lirez ces lignes. 


jeux passeraient comme une 
lettre à la poste. Explication: 
vers le début de Tannée, Com¬ 
modore a changé les ROM des 
A 500 dans le but de les rendre 
plus efficaces. Certaines 
«adresses » ont donc changé. 
Mais, de leur côté, les program¬ 
meurs, soucieux d'améliorer les 
performances de leurs jeux, 
avaient utilisé certaines de ces 
adresses. Avec les anciennes 
ROM, c'était tout bon, avec les 
nouvelles, ça plante ! Atari, sou¬ 
venez-vous, avait connu le 
même problème. La faute est 


ou D ou plutôt A ou B avec ap¬ 
prentissage et perfectionne¬ 
ment parallèle par correspon¬ 
dance? 

Je suis en 3 a et j’aimerais choi¬ 
sir la bonne orientation pour la 
seconde et la première. 

Anthony Lucas 

■ Cher confrère, 

En un mot. Il y a deux écoles, 
comme disait Alain Savary (le 
ministre de l'Education, pas 
l'autre) : le Journaliste avec un 
J majuscule et ce que vous ap¬ 
pelez le testeur. Le premier a 
fait des études ou, en tout cas, 
est censé en avoir fait, le se¬ 
cond est monté parce qu’il 
avait vu de la lumière. Personne 
ne vous empêche de venir pi¬ 
ger (c’est comme cela que Ton 
dit) dans un journal. On vous 
donnera un jeu à tester pour 
vous tester. Il faudra que votre 
prose plaise. Pour être journa¬ 
liste, avec la carte et tout c'est 
une autre paire de manche. Il 
faut faire des tas d'études. 
Khâgne, HypoKâgne, voire 
sciences Po, plus une école de 
journalisme sont un très bon 
moyen de se retrouver au chô¬ 
mage. 

Devine à quelle catégorie j'ap¬ 
partiens. 

En résumé, pour devenir jour¬ 
naliste en général et informa¬ 
tique en particulier, il faut sur¬ 
tout être dém..., débrouillard et 
tenace, apprendre à écrire, 
connaître éventuellement le su¬ 
jet traité, accepter de travailler 
pour un salaire de misère (el 
mon augmentation, chef ?), res¬ 
ter célibataire ou supporter de 
se faire enguirlander parce que 
Ton rentre souvent très tard à la 
maison pendant les périodes 
de bouclage. 

Un métier de rêve. 

Anode 

Je t’écris pour te poser une 
question qui me brûle les lèvres 
depuis un certain temps. Je 
raccourcirai donc mes phrases 
au minimum. Je n'irai pas par 
quatre chemins. En un mot 
comme en cent : où faites-vous 
les tests d’arcade ? J'habite Pa¬ 
ris et je ne trouve pas de salle 
assez compétente pour pouvoir 
jouer à des jeux qui n’existent 
qu'en arcade. 

Ami-gars 

■ Il nous arrive bien souvent de 
faire nos tests directement chez 
certains distributeurs d'arcade. 


Domaine publie 

Pourriez-vous me dire comment obtenir les logiciels du do¬ 
maine public? 

Philippe Carpentier 

■ Les logiciels du domaine public se trouvent un peu partout. 
Ayant la particularité de ne pas être protégés, ils ont une faible 
valeur marchande et rares sont les revendeurs qui les distri¬ 
buent. Tout dépend aussi de votre machine. Deux grandes 
adresses sont à retenir. Pour T Atari ST, Station (2, rue Piemon- 
tési, 75018 Paris. Tél. : 42.23.50.44) et pour T Amiga, SCAP (62, 
rue Gabriel Péri. 93200 Saint-Denis. Tél. 42.43.22.78). Pour le 
PC, c'est plus difficile. Contrairement aux Etats-Unis, il n'existe 
pas en France de grand réseau chargé de la diffusion des logi¬ 
ciels du domaine public. Le mieux est encore de multiplier les 
contacts dans les boutiques ou les salons spécialisés. 


Les Rom ou 
l'étran ? 

J'ai acquis, il y a cinq mois un 
Amiga 500 que j’ai branché sur 
ma TV, une Grundig. Un jour, 
un ami me prête Double Dra¬ 
gon II. Résultat : les textes d'in- 
tro passent, mais pas le logo 
de présentation ni les gra¬ 
phismes du jeu. Le lendemain, 
je vais chez le copain - qui pos¬ 
sède un moniteur - et les gra¬ 
phismes sont présents ! J'ai eu 
le même problème avec Kick 
off Extra Time où je ne pouvais 
faire de match et avec Space 
Ace où, quand je tirais sur le 
monstre (après avoir atterri), 
l'écran se brouillait. Que faire? 
Acheter un moniteur? Help me, 
please. .. 

Anthony Dosseto 

■ Une bonne nouvelle pour 
commencer: la télé ou le moni¬ 
teur, c'est du pareil au même. 
Ils ne sont pas responsables et 
il ne servirait à rien d'en chan¬ 
ger. La cause de vos malheurs 
provient d'une mauvaise adé¬ 
quation entre votre A 500 et le 
programme. Si vous aviez un 
Amiga ancienne version - c'est 
le cas de votre copain - vos 


donc, selon les constructeurs, 
imputable aux programmeurs 
accusés de n'avoir pas suivi les 
instructions qu'on leur avait 
fournies. 

Un petit utilitaire, appelé Chip 
Only, permet de remettre les 
choses en ordre. Malheureuse¬ 
ment, cela ne change rien pour 
les jeux en « auto-boot », c'est- 
à-dire ceux qui se lancent di¬ 
rectement sans passer par le 
bureau. On trouve ce pro¬ 
gramme chez un certain 
nombre de revendeurs Com¬ 
modore. Si le vôtre n'en dis¬ 
pose pas, écrivez à Commo¬ 
dore France (152, avenue de 
Verdun, 92137 Issy-les-Mouli¬ 
neaux). 

Testeur or not 
testeur 

Etant un passionné de votre 
magazine et désirant exercer la 
profession de journaliste (peut- 
être dans l'informatique), j’ai¬ 
merais connaître la voie à 
suivre pour devenir testeur 
dans un magazine comme le 
vôtre. Il faut bien sûr de solides 
bases en informatique, mais 
vaut-il mieux suivre un Bac C 
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ATARI ST soft ST 


520 STE + 

Mon Couleur + Joy 
+ Maupiti + Tennis Cup 

5290 Frs 


1040 STE+Mon CouL 

+ 50 Disquettes + 
Maupiti + Tennis Cup + Joy 

6190 Frs 


MEGA STI + 

Moniteur SM 124 Mono + 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 


Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

700 Frs 


ATARI LYNX 


cable de liaison + (4Jeux) 
CALIFORNIA GAMES 
Adaptateur Secteur 

1490 F 


ELECTROCOP NC 

BLUE LIGHTNING NC 

GATE OF ZENDECON NC 

CHIP S CHALLENGE NC 

GAUNTLET NC 


NOUVEAUTES 

47 66 11 77 


15% News 
30 % 

sur 200 titres 
Nouveautés 
Tous les jours 


---SEGA--- NEC PC ENGINE 

MEGADRIVE ' 


ATARI 

X E 

130 XE Peritel 

300 1 

Lcct K7XL/XE 

180 i 

Console XE game 

480 1 

Kit Clavier + K7 XE 

290 1 

Imprimante A1027 

* 


GAMEBOY 
+ 1 jeu 

NC 


+Plus de 
40 titres 
disponibles 


ATARI 
PORTFOLIO 
+ Interface 
Parallèle 
2290 F 


CONSOLE 
MEGADRIVE 
+ 1 Jeux 

1590 F 


VENTE REPRISE 
JEUX MEGADRIVE 


NOUVEAUTES 


DJ BOY, WIP RUSH 
CYBERBALL, E SWAT 
THUNDER FORCE III 
BASE BALL, PHILIOS 
SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 
FINAL BLOW 
BATMAN, XDR 
WORLD CUP SOCCER 
INSECTOR X, KALX 
KEN LAST BATTLE 

390 F pièce 


MUSIQUE ST SOFT AMIGA 


PRO 24 3,0 
PRO 12 
CREATOR 
NOTATOR 
FM MELODY 
CUBASE 
STUDIO 24 
TRACK24 
PRO SCORE 
ST REPLAY PRO 
MIDIMIX 


2680 
680 
2360 
3900 
790 
4150 
1120 
680 
1630 
1290 
89 

DEMONSTRATION SUR RV 


INCROYABLE!!! 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 


Imprimantes 


STAR LC 10 
1890 F 
STAR LC 24/10 
2990 F 


SNK NEO GEO 


CONSOLE 3950 

BASE BALL 1950 

NAM 75 1950 

MAGICIAN LORD 1950 

GOLF 2250 

RIDING HERO 2250 

NINJA COMBAT 1950 


LOCATION, VTE 
REPRISE SNK 
16 (1) 47 66 11 77 


CONSOLE NEC 

+2jeux 

1490 F 


CD NEC à 450 F nièce 

DEATH BRINGER 

MILITARY COMMANDO 
SHANGAI II 
SUPER DARIUS 

Jeux NEC & 390 F pièce 
Barumba, Formation Soccer, Splatter 
House, Blue Blink, Image Fight, 
Batman, Be Bail 


Nombreux jeux NEC 
à 250 Frs 


SUPERGRAFX 
+ BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 390 F 

Ghouls & Ghost, The Strider NC 


COMMODORE AM IG A 


Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour l'achat d'un 
AMIGA, 100 Disquettes pour l'achat 
d'un AMIGA Couleur 


AMIGA 500 AMIGA 500 

Momt 1084 S + 

+ Cadeau Cadeau 

5490 F 3490 F 


50 Disquettes 
KONICA 

200 F 

10 Disquettes 
KONICA 
La boîte 

80 F 


100 Disquettes 
KONICA 

380 F 

500 Disquettes 
KONICA 

360 F/ 100 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM.PRENOM. 

ADRESSE. 

C.P.VILLE. 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N° IJJJJJJJJJJJJJJJJ DATE EXP-LIJJJ 
NOUVEAUTES: TAPEZ 3615 ELECTRON 
PAIEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS 
CREDIT CETELEM, SOFINCO, CARTE AURORE 


Je vous passe commande de l’offre suivante: 
Désignation Qté Px Unit 


Prix Tôt 


Port Disquettes 40 F les 50, 55 F les 100,100 F au delà 
Port Accessoire : 50 F Port Matériel : 150 F 
Signature Parente si mineur TOTAL 


-PORT 


-F TTC 



























































































TDROM 


En revanche, nous allons très 
régulièrement dans une salle 
d'arcade qui dispose d'un 
grand choix de jeux, ainsi que 
la plupart des nouveautés : 
Jeux Vidéos, 9, boulevard Sé¬ 
bastopol, 75001 Paris. 

Tirez sur PC 

... Je voudrais savoir pourquoi il 
y a autant de jeux d'aventure et 
si peu de shoot-them-up sur 
PC, où trouver par correspon¬ 
dance en France la saga des 
Ultima (1.2, 3, 4, 5). Si j’achète 
une extension de 640 Ko, au¬ 
rai-je besoin de reconfigurer 
mon PC? L'extension fonction¬ 
nera-t-elle d'elle-même dès le 
branchement ? 

François 

■ La rareté des shoot-them-up 
sur PC vient surtout du public 
qui, sur PC, est traditionnelle¬ 
ment plus attiré par les jeux 
d'aventure et les simulations. Il 
en existe pourtant quelques- 
uns et l'on peut s'attendre à les 
voir se multiplier au fur et à me¬ 
sure de la démocratisation des 


PC. Notez que le manque de 
joystick sur la plupart des PC 
handicape encore plus la créa¬ 
tion des shoot-them-up. Ultima 
est distribué par Ubi Soft. C'est 
donc auprès de cette société 
que vous devriez vous rensei¬ 
gner. Si vous ne dépassez pas 
les 640 Ko (mémoire que Ms- 
Dos gère directement), vous 
n'aurez rien d'autre à faire qu'à 
ajouter de la mémoire : le PC 
s'en servira directement. Au- 
delà, c'est un peu plus compli¬ 
qué, pas à installer, mais à uti¬ 
liser... 

Le piratage, 
est sans pitié ! 

Je sais que plusieurs ont 
abordé ce sujet avant moi : le 
piratage, mais je tiens aussi à y 
mettre mon grain de sel. Mais 
plus objectivement le piratage 
est en fait un cercle vicieux. Je 
vais donc commencer par un 
point : l’acheteur... 

Par exemple, moi. Il y a un peu 
plus d’un an, je cherchais à re¬ 
vendre mon CPC et à acheter 


une autre bécane. Il y avait 
dans ma tête un duel terrible : 
Atari contre Amiga. Je sais que 
\’Amiga est mieux et pourtant 
j’ai pris \'Atari... pourquoi? 
Parce que c’est sur celui-ci que 
j’aurais pu avoir le plus de jeux 
(piratés). En effet, j'avais une 
dizaine de copains qui avaient 
un Atari et un seulement qui 
avait un Amiga (en plus il est ra¬ 
din). La firme Atari pourrait 
presque remercier les pirates ! 
Mais il y a aussi (il ne faut pas 
les oublier) les programmeurs. 
Les programmeurs sont démo¬ 
ralisés car ils vendent peu de 
logiciels à cause des pirates et 
donc ils vont peut-être arrêter 
de créer des jeux... Et s'ils s'ar¬ 
rêtent de créer des jeux, Atari 
ou Commodore Inc. vont arrê¬ 
ter de créer des ordinateurs... 
Mais bien sûr, avec des « si » on 
pourrait mettre Tilt en bouteille. 
Donc Atari a besoin des pirates 
au début mais, en fin de comp¬ 
te, cela pouvait être néfaste. Il 
faut donc un peu de piratage 
mais pas trop. J'oubliais... 
J'achète quand même des jeux 


mais je les sélectionne. En ef¬ 
fet, le piratage a des avantages 
certains. 10 F pour une dis¬ 
quette vierge valent mieux que 
250 F pour un jeu dont on ne 
sait même pas s'il est vraiment 
bien. Il y a bien des tests, mais 
ils sont tous différents. En plus, 
il y en a que l'on termine rapi¬ 
dement ( Double Dragon: 1 
partie ; Barbarian 2: 5 parties ; 
Maniax: 10 parties...). Vous 
imaginez la déception du mec 
qui s'achète Double Dragon ; il 
est tout content, il se dit: 
«Chouette, ça va m’occuper 
quelques semaines, voire quel¬ 
ques mois » et paf : il arrive à la 
fin de la première partie... c’est 
bête, non? 200F pour rien! 
Alors, moi, je me suis acheté 
Maupiti Island. C’est un jeu gé¬ 
nial qui dure longtemps et sans 
lasser (ça fait 2 mois que je l'ai 
et je suis pas encore arrivé à la 
fin, mais ça va pas tarder). Mais 
c’est encore se faire avoir car je 
viens de voir, il y a quelques 
jours, ce jeu-là dans la logi¬ 
thèque d'un copain... 

AZT 




3615 TILT: JO MEGADRIVE A GAGNER 

SUR NOTRE GRAND JEU DE RESEAU! 




Ce mois-ci on vous gale sur le 36 15 TILT ! 10 Megadrive 
rècorrpenseront les meilleurs torpilleurs de notre grand jeu 
de réseau. Comment jouer et décrocher ta Rolls des 
consoles de jeu ? Rien de plus facile... Il vous suffit de vous 
connecter sur notre jeu interactif « Torpilles dans le Paci¬ 
fique» qui vous envoie, à bord de votre sous-mann. 
combattre en plein océan Pacifique où vous devrez affron¬ 
ter torpilleurs et sous-marins. Votre but : en détruire le 
moxirnum ! Chaque bateau coulé vous rapporte 500 dol¬ 
lars et 1 000 dollars pour chaque sous-marin délruit. le 
qagnant est évidemment celui qui empoche le plus de 
dollars, il est promu « amiral » et remportera par le meme 
coup la superbe Megadrive ! Le système de ce jeu est 
extrêmement simplifié et les commandes sont activées par 
la seule pression d'une touche de votre clavier minitel. Ainsi 
vous pouvez consulter votre radar, faire feu sur votre 
adversaire, plonger, ou refaire surface, ou encore vous 
réapprovisionner en accostant sur une île... 

Pour ne rien vous cacher, vous risquez fort de vous re¬ 
trouver (ace à notre illustre Dany Bootauck : « J'y ai per¬ 
sonnellement passé quelques heures. On y retrouve tout ce 
que j'aime : de la stratégie mêlée à une action prenante. 
C'eSt grisant de troquer un sous-marin ennemi en temps 
réel, d'autant plus que l'odversaire. ici. est un être humain, 
ce qui est bien plus stimulant qu'un jeu micro qui fait ajapel 
à l'intelligence artificielle. » Le must : devenir ta terreur du 
Pacifique en faisant fuir tous les marins d'eau douce à ta 
simple apparition de votre pseudo ! 

5 Megadr ive sont mises en jeu jusqu'au 14 novembre pour 
les 5 meilleurs amiraux. 5 autres jusqu'au 4 décembre ! A 
vous de jouer... 

DU240CT0BMAU4 DECEMBRE 




































COMMANDES TELEPHONIQUES 


(1) 40 16 04 02 


CARTE BLEUE OU VISA 
ACCEPTEES 



AMIGA 500 
2990 FRS 
Amiga 500 Moniteur 
4990Frs 

Vous desirez Votre A500 avec 1MO 

ajoutez 490Frs 

Prise Péritel 150 Frs (si sans Monileur) 


AMIGA SCHOOL KIT 
AMIGA STARTER KIT 
AMIGA HOME OFFICE KIT 

3790 FRS 

Nous vous offrons en Plus 
2 Joysticks -1 Tapis Souris 
10 disquettes Domaine Public 


AMIGA HOME VIDEO KIT 
Sans DigiView 4490FrS 
Avec Digiview 5990FrS 
Rajoutez 690Frs et le 
DISKMAN SONY EST A VOUS 


AMIGA MUSIC 1 

Sans LE DISKMAN 

4790Frs 

AVEC LE DISKMAN SONY 

5690Frs 


MERCI DE NOUS CONSULTER 
POUR LA COMPOSITION DES PACKS 


DISQUE DUR POUR A500 
LE A590 

HD de 20 Mégas et extensible 
de 2 Mégas en Ram 
Sans la RAM 2990FrS 
Avec 2MO ran, 3690Frs 



Cash & Carry Micro 


COMMANDES PAR COURRIER 




CCM 




37, RUE DES MATHURINS 
75008 PARIS 


CREDIT RAPIDE 

Nous pouvons vous proposer 
des formules de Crédit à partii 
de 250 Frs par mois 
Réponse dans les 45 Minutes 
N’attendez, plus pour vous 
offrir l’ordinateur ou 
l’extension dont vous avez 
besoin maintenant. 


STOP 

LISEZ BIEN CI-DESSOUS MERCI 
Afin de fêter son Anniversaire et les 
fêtes de fin d'année CCM vous 
permet d'obtenir dans ses packs 
UN LECTEUR COMPACT DISK 
PORTABLE 

DISKMAN SONY Dll 

(La qualité de L’Amiga ne supporte 
pas les gadgets ou les fins de séries) 
SUIVEZ LA PROMO 


LES "CLASSICS" 


LECTEUR EXTERNE 3 1/2 
(A2000 & A500)avec Switch 

690 Frs 


EXTENSION MEMOIRE 

Pour A500 Horloge et Switch 

530 FRS 


EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 (2/4/6/8 MO) 
A PARTIR DE 

1790 Frs 

(La Carie Peuplée de 2MO) 


DISQUETTES 

MF/2DD Avec Etiquettes 

ualités (Ni bull 


Ces disquellcs sont de qualités ( 


Ik Ni déclassées! 


Par 50 Disquettes 250 Frs 

Par 100 Dsiquettes 470 Frs 

Par 200 Disquettes 890 Frs 

(A partir de 100 disquellcs Trais de Fort 60 Frs ) 

Au delà de 200 Disquette’. Nous consuller 


PACK ETUDIANT 

CCM Vous propose le Travail el les Loisirs 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 
Excellence! 

LE DISKMAN SONY 

AVEC KIT XT = 10990Frs 
AVEC KIT AT = 13990Frs 


SUPER ETUDIANT 

UNE CONFIG COMPLETE 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 
Imprimante Citizenl20+ 
Works Platinum 
LE DISKMAN SONY 

AVEC KIT XT = 12380Frs 
AVEC KIT AT = 15380Frs 


VOUS PREFEREZ 
L’AMIGA 2000 SEUL 
SANS MONITEUR 5990Frs 

AVEC MONITEUR 7990Frs 

LE DISKMAN SONY AVEC??? 
Ajoutez une participation de 990Frs 


DISQUES DURS POUR A2000 

Carie SCSI avec place pour 2MO Ram 

1890 Frs 

CARTE SCSI MICROBOTICS 

1490 Frs 

DISQUE DUR QUANTUM 40MO 
avec Microbotics et le DISKMAN 

5600 Frs 


CARTES ACCELERATRICES 
CARTE 68020 AVEC 2MO 32BITS 

4390FRS 

CARTE 68030 AVEC MEMOIRE 
ET LE DISKMAN SONY 

10000 Frs 


NOUS CONSULTER POUR LES 
EXTENSIONS SPECIALISEES 
(Genlocks, Splitters etc...) 
Imprimantes, Softs, Scaners... 
Note Importante: 

Nous assurons nous même le SAV 
Nous livrons les dernières versions 
des Logiciels ou Micros Disponibles 


NOTRE CATALOGUE NE SE LIMITE PAS A LA PAGE CI-DESSUS. MERCI DE NOUS CONSULTER POUR LES DETAILS 

Conditions Générales de Vente. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 

Pour les Commandes par Courrier Joindre le Règlement plus 40 Ers de parlicipalion aux Trais de port. Par Téléphone Caries Visa bienvenues 

Les Colis de plus de 6 Kg sont expédiés en contre remboursement pour le port. 

GARANTIE ET SAV: TOUTE DEMANDE DE GARANTIE DOIT FAIRE L'OBJET D'UN NUMERO DE RETOUR 
Toute demande de reprise de materiel sera acceptée par un avoir, ou un remboursement avec 20% de frais de restockage. 























































LA MUSIQUE C’EST DU 
BRUIT QUI PENSE 




par speeder 


LA PROGRAMMATION SONORE 
SUR ATARI STF(E) ET AMSTRAD 
CPC (6128 & 464) 



4» T««P* * n S 


Le domaine du son est souvent laisse 
pour compte dès qu'il est question 
d’initiation à la programmation. Il peut 
pourtant se révéler tout aussi 
passionnant que le graphisme et 
ranimation, même s'il est vrai que son 
caractère “proche de la machine le 
rend difficile à insérer dans un 
concept général et peut le faire 
paraître rebutant. Quoi qu'il en soit, il 
avait sa place dans cette rubrique et 
nous allons passer à l’étude du 
processeur sonore (soundchip) 
commun à l'Atari STF et à l'Amstrad 
CPC (je signale, au cas où, que 
l'ORIC possède le même type de 

processeur). 

En dépit de l'innovation globale que 
représente le ST par rapport au CPC, 
tous deux sont équipés du bon vieux 
PSG (Programmable Sound 
Generator) de General Instrument, 
nommé YM-2149 sur ST et AY3-8912 
sur CPC (la seule différence notable 
entre les deux étant l'absence sur 
CPC de la gestion du port d entrées/ 
sorties B, ce qui nous intéresse fort 
peu, il est vrai). 

Une mélodie, c'est bien connu, est 
composée de notes. Ces notes 
diffèrent entre elles par leur hauteur. 
Plus précisément, elles représentent 
des sons de fréquence différente. La 
fréquence représente la "densité" des 
vibrations de l’air qui caractérisent un 
son*. On l'exprime en Hz, unité 
correspondant au nombre de 
vibrations par seconde. Notre oreille 
est bien sûr équipée d'organes 
capables de capter et de convertir en 
signaux nerveux ces vibrations, mais 
est limitée à la plage située entre 
30Hz et 18000 Hz. Cela est largement 
suffisant, et le LA international a. par 
exemple, une fréquence de 440 Hz. 
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SCHEMA N°1 


Mais pour les autres notes, me direz 
vous? Hé bien, monter d’une octave 
revient à multiplier la fréquence par 2, 
et une octave compte 12 notes ou 
"demi-tons" (DO, DO# .RE .RE# .Ml 
FA ,FA# ,SOL ,SOL# .LA ,LA# .SI). 
Monter ou descendre d'une note 
revient donc à multiplier ou diviser la 
fréquence par 2~(1/12). D'où ja 
formule: 


possible de faire varier rapidement ce 
volume au cours du temps (selon une 
courbe appelée enveloppe) afin de 
contrôler le timbre du son. 

Une notion moins courante est la 
différenciation note/bruit. En effet, 
une note est un son périodique, ou 
les oscillations se répètent à 
intervalles de temps réguliers et 
mesurables (correspondant à la 
période vue plus haut), contrairement 
au bruit où les vibrations sont plus 
désordonnées. 


AU COEUR DU PSG 


FREQUENCE-440-2-(OCTAVE + (NOTE-10)/10) 


Mais pour compliquer les choses, la 
hauteur d'un son est définie pour le 
PSG par la “période de ton". Ce n est 
en fait qu'un multiple de la période du 
son, qui représente la durée en 
secondes d’une oscillation, soit tout 
simplement l'inverse de la fréquence 
(1/fréquence). 

La transformation est donc simple: 


PERIODE DE TON-125000/FREQUENCE (ST) 
PERIODE DE TON-625000/FREQUENCE (CPC) 


La différence vient du fait que le PSG 
est cadencé à 2MHz sur ST mais a 
1MHz seulement sur CPC! Cela 
signifie qu'il tournera deux fois plus 
lentement sur CPC que sur ST, d’ou 
un décalage d’une octave dans la 
hauteur du son. Cette différence est 
donc prise en compte dans le calcul 
de la période, celle destinée au CPC 
-devant être divisée par 2 par rapport à 
celle du ST. 

Une autre caractéristique 
fondamentale d'un son est son 
volume, ou plus encore l'amplitude 
de l'oscillation. Cette notion simple 
n'appelle aucune remarque 
particulière si ce n’est qu’il est 


Au niveau de sa structure interne, le 
PSG comportent: 

- 3 générateurs sonores, appelés 
CANAL A, CANAL B et CANAL C, qui 
produisent chacun un signal régulier 
dont la fréquence est programmable 
séparément. 

- Un générateur de bruit, qui produit 
un son dont la fréquence varie 
aléatoirement. 

- Le mixer, qui permet de combiner 
les 3 canaux avec le générateur de 
bruit. 

- Le contrôleur d’amplitude et le 
générateur d’enveloppes, qui 
permettent de faire varier l'amplitude 
de chacun des 3 canaux suivant une 
courbe d’enveloppe interne. 

- 3 convertisseurs numérique/ 
analogique (un par canal), qui 
produisent la tension de sortie à partir 
du volume indiqué par le contrôleur 
d’amplitude. 

- 2 ports entrées/sorties (Port A et 
port B). 

Les registres du PSG: 
pour permettre à l'utilisateur de 
communiquer avec tous ces 
éléments, le PSG est doté de 16 
registres (numérotés de 0 à 15). 

- registres 0 et 1: ils reçoivent la 
période de ton de la note jouée par le 
canal A. Le format est le suivant: 
R1=INT(PERIODE DE TON/256) 
R0=PERIODE DE TON-(R1*256) 
(Bizarre, mais dû au fait que la 
période de ton est codée sur 12 bits, 
alors que le PSG ne gère que des 
registres 8 bits) 

- Registre 2 à 3: idem que 0 et 1 
























mais pour le canal B. 

- Registre 4 à 5: idem que le 2 et ? 
mais pour le canal C. 

- Registre 6: PERIODE du bruit (sur 5 
bits) 

- Registre 7: MIXER (bit à 0: 
activation. Bit à 1 : désactivation) 
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SCHEMA 2 

Remarque: les bits 6 et 7 de ce 
registre servent à déterminer le sens 
de transmission des deux ports 
entrées/sorties, et doivent rester à 1 
sur ST, et à 0 sur CPC, sous peine de 
plantage du périphérique concerné 
(le lecteur de disquettes sur ST) 

- Registre 8: bit 4: activation (=1) de 
. l'enveloppe interne. Si elle est 

désactivée(=0), le registre contient 
alors le volume sur 3 bits du son 
(note+éventuellement bruit) issu du 
canal A. 

- Registre 9: idem que le 8, mais 
pour le canal B. 

- Registre 10: idem que le 9, mais 
pour le canal C. 

- Registre 11 et 12: période de 
l'enveloppe interne, sur 16 bits. 
R12=int(PERIODE/256) 

RI 1=PERIODE-R12*256 
(PERIODE=R11 *256+R12) 

- Registre 13: détermine l'enveloppe 
pour les 3 canaux . Coder sur 4 bits. 
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différence d’horloge du PSG sur ST et 
CPC, leurs valeurs devront donc être 
divisées par 2 sur CPC pour obtenir 
un son semblable sur les deux 
machines... 

Voila, c’est tout pour la 
programmation ‘ l classique , ' du PSG. 
Cependant, si les résultats peuvent 
intéressants, la qualité sonore est 
souvent loin d'être extatique, comme 
s'en sont d’ailleur vite aperçus les 
utilisateurs du ST, souvent munis d’un 
haut-parleur plus puissant que celui 
du CPC. Il a donc fallu trouver des 
solutions... 

La première de ces trouvailles a été 
d’enrichir les possibilités de gestion 
du timbre d’un son en remplaçant la 
gestion interne des enveloppes, trop 
lourde et trop simple, par une gestion 
"software" de ses propres courbes 
d'enveloppes, de volume, et même 
de fréquence. Cette gestion effectuée 
en modifiant directement les registres 
de période et de volume du canal 
concerné et du bruit blanc, ne fait pas 
perdre beaucoup de temps au 
microprocesseur central, 
puisqu'appelée sous interruptions, 
seulement 50 fois par seconde. 

En outre, elle offre des possibilités de 
création d'instruments avec vibrato, 
etc... vraiment étonnantes de qualité 
(écoutez par exemple les 
nombreuses musiques de David 
Whitaker sur ST et CPC). Il est à noter 
que les enveloppes internes, qui ne 
servent alors plus à grand-chose, 
peuvent être quand même utilisées 
avec de très faibles périodes pour 
faire légèrement varier la hauteur du 
son en lui donnant un aspect plus 
"tech" (cf. MAD MAX sur ST). 

□ à suivre... 


3<- 


Remarque: Les périodes du bruit 
blanc (R6) et d’enveloppe (R11 et 
RI 2) sont soumises ellès aussi à la 
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MICRO LOISIRS 

10 F DE REDUCTION SUR VOTRE 
ENTREE AU SAI.ON DE LA MICRO 
(30 F AU LIEU DE 40E) 

SUR PRESENTATION DE CE BON A LA 
CAISSE. 



SEGA 
MEGADRIVE 

AVEC 

ALTERED BEAST 
ET UNE MANETTE 

1890 Frs. 


(Nintendo) 

SEC 


93 


AM ST 


A ATARI 

NEO - GEO 



U micro 


ANGLET-BAYONNE-PAU-TARBES 

REVENDEURS BIENVENUS... 
Centre cal BAB 2 

59.52.14.08 

43, Av. J. L. Laporte 64600 ANGLET 
59.52.47.51 
57, Bd. Lacaussade 65000 TARBES 

62.51.36.13 

11, rue Samonzet 64000 PAU 

59.83.78.78 


LIVRAISON DANS TOUTE LA 
FFfANCE SOUS 48 H. APRES 
RECEPTION DE LA ÇOMMANDE 
ET DE SON REGLEMENT 
MAJORE DE 20 F. 


























































CIDD PAR 
CHRISTOPHE 
DESCELIERS 

POUR ATARI ST 1040 

L'auteur de DC VIRUS récidive. Cette 
fois-ci, il nous propose un Codeur 
informatique de données divers 
(CIDD). C’est-à-dire un programme 
en assembleur pouvant coder des 
fichiers divers de moins de 300 000 
octets. Le but de ce codage est 
d'interdire à toute personne autre que 
vous de lire le fichier ou bien 
d'exécuter un programme si ce fichier 
a comme suffixe .PRG .APP .COM. 

Le programme CIDD se lance et se 
loge en mémoire. Vous n’aurez plus 
qu'à appuyer sur les deux touches 
SHIFT et ALTERNATE pour avoir 
accès au menu de CIDD. A ce 
moment, vous devrez rentrer votre 
code (dans le listing le code est 
"CIDD EN MARCHE", mais rien ne 
vous empêche de le changer. La 
procédure à suivre est indiquée dans 
le listing), puis le nom du fichier à 
crypter. Si vous rentrez un code 
erroné, votre ATARI ST se plantera 
irrémédiablement! A ce stade, votre 
fichier est codé. Si vous voulez le 
décoder, vous devez à nouveau 
relancer le programme, puis 
renouveler les même opérations 
(c’est-à-dire rentrer le code et le 
nom du fichier). 

LISTING 

section text 
movea.1 4( np),a5 

■ove.l 15100,d6 
add.1 12(a5),d6 
add.1 20(a5),d6 
add.l 28(a5),d6 
•d6 contient la taille du prg 
•pour les besoins de mise en 
•mémoire 

clr .1 -(ap) 

•■ode Superviseur 

■ove.w l$ 20 .-(sp) 
trap II 
addq.l I6,sp 
■ove.l dO.save 

■ove.w $454,d0 
•nombre aaxi d'entrées 
•de la queue VBL . 

lsl.w 12.dO 
movea.1 $456,aO 
•liste des adresses 
clr.v dl 

V.B 


sesMie 


■routine cherchant 
beq v_t 
■une place 

addq.w #4,dl 
■disponible 

cmp.w do.dl 
■dans la queue VBI. 



bne. s v 

' _n 

V f 

■ove.1 

$4f2,al 


cmpi.w 

IS100.2(al) 


beq 

oldtos 


move.1 

S4f2.al 


cmpi.w 

IS102,2(al) 


beq 

■eqatos 


move .1 

Se00024,shift 


bra 

v f 2 

ni ill on 

move.1 

ISelb.shift 


bra 

v 12 

mcgalon 

move.1 

StC0024,shift 

v f 2 

■ove.1 

■routine, 0 (a 0 ,dl.w) 

■écriture dans 

la liste 


onve .1 nave.-(ap) 

■retour au mode utiliseur 
move.w l$20,-(ap) 
trap 11 
addq.l 16 ,np 

clr.l -(ap) 

■tin quitte le prg mais 
move.l d6. (ap) 

■il doit rester en mémoire 
■ove.w |$3l,-(sp) 
trap 11 

*)o PRG commence ici 
routine «ovea.1 nhllt.aO 
move.b (a 0 ),d 0 

■on consulte les touches .spéciales 
andi.b 1111111. dO 

•les spéciale et non pas Capslock (a.v.p) 
cmpi.b 1X1011,dO 
•Ml et les doux nhirt ? 
bne quit 

•nom al or rien ne ae passe 
clr.l DO 

■routine sauvegardant l'écran 
move.b Sffft8201.d0 
lsl.w 18,dO 
■ove.b SI f f 1820.1,dO 
lsl.w 18.dO 
move.l d0.d7 
movea.1 dO.aft 
movea.1 S44e.a6 
lea.l butter,al 
■ove.w 132000/1-1,dO 
s_l move.l (a6)*,(all+ 
dbra d0.8_l 


pea mesl 

■affichage messagel a l'écran 


■ove.w 

19,-Isp) 

trap 

11 

addq.1 

16. ap 

■ove.w 

IS777,-(sp) 

•changement de 

couleur 

■ove.w 

13,-(sp) 

■ove.w 

17.-Isp) 

trap 

114 

addq.l 

16,sp 

move.w 

10,-(sp) 

■ove.w 

10 .-(sp) 

■ove.w 

17,-(sp) 

■trap 

114 

addq.1 

16, sp 

■ove.1 

cx.dO 

•le reste est top-secret 

■ove.l 

cx,d 2 

mul s 

d2,d2 

move.1 

cy.d3 

rau la 

d3,d3 

, -, muln 

cy ,d 0 

add.l 

d2.d0 

add. 1 

d.3 ,d0 

move.1 

dO, cz 

1 ea 

buf f,al 

lea 

bufEe,a 2 

addq 

12,al 

move.b 

R 14,buff 

•ni vous décidez de mettre un 
•nouveau mot de passe, remplacez 

pea 

buf f 


•14 parle nombre de caractères 



move.w 

ISOa.-(sp) 

•(espace 

compris) du nouveau 


t rap 

II 

* mot de 

passe et remplacez 


addq .1 

|6,itp 

* 1 1 p.n 

ce nombre - l 


■ove 

113.dl 

boucle 




empm.b 

(al 1 *,(a 2 )♦ 


bne 

bloque 


nubi.b 

Il .dl 


bpl 

boucle 


bra reus 

bloque 

pea 

mes3 


move.w 

19,-(sp) 


trap 

11 


addq.1 

16.sp 

bloque 2 




■ovea.1 

S4*>6.a0 


clr.w 

dl 

v_s 2 

cmp. 1 

Iroutine.OlaO.dl-w) 


bne 

v 1 


move.1 

lO.O(an.dl.w) 


bra 

fin 

v J 

addq.w 

14.dl 


bra 

v_s 2 

roua 

pea 

■es 2 


move.w 

19. (sp) 


trap 

11 


addq.1 

16,ap 


lea 

fnam,a6 


move.b 

ISc,(a6) 


pea 

t nam 


move.w 

!$•>.- (np) 


trap 

11 


addq.1 

16,sp 


addq 

12, a6 


pea 

dta 


■ove.w 

ISla.-(sp) 


trap 

11 


addq.l 

16.sp 


■ove.w 

10,-(ap) 


■ove.1 

a6,-(ap) 


■ove.w 

IS4e,-(sp) 


trap 

11 


addq. 1 

18 , sp 


lea 

dta,a3 


tst 

dO 


bne 

fin 


clr.l 

dl 


adda.1 

126.a3 


■ove .1 

(a 31,dl 


■ove.1 

(a3).tfich 


add.l 

14,a3 


Ion 

nom.aO 


■ove 

18,dO 

b_l 

cap. b 

IS3o.(a 31 


beq 

b 2 


■ove.b 

(a3)+,(a01* 


oub 

Il ,d0 


bra 

b 1 

b_2 

tst 

dO 


beq 

b 3 


sub 

lî.dO 


■ove.b 

IS20.(a0>* 


bra 

b 2 

h_3 

■ove.b 

13.dO 


add 

11. a3 

ti 4 

tst 

dO 


beq 

b 5 


■ove.b 

(a31‘.(a0)* 


sub 

ll.dO 


bra 

b_4 





move.w 

IO,-(spl 

•calcul de l'emplacement 


■ove.w 

17.-(sp) 

•exacte du o.ilnlogue 


! rap 

1 1 3 

• 


de la disquette 


addq.1 

14 ,sp 


move.1 

dO.aO 


add. 1 

16. aO 


move.w 

(aO),tcat 


add.l 

12, aO 


■ove.w 

(aO),adreat 


add. 1 

12. aO 


■ove.w 

(aO),dO 


add. w 

do,adrcal 


■ove.w 

10 ,-(sp) 


move.w 

adreat,-(sp) 


■ove.w 

tcat,-(sp) 


pea 

cat 


■ove.w 

10 .-(sp) 
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b. I 


move. w 

14.-Isp) 

mnvo.1 

■0. (sp) 

trap 

113 

move.w 

IS42. Isp) 

add. 1 

•14.sp 

i trap 

II 

lea 

cat,a3 

add. 1 

•10.sp 

lea 

nom,aO 

move.1 

ttich.dl 

move.b 

ISb.dO 

pe.» 

i ap 

cmp.b 

(a3)>,(aO)• 

move.1 

dl. (sp) 

bne 

b.2 

move.w 

handle,-(sp) 

aub 

Il .dO 

move.w 

IS10, (npl 

1 St 

do 

trap 

II 

beq 

b.3 

add. 1 

112,sp 

bra 

b.l 

move.w 

handle,-(sp) 

lea 

nom.an 

move.w 

IS3e, (sp) 

adda 

dO, a 3 

trap 

11 

adda 

120,a3 

addq.1 

14. np 

move.w 

111,d0 

move.w 

10 .-(sp) 

bra 

b. 1 

move.w 

adreat,-(sp) 

add. 1 

11,al 

move.w 

tcat,-(np) 

move .1 

n3.allie 

pea 

cat 

lea 

cz. aO 

move.w 

13,-(sp) 

cmpl.1 

10,(n3) 

move.w 

14.-(sp) 

beq 

s_ 1 

trap 

113 

empm.1 

(a 0 )>. (a.l) ♦ 

add. 1 

114,np 

bne 

lin 

fin pea 

me s 4 

move.1 

anic.a3 

move.w 

IS9. (np) 

move .1 

10,(a3) 

trap 

■ 1 

bra 

s_2 

addq .1 

16, ap 



move.w 

IS777,-(sp> 


B 2 


move. 1 
move.w 
move.1 
move.w 
trap 
addq. 1 
move 
move.1 
poa 
move .1 
move .h 
move.u 
trap 
add. 1 
move.1 
lea 
lea 
adda 


cz.(a 3> 

12, -(apî 
a6,-(sp) 
l$3d,-(sp) 

■ 1 

18, ap 
dO,handle 
ifich.dl 
tap 

dl.-(sp) 
handle,- (ap) 
IS3f. (npl 

11 

112.ap 
ttich.dl 
tap,a4 
tap,ah 
dl ,ah 


'mi rolahlid len couleurs 


move.w 

10. 

(sp) 

move.w 

17. 

(np) 

trap 

114 


addq.1 

16. 

np 

move.w 

10. 

(np) 

move.w 

■ 3. 

(np) 

move.w 

17. 

(np) 

trap 

III 


addq .1 

16. 

sp 

move.». 1 

nhilt.aO 


boncleZ 


eor.b 

*-91 et 21 sont 


193,< a 4) 
les paramétré 
•de codage et de décodage 
•lia voua sont personnels 
•vous pouvez en choisir d'autre compris 
eor.b 121 ,(al)* 

•entre 2h5 et 0 

cmpa.t al,ah 
bgt boucle 2 
move.w 10,-Isp) 
movn.w handle, tnp) 


•et on attend la pression 
w_l move.h (aO),d0 

•de la louche IcontrolJ 
andi.b 151111,dO 
cmpi.b 15100,do 
hne.n u 1 
movea.l $44e,a6 

ici on code ‘puis on rétablie l'écran initiale 
lea.l huiler,al 
move.w 132000/4-1,dO 
r_l move .1 <al)i,(a6)' 

dbra d 0 .r_l 
quil rts 

•et voilà le tour est joué 
section data 

bulle de.h "cidd en marche ",0 

•'■cidd en marche" 

•c'esl le mot de passe 
•vous pouvez le modifier 


mer: 1 

de. b 

27.'E' 


de.b 

10.13,: 

me.'i 2 

de. b 

10,10. 


de. b 

10,10. 


de. b 

10,13, 

mes 3 

de. b 

10,10, 

men4 

de. b 

10,10, 


de. b 


ex 

de. 1 

93 « 

cy 

H 

de. 1 

21 < 


sert, ion 

bas 

f nam 

do .b 

Se 

dta 

do .b 

44 

hand 1 o 

do. w 

1 

1 ap 

ds.b 

S493e0 

buf f 
• 

do .b 

lh 

• 

nave 

ds. 1 

, 

îdiiC t 

do. 1 

1 

bul1 or 

do.w 

16000 

cat 

ds .b 

512*11 

nom 

do. b 

SI* 

t«:at 

ds.w 

1 

adi «Mf 

ds. 1 

1 

C7. 

ds.l 

1 

anir 

do. 1 

1 

! f i ch 

ds. 1 
end 

1 


le mot de passe 


.10,10,13.0 


3 a traiter' 
'.10,10,13,0 


FIN DE TRAITEMENT..,OK POUR ICONTROLl',0 
93 et 21 sont, vos paramétrés de codage 
Si vous les changez, ils doivent etre les 
memes que ceux ci-dessus ici ligne 212) 


ni vous cltanqez le mot de passe 
remplacez 15 par le monbre de caractères 
de votre nouveau mot de passe 
(espaces compris) *■ 1 


remarque: 

programme 


Vous devez taper 
sous l'éditeur GENST. 


ce 


Les amateurs du genre sont gâtés! 
dans le prochain numéro (si 
CLARKETTE ne décide pas de repartir 
en Egypte voir Arthur et Zoe), vous 
aurez la suite de "La musique est du 
bruit qui pense", et le même type de 
cours sur AMIGA. HARG je vois déjà 
la fin de la colone alors je vous dis 
A+. 
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‘Extraordinaire réalisme de l animation ... 


' Ce jeu d aventure-action est Jathifeu\ ... 
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Complétez votre collection 


Bancs d'essai 

ton TT Iq S II 

"DI n 69. P- 22 

£uro XT „ n75.p.30 

SameBoy n ' 73 ' p ’i®’ n .ï!’ P '™ 

Konix n' 65, p. 23, n 71, p. 30 

Lynx "■ 77’S'il 

Podœl Nintendo n Th P- "J 

Sega 16 bits "-ïï' P i 

Stacy 4 

Super Grafx n76,p.28 

Dossier 

Consoles 16 bits n ' 7 ^ p l S2 

Coure de dessin "3 P ™ 

De l’arcade au micro n 68, p. ou 

Devenir programmeur n'67, p. 74 

Guerre des consoles n 81, p. 104 

Imprimantes n ??A P ' oa 

Jeux d'aventure n 70, p. 94 

Jeux d'échecs électroniques ri 77, p. 86 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-formes n 74, p. 8/ 

Joysticks n'80. P-84 

Maîtrisez vos mémoires n 73, p. 126 

Modem, mode d'emploi n' 75, p. 88 

Musique et micro n 76, p. 100 

Nouveaux virus n ’ 70 ' p ,io 

Ordinalcure et magnétoscopes n'71,p. 1ZZ 
Salon de la musique 89 ri 71, p. 110 

Les simulateurs de demain ri 68, p. 88 

Transformez 

votre console en Macintosh ri 78, p. 106 

Challenge» 

Conseils de guerre n' 76, p. 90 

Football ri 80, p. 76 

Jeux à deux n ‘®' p « 

Jeux de combat n 67, p . 83 

Les Jeux d’exploration n 79, p. 76 

Pilote d'essai sur PC »’ 78, p. 92 

Les shoot'em up ri 76, p. 90 

Simulations de conduite ri 75, p. 76 

Simulations de Formule 1 ri 77, p. 74 

Simulations de sports de ballon ri 70, p. 88 
Tennis ri 82, p. 106 


HH» 

Abrams Battle Tank ri 67, p. 44 

A-10 Tank Killer ri 78, p. 61 

The Adventure of Link n 79, p. 51 

After the War n76,p.62 

Altered Beast n'71,p.62 

The Apprentlce ri 82, p. 58 

Batman ri 71, p. 60 

Battlehawks 1942 ri 66, p. 44 

Baille Squadron ri 74, p. 44 

BeachVoUey ri 69, p. 60 

BlockOut ri 76, p. 57 

Blood Money ri 67, p. 40 

Bridge Player 2150 Galactica ri 78, p. 66 

Bruce Lee Lives ri 76, p. 58 

Budokan ri 74, p. 48 

Cabal ri 73, p. 74 

Castle Wanior ri 68, p. 57 

Centrefold Squares ri 73, p. 64 

Chaos Strikc Back ri 74, p. 42 

Chase H.Q. ri 74, p. 66 

Chess Champion ri 82, p. 53 

Chcss Master 2100 ri 71, p. 68 

Chess Player 2150 ri 73, p. 60 

Chicago 90 ri 68, p. 45 

Citadel ri 70, p. 58 

Colorado ri 78, p -59 

Combo Racer n ' 78, p. 68 

176 


Conqueror 
Continental Crrcus 
Crack Down 
Darius + 

Dark Cenhiry 
Datastorm 
Devil Crash 
Double Dragon 11 
Down Load 
Dragon Strike 
Dynamite Dux ri 70, p. 
Dynasty Ware 
E-Motion 

Escape Irom the Plane! ol the 

Robot Monstere 

ESS 

Extase 

F19 Slealth Rghter 
Flendlsh Freddy's 
Fighter Bomber 
Pire and Brimstone 
Rimbo’s Quest 
Flood 

Forgotten Worids 
Formation Socccr 
F-15 Strikes Eaglc II 
Fred 

Fright Nlght 

Full Métal Planete 

F 29 Rellalor ri75,p. 

Ghoslbustere 11 

Ghosts'n Gobllns 

Ghouls'n Ghosts 

Golden Axe 

Gold ol the Aztccs 

Grandzort 

Great Courts 

Gunboat 

Le Gunstick 

Hammerfist 

Hard Drivin' 

Hawaiien Odyssey 
Heavy Unit 
Hlghway Palrol 

Impossamole 
Les IncorrapHbles 
Indlana Jones 
Indianapolis 500 
International Socccr Challenge 
Intrader 
Italy 90 

Il Came From the Desert 

Ivanhoe 

Jaws 

Jumping 

Kalaan 

Kick OU 

Kidc Off II 

Klax 

Krypton Egg 
Last Duel 

LHX Attack Chopper 
Loom 

Lost Dutchman Mine 
Mandiester United 
Mayday Squad 
Microprose Soccer 
Mldnight Résistance 
MrHeli 

Ml Abrams Tank Simulation 
Ml Tank Platoon 
Mystic Delender 
New Zealand Story 
Nil, dieu vivant 
Ninja Spirit 
Ninja Waniore 
North and South 
Oil Imperium 
Operation Thunderbold 


ri 78, p. 64 
ri 74, p. 49 
ri 77,p. 54 
ri 74, p. 60 
ri 74, p. 58 
ri 69, p. 51 

ri 82, p. 66 
ri 74, p. 51 
ri 81,p. 74 
ri 81, p.59 
56, ri 71, p. 56 
ri 80, p, 54 
ri 77, p. 50 


ri 78, p. 58 
ri 75, p. 49 
ri 79, p. 56 
ri 81,p. 70 
ri 71,p. 64 
ri 75, p. 50 
ri 80, p, 59 
ri 81, p.66 

ri 81, p.65 
ri 67, p. 46 
ri 81, p . 60 

ri 70. p. 51 
ri 76, p. 55 
ri 67, p. 50 
ri 76, p. 52 
59, ri 79, p. 47 
ri 73, p. 70 
ri 79, p. 50 
ri 73, p. 56 
ri 77, p. 55 
ri 82. p. 55 
ri 80, p. 55 
ri 70, p. 67 
ri 79. p. 52 
ri 75, p. 56 
ri 80, p. 58 
ri 74, p. 62 
ri 75, p. 57 
ri 76, p. 56 
ri 67, p.54 
ri 79, p. 60 
ri 73, p. 72 
ri 69, p. 52 
ri 74, p. 64 

ri 82, p. 62 

ri 74, p. 68 
ri 79, p.54 
ri 74, p. 46 
ri 76, p. 54 
ri 69, p. 49 
ri 78, p. 72 
ri 79, p. 48 
ri 68, p. 47 

ri 81, p. 62 
ri 78, p. 55 
ri 68, p. 49 
ri 66, p. 38 
ri 78, p. 60 
ri 78, p. 70 
ri 77, p. 56 
ri 77. p. 60 
ri 67, p. 43 
ri 68, p. 46 
ri 82, p. 78 
ri 70, p-52 
ri78, p.54 
ri 71,p. 58 
ri 80, p. 62 

ri 69, p. 46 
ri 70, p. 48 
ri81, p. 68 
ri 75, p. 53 
ri 73, p. 50 
ri 73, p. 52 
ri 75, p. 51 


Pang r!82 p.60 

Papcrboy n .™' p “ 

PC Globe "H P-54 

Permis de tuer 69, p. 62 

Pinball Magic n'75,p.60 

Prpe Mania n ' 77 ' p -2 7 

Plague ri 81,p. 80 

Ploltlng n '5ü' P S 

Populous Data Disk n 70, p. 47 

p 47 ri 76, p. 64 

Prolect Firestart ri 70, p. 49 

Quartz ri 74, p. 50 

Raides ri 67, p. 56 

Rainlroad Tycoon n' 79, p. 62 

Rainbow Islands ri 69, p. 44, ri 77, p. 61 
Red Alert n ! 7 ,?' p „ 

Revenge ol Shinobi n 81, p. 63 

Rick Dangerous n 3 p 'ÎI 

Rick Dangerous U n p - 7 ? 

Rock'n Roll ri 73, p. 51 

Rush’n attack "'™. P S4 

Rvf Honda n‘68, P-44 

Ryqar n 80, p. 56 

S^rnlV n'67.p.53 

Savage n - 65, p. 56, ri 69, p. 56 

Shadow ol the Beast n‘ 7 '.P-« 

Shadow ol the Best 11 ri82,p.76 

Shadow Waniore ri 81, p. 76 

Sherman M4 ri 75, p. 48 

Shinobi "'7 .p.55 

Shuldepuck Cale n 71, p. 54 

Sideshow n 76, p. 60 

Silent Service 11 n '®?' p '52 

Sim City n '. 7 i' p 'I5 

Simulera n 82, p.54 

688 Attack Sub ri 68, p. 43 

SpaceAce n 75' p '52 

Spherical "!“■*« 

Stormlord n P- ~ 

Slormtrooper n* 67, p. 55 

Stunt Car n 70. p. 60 

Super Mario Bros 11 n' 67, p. 45 

Super Monaco Grand Prix n 82, p. 72 

Supcretar Soldier ri 82, p. 52 

Super Volley bail ri 82, p. 80 

Super Wonderboy 

in Monter Land n 73, p. 68 

Simulations de sports de ballon ri 70, p. 88 
Switchblade n'74,p.56 

Tennis Cup n " 77, p. 48 

Test Drive II "'67, P-49 

TheStrider n '™' P « 

Tlrunder Chopper n 69, p. 4o 

Thundcr Force III n' 81, p. 58 

Thunderetrlke " 80, p. 60 

Tic Breack ri 79, p. 46 

Tiger Heli n ' 77 ' p ^ 

Time 

Tower ol Babel ri 76, p. 70 

Triple Battle R ri 76, p. 61 

3D Pool ri 69, p. 50 

Turrican ri 79, p. 53 

Tusker n ’ 75. P- j® 

TV Sports Basketball n 77, p. 52 

UF0 " 73, p.J» 

Unreal n ’? ) ' p 'S 

Venus ri 81, p. 78 

Vette " 74, P-47 

Vigilante p '^ 

Vindicatore " 67, p « 

Voyager " . 67 ~ p ' 33 

Wall Street n ”, P-53 

Weird Dreams ri68, pii 

WeUtris n ;3'. p -6i 

Wings n ■ P' 

West Phaser n 71, P- » 

Wolfpack ri 80, p. 50 

Wonder Boy 111 n'71,p.76 

X-Out ri 75, p.52 


Xybots 

SOS Aventure 

BAT. 

Bloodwych 
drampions ol Krynn 
Conquest ol Camelot 
Damoclès 
Déjà vu 11 
Dragon Ware 
Dragons Breath 
Dragons of Rame 
Drakkhcn 
Fétiche maya 
Final Command 
Fire King 
Gold Rush 
Hero's Quest 
HUIsfar 

Hound of Shadow 

lccman 

The Immortel 

Indlana Joncs 

et la dernière croisade 

Infestation 

Iran Lord 

Joumey 

Keel the Thief 

Kingdoms of England 

The Kristal 

Kull 

Legcnd ol Djel 
Legend ol Faetghall 
Lords ol the Rising Sun 
Manhunter 2 
Mauplti Island 
Operation Stealth 
Ooze 

Personal Nightmare 

Pirates 

Prophecy 

Rings ol Médusa 

Search for the King 

The Secret of Monkey Island 

Shogun 

Space Qtiesl III 

Starflight 

Starlllght n 

StarVega 

Swords ol Twllight 

Tangled Taies 

The Colonel’s Bequest 

Tlie Tliird Courier 

Ultima VI 

I es Voyageurs du Temps 
Xenomorph 

Ys 


Hors série» 

Guide 1990 

Solution» 

Citadel 

Dungeon Master 

Fétiche maya 
Indiana Jones and the 
Last Crusade 
Last Ninja 
New Zealand Story 
Populous ri 79, p 
Shadow ol the Beast 
Targhan ri 68, 

Les Voyageurs du temps 


ri 69, p.54 


ri 74, p. 121 
ri 70, p. 132 
ri 81, p. 126 
ri 79, p. 102 
ri 81,p. 128 
ri 67, p. 90 
ri 74, p. 154 
ri 76, p. 110 
ri 75, p. 100 
ri 75, p. 96 
ri 73, p. 138 
ri 76, p. 107 
ri 73, p.144 
ri 65, p. 105 
ri 74, p.114 
ri 67, p. 95 
ri 73, p. 140 
ri 79, p. 103 
ri 82, p. 132 

ri 70, p. 130 
ri 77, p. 97 
ri 74, p.116 
ri 68, p. 122 
ri 74, p.117 
ri 71, p. 138 
ri 68, p.123 
ri 67, p. % 
ri 69. p. 112 
ri 80, p.UO 
ri 67, p.92 
ri 71, p. 136 
ri 78, p.116 
ri 80, p.113 
ri 71, p.140 
ri 69,p. 116 
ri 70, p. 128 
ri 68, p. 124 
ri 80, p. 112 
ri 82, p. 134 
ri 82, p. 136 
ri 69, p. 114 

ri 68, p. 120 

ri 76, p. 109 
ri 77,p. 96 
ri78, p. 118 
ri 73, p. 142 
ri 76, p. 108 
ri 77, p. 94 
ri 80, p. 115 
ri 78, p.119 
ri 70, p. 126 
ri 79. p. 100 
ri 82, p. 138 


ri 72 S 


Zack Mc Kracken 


ri 71, p. 144 
du ri 61, p. 148, 
au ri 67, p. 100 
ri 76, p.116 

ri 77, p.101 
ri 67, p. 100 
ri 73, p. 150 
r.llO et ri 80, p. 120 
ri 75. p. 106 
p. 129, ri 69, p. 120 
ri 78, p. 122, 
ri 79, p. 106. 
du ri 68, p. 129 
au ri 74, p. 122 























LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 


4D Boxinq 

PC 

p. 100 

Adventures of l-olo NtS Nintendo 

p. 106 

Alex Kidd 

Megadrive 

P- % 

Alex Kidd in Shinobi Worid 


Sega Master System 


108 

Anardiy 

Amiga 

p. 110 

Back lo the Futur II 

ST 

P- 97 

Badlands 

Amiga 

p. 104 

Balman 

Megadrive 

P . 97 

Battle ol Britain (The) 

ST 

p. 100 

Budokan 

Megadrive 

p. 96 

Cadaver 

ST 

p. 72 

Colonels Bequest (The) 

Amiga 

p. 156 

Cosmic Osmo 

Mac 

p. 110 

Créatures 

Amiga 

p. 110 

Cuise 

Megadrive 

p. 110 

Cuise of Ka ( llie) 

Amiga 

p, 106 

Days of Thundcr 

PC 

p. 86 

Dealhbringer NEC CD-Rom 

p. 104 

Deliverance 

CPC 

p. 102 

Double Dragon 

Game Boy 

p. 102 

Double Draqon II 

Nintendo 

p. 106 

Dragonfltght 

Amiga 

p. 152 

Electron 

Mac 

p. 110 

Esprit 

ST 

p. 110 

Eswal 

Megadrive 

p. 65 

Facry Talcs 

Mac II 

p. 110 

Fester's Quest 

Nintendon 

p. 102 

Final Battle (the) 

Amiga 

p. 148 

Flight ol the Inttuder 

PC 

p. 66 

Frce Light Japanese 

Mac 

p. 110 

Gompura NEC CD-Rom 

p. 110 

Golden Axe 

CPC 

p. 106 

Hoylc Book of Gnmes 

ST 

p. 97 

Hoylc Book o( Crames II 

Amiga 

p. 129 

Insector X 

Megadrive 

p. 97 

KCS PC Power Board 

Amiga 

p. 129 

Killing Game Show 

Amiga 

p. 80 

Klax 

Lynx 

p. 96 

Lancelot 

Mac 

p. 110 

Lode Runner NEC PC Engine 

p. 108 


Loom 

ST, Amiga 

p. 156 

Lotus Esprit iTurbo Challenge Amiga 

p. 90 

Mad Professor Mariarti ST 

p.110 

Manhole 

Mac 

p.110 

Maniac 



Pro Wrestling 

NEC PC Engine 

p. 110 

Megatraveler 1 

PC 

p. 150 

Midnight Résistance 

Amiga 

p. 98 

Mike Reads Pop Quiz CPC 

p.110 

Manix 

ST 

p. 98 

Moonwalker 

Megadrive 

p. 70 

Operation WoU 

NEC PC Engine 

p. 104 

Phellos 

Megadrive 

p. 102 

Pipe Dream 

Game Boy 

p.110 

Populous 

Megadrive 

p. 106 

Power League III 

NEC PC Engine 

p. 104 

Poweimonger 

Amiga 

p. 82 

Publlshinq Partner Master Amiga 

p. 129 

Qix 

Game Boy 

p. % 

Rastan Saga II 

Megadrive 

p.100 

Rastan Saga II 

NEC PC Engine 

p.110 

Red Slorm Rising 

Amiga 

p.110 

Retouche 

ST 

p. 130 

Rétrogradé 

C 64 

p. 102 

Robodemons 

Nintendo 

p. 110 

Saint Dragon 

Amiga 

p. 88 

Secrets of the Silver Bladcs PC 

p. 156 

Shogun 

Mac 

p. 156 

Sidc Aims Spedal 

NEC CD-Rom 

p.110 

Simulera 

ST 

p. 100 

Skid Marks 

PC 

p. 98 

Slime World 

Lynx 

p. 97 

Sly Spy (Secret Agent! ST 

p. % 

Spacc Hatrier II 

Megadrive 

p. 110 

Spacc Rogue 

ST 

p.110 

Starllight 

Mac 

p. 156 

Stridcr 

Megadrive 

p. 78 

Stunt Car Racer 

CPC 

p. 102 

SU-25 Soviet Attack Rghter PC 

p. 64 

Super Hydllde 

Megadrive 

p. 146 

Superpic 

Amiga 

p. 128 

Tetris 

Nintendo 

p. 108 

Tum It 

ST 

p. 104 

Walkiry 

NEC PC Engine 

p. 108 

Welltris 

PC, Mac 

p. 97 

Wing Commander 

PC 

p. 76 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 

BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, avant le numéro 67 ainsi que les numéros 71 
et 72, sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de numéros | 

Somme totale | 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 

chaque numéro par : 

chèque 0 mandat 0 à l’ordre de Tilt. 

NOM :_ 

Prénom : __ 

Adresse :- 

Code postal :-- 

Ville: - 


En direct du 
paya du soleil 


UfflMA 


21 rue de Turin 75008 Paris 

f/êtro Pomô-ltege-Eu.'oce 

Ouvert du mardi au samedi de IQh a 13h de 14h a 19h 
le lundi de I4n a 19h le dimanche de lOh û I3h 
Té! 0) 42 94 97 14 Fa* (I) 43 38 H 56 

VENTE REPRISE ECHANGE 


Vola trouverez également nos prix oux adresses suivantes 
UILE , 72/74 Rue de Paris 59800IIIIE Tel. 20 42 09 09 
PARIS I 5 Bd Voltaire 75011 Paris Tél. (I) 43 38 96 31 
TOULOUSE : 35 rue du Tour 31000 Toulouse Tèl. 62 27 04 38 


1ère Française SEGA GAMEGEAR, 
avec 3 jeux , DISPONIBLE! 



Mégadrive + 1 Jeu + 
2ème manette 1490F 
Mégadrive + 2 jeux + 
2ème manette 1690F 

Possibilité d'acqulsillon de la Mégadrive seule 

2ème manette 190F 

Joystick Xl-Pro 390F 

Adaptateur 8 bits 399F 

Reprise de wtn: Seg* 8biu (a 50% de u valoir) pour 
l'itcluit d'une Megadrive (hors pronv }re 


SECA MEGADRIVE 


Jeux Nouveautés 

InscctorX I Sltlder / Gronada / Alomlc 
Robot X>d / Star Crulser / Moon Walter / 
Monaco GP / >3ax / Hell Pire / Ralnbow 
Island / Batlle of Axis / Spacelnvader / 
Burning Force / Rie Shark / Crack Down / 
Allack / Etc... 

Arrivage loules les somalnos en direcl du Japon 

Cartouches à 1SOF: Alex Kidd / Mi 
Komalsu 

Cartouches à 200F: Klngol Animal / 
Super league / Rambo / Tatsunjin 

Cartouches à 290F: spoco Homcr / 

5uper Kong on / Ken / Ghosl and Ghouls / 
Forgollen Woïkü / Peocok King 

u. HUgodrlv Fan mn vont» dm no « mgoncoo 



CD Rom 2890F 

Adop CD Rom Suporgraphx 490F 


Joy Pro I 
XE I pro loysllck 
Explorer I |oyslick 
Doubleur joystick 
Quadrupleur ioyslick 
Correcleur do couleur 


CONSOLE NEÇ 

Pc Engine/Coregraphx * 2 jeux 12S0F 
Pc Engine/Coregraphx * CO ROM 38SOF 
Suporgraphx + 3 jeux 2490F 

Chaque mois dos titros an promus i partir ds 
1O0F 

Nouveaulôs. Prol Basoboll (CD Rom) / Aeto Blasler / Kick 
Bail / Baille o! Bastille (CD Rom) / Crazy Car Raclng (CD 
Rom) / Power league / Baseball III / Logend ol 
Monolailo 2 / Sainl Dragon / Oklnawa / Terrible Vlllago 
(SupergraphiO / Warocure logend / W Itlng / Oark 
legend / Balman / Operallon Woll / Show ol Monolailo 
/ Xevius / Super Foola Man / Waralllore logend / The 
odvenlure boy (CD Rom) / Nlnja Splril / Soblanca 
(CD Rom) / Bomb / Super Darius (CD Rom) / VS I cl 2 
(CD Rom) etc,. 


390F 

750F 

590F 

199F 

249F 

35df 




NEO GEO SNK 


Jeux 

Nouveautés: 
Cyber Lip 
Superspy 
King of Monster 
Bowling 

Possibilité de reprise des 
cartouches sur présentai Ion 
taclure d'une de nos 
agences 


La console 

3490F 

Console + 2ème 
manette 

3880F 

Console + lieu 

4490F 

2ème manette Controllor Pack 

790F 

Sac de transport SNK 

390F 


Jeux disponible: Nam?5 / Baseball / 
Mahjong / Magician Lord / Top player Golf / 
Ninja Combat / Riding Hero / Shangai 


Jeux^arbrdel^ O^ 




ù envoyer à UU1MA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS 


Adresse: 

Code Postât: 

Vdler 

téir 

NTB. 

limite validité 
Signature: 

Paiement par chèque ou CB 

UBto 10 !«•*»• b» char «to mcx*Bor lot pra et la pcxrx» ■ 


Désignation 

Prix 

Oté 

Montant 






AlBctei Oaru fa lr 


Ti 83 
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de M° ue 


*aXt&0ÊÊ?IÈË : 

_ i 


LES PACKS CADEAUX SMIE 


PACK N° 1 

10 LOGICIELS DE JEUX (originaux) 

+1 SUPER MANETTE 
OU 50 DISQUETTES 

PACK N° 2 

PACK N°1 + TAPIS SOURIS, 

10 DISQUES VIERGES, 

100 LOGICIELS DU DOMAINE PUBLIC 
OU 100 DISQUETTES 

* UNIQUEMENT POUR REGLEMENT COMPTANT 
(chèques ou espèces) 

REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 


SUPER PROMO 

AMIGA 2000 

+ MONITEUR COULEUR 

7 890 F 


MEGA STI + MONITEUR MONO 
+Traitement de texte + Mise en page 
MEGAPAGE 
Nous consulter 


PERIPHERIQUES 


1 


PÉRIPHÉRIQUES A 500 
LECTEURS __ 

3” 1/2Ext. IfflM 650F 
5" 1/4 Ext. HKMZ 

EXTENSION MÉMOIRE 

512 Ko BHÜLLl 
512 Ko 
♦ Horloge 
DISQUES DURS 
A 590 20 Mo 3.990 F 
*1 Mo Mémoire 1.190 F 
MONITEURS 

1084 2.590 F 

PHILIPS 8832 2.290 F 

MULTISYNCHRO 4.990 F 

SON 


INTERFACE MIDI BUS * 500 F 
INTERFACE MIDI GOLD 570 F 
PERFECT SOUND 3.0 790 F 

VIDÉO 

DIGIVIEW GOLD 1.490 F 
GENLOCK 

GST GOLD VP 6.790 F 
GENLOCK 

GST GOLD SP 5.500 F 
HOME VIDEO KIT 4.490 F 
MINI GEN 1.390 F 

■H 


SCANNERS 

PRINT TECHNICK A4 4.990 F 
SCANNER COUL. 5.490 F 

TABLETTES GRAPHIQUES 


CRPA3. 7.990 F 

SOURIS 

COUNTRIVER. 290 F 
NAKSHA. 350 F 

SOURIS OPTIQUE. 590 F 
TRACKBALL 390 F 

DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F 

MINI AMP 3. 390 F 

MINI AMP 4. 530 F 

NORDIC POWER 875 F 

POWER PC 

BOARD 500. 3.690 F 

PÉRIPHÉRIQUES A 2000 

EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
DISQUE DUR 45 Mo 4.990 F 
LECTEUR IN T. 3~1/2 1.100 F 
CARTE XT 1.900 Fj 

CARTE AT 5.490 F 

■ 


LECTEURS 

3”1/2 ExL 
5”1/4 Ext. 

DISQUES DURS 

MEGA FILE 30. 3.990 F 

MEGA FILE 60. 6.990 F 

MEGA FILE 44 8.000 F 

CARTOUCHE 

MEGA FILE 44. 990 F 


SON 

ST REPLAY 4 670 F 

ST REPLAY PRO 1.300 F 
MASTER SOUND 540 F 
FM MELODY MAKER 790 F 

VIDÉO 

PRO 89 2-290F 

VIDI ST 

* ZZ DIXIMAGE 2.300 F 


MONITEURS 

SM 124 1 200 F 

COULEUR SC 1425 2.490 F 
MULTISYNCHRO 4.990 F 

TABLETTES 

GRAPHIQU ES 

PRINT CRP A4 BffllJMl 

PRINT CRP A3 8.490 F 

SCANNERS 

PRINT TECHNIC. 4.990 F 
HANDY SCANNER 2.990 F 


ÉMULATEURS 

PC SPEED 2490 F 

SUPER CHARGER 2.890 F 

SPECTRE GCR 3.890 F 

ALADIN 2-490 F 


DIVERS 

SOURIS ANCO 
TRACK BALL 
TUNER TECH 
SOURIS BMC 
COMMUTATEUR 
NB COULEUR 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 


390 F 
390 F 
1.190F 
895 F 

200 F 

300 F 





• GARANTIE 2 ans 

! • CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt 

• REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI 

ou AMIGA repris à 50 % 
de sa valeur*' 

fi • REMISES aux collectivités et comités 
d'entreprise. 


POUR COMMANDER 
43.57.48.20 


TÉLÉCOPIE: 47.00.50.51 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


ATARI 


AMIGA 


I PC 


: SERVICE 
TECHNIQUE 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


19, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.48.20 

43. 57.96.89 

43.57.96.18 

43.38.18.09 


13, passage du Jeu de Boule 
75011 Paris 


43.38.46.40 


OCCASION 


| MARSEILLE 
LOISIRS 


MARSEILLE PC 


69, cours üeutaud 13006 (16) 91.42.50.421 


69, cours Ueutaud 13006 (16) 91.47.74.11 1 
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CONTRE UH MODELE.PUB™ 



AMSTRAD CPC CONSOLES DE JEUX 


«s»ssr* \\ 

+ tAM»2ïe \\ +»«^e 

-\ 990J_ \ \ 2990^ 


ÿg» 


i'SSL 


COMMODORE 64 

.-HH 

2990* 


"jÉS> 

TsSL 

+ W\^^ E 

990 f 




2990 f 


3990E 


CONSOMMABLES 


RUBANS ENCREURS 

80 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 
PAPIER LISTING 
500 FEUILLETS FORMAT 11” 
1000 FEUILLES FORMAT 11" 


50 F 
100 F 
120 F 

70 F 
130 F 


aMIE ACHETE COMPTANT 
ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI- COMMODORE - AMIGA 
COMPATIBLES PC et PERIPHERIQUES 
Téléphonez à FRED au 43 38 46 40 



_ \ wwffiWg— 


fS3 tc 

1*»ï„ 

\v»w 

iîh* 

1 490 F 

d3Ë^ 

590 F 


«Al 


■eÏAOOO 

fl 

990* 

w'çjj 

çjBasaa 

iSKSoh*** 

990 * 


PERIPHERIQUES 

TWO IN ONE JOYSTICK 

580 F 

SEGA JOYPAD 

280 F 

JOYSTICK INFRA ROUGE 

490 F 

DOUBLEUR DE JOYSTICK 

190 F 

QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 

250 F 

CORRECTEUR COULEUR 

350 F 

CD ROM 

3.990 F 

MONITEUR COULEUR 

2.490 F 


NOUVEAU 


UNIQUE EN FRANCE ! 

SOLDERIE 

et 

SERVICE 

OCCASIONS 

13,passage du Jeu-de-Boule 
75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40 


VOIR NOTRE ANNONCE PAGE : 181 


E pRO. 


IMPRIMANTES 


120 D 

-4% 

1.590 F 

SWIFT 24 

3.990 F 

STAR 

SUR PRIX 


LC 10 

LC 10 COULEUR 

INDIQUES 

1.890 F 
2.300 F 

LC 24-10 

EPSON 


3.190 F 

LX 800-400 


2.400 F 

LQ 500-400 

COMMODORE 


3.790 F ; 

MPS1230 


1.590 F ! 

MPS 1500 COULEUR 


2.300 F 


ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 



COBRA 

-7% 

490 F 

CPS ULTIMATE 

240 F 

CPS VG 500 

SUR PRIX 

150 F 

JET FIGHTER 
MEGABLASTER 

INDIQUES 

140 F 

85 F 

NAVIGATOR 


150 F 

• POWER MULTI COLOUR 

130 F 

QUICKJOY INFRA-RED 

350 F 

SPEEDKING 


110F 

SURESHOT COMMAND MODULE 

160 F 

SURESHOT STANDARD 

150 F 

SURESHOTSUPREME 

170 F 

TURBO PEDAL 


200 F 

VOLANT RACE MAKER 

345 F 

: WICO COMMAND CONTROL 

290 F 

ZIP STICK SUPER PRO 

150 F 

BOITES DE RANGEMENT (avec clés) 

50 DISKS 


50 F 

90 DISKS 


90 F 

POSSO 


130 F 

HOUSSES 

: CLAVIER 


70 F 

MONITEUR 


80 F 

IMPRIMANTE 


80 F 

CABLES 

IMPRIMANTES 


150 F 

PERITEL 


150 F 

RS 232 


150 F 

PROLONGATEUR JOYSTICK 

50 F 


— — - 

A RETOURNER A : AMIE VPC.11. BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM_ 

ADRESSE- 


CODE POSTAL I I I I 1 I TEL. 
MON ORDINATEUR_ 


(tous nos prô sont TTC, les iHtxnotKxis ne sort pas cumutabte) 


DESIGNATION 

QUANT. 

PRIX 

MONTANT 

















FRAIS D'ENVOI’ 





POSTE 30 F/TRANSPORTEUR 90 F CH. 60 F TOTAL 
□ CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CARTE CLUB AMIE 
l l I l l DATE D'EXPIRATION 

I l l I l l i l l l I I l I I I I 

DATE_ SIGNATURE 


SCOR - TILT 11.90 - RC 86 B 2526 
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AMSTRAD 

Vds CPC 6128 couL + tuner IV + joystick + 150 j« + 
utilitaires (Disco. OCP) : 3 600 F. Frédéric GONT1ER. 
11». Chomin du Mus de Campe. 13160 Choteoure 
nard. TéL : 90.34JW.3S. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono + 110 je + joyst: I 500F. 

François HIRSCH. 2. allée du Pré Blanc. 38280 Mtry- 
lan (Isère). TH: 71418481. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur et Ach Amiga 600 éprix 
raisonnable. Jocky HUET. 11. nia des Écureuils. 35500 
Vitré. TéL : 98.74.54.04. 

Vds Amstrad CPC 6128 F moniteur couleur + j< (Double 
Dragon 2, Oragonninia) F livres + nombreuses dis¬ 
quettes vierges 2 600 F. Michel SYLVAIN. quarOer 
Saint-Véron. 84800 Lagnes (Vauchisa). TéL: 
90263781 

Vds Amstrad «64 + IV mono + lecteur cassette diskette 
DD1 synté vocal + nombreux jx : 2 900 F. Vds T07 + 
70 cass + disquettes + jx + menotta : 2 000 F Sébas¬ 
tian BÉCHARD, 27. route da Missy sur-Aisito. 02880 
Chivres-VaL TéL : 23.7282.72. 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + jx orlg F Multiloce 2 
+ DMP 2160 F revues + manuels F 2 joysticks. F dou 
blcur do prises de iqysl. t.b.6.3 000 F ( F revues F ma¬ 
nuel). Charles-Edouard MANDEFIELD. TéL: 
608637SI 

Vds Amstrad CPC 6128 coût F nbrx )x originaux F 2 co¬ 
pieurs l botte de rangement F joyst. F manuels F re¬ 
vues tbê : 2 600 F è débat Jérôme BURON, 15, ré- 
aidanco La Cloa. 91370 Vorriéree-le-Bulsaon. Tél : 
60.1181.35. 


Vds Amstrad CPC 6128 F now coulour |CTM 604) + 
joyst F onv. 150 jx F boite disquettes (59) : 2 000 F. Vds 
Wonderboy in Mons sur Noc : 200 F CHARLOT. 4. im¬ 
passe Charlos Dirolc. 33380 Mios. TU : 56.548285. 

Vds Amstrad PPC 612 Port 2 drive F looiciol bureau F 
Unkmaster : 4 600 F. Juben VARACHARD. 16, rue 
Honri-Delaunay, 93110 Rosny-soue-Bota TU: 
4884.8482. 

Vds CPC 6128 mono F 80 disk de news F disks do net¬ 
toyage F revue b.é. 2 ans pour 2 100 F. Jérôme LYON- 
NET. Tél : 48838783. 

Vds CPC 464 coul. F lecteur D7 F 35 )oux D7 F jeux K7 
F joyst., le tout 2 000 F Ronon LEGALL résidence la 
Sourco, 91240 Saint-Michol-sur-Orgo. TU: 
69.01.68.30. 

Vds |x originaux CPC 6128 récents : Klax. AMC, P 47. Im- 
possamolo, Batmnn, Rick Dangorous, 90 F l'un, 150 F les 
doux Urgent Benoit SICRE 28. roo Fabro-d'Églan- 
tlna. 31000 Toulouso. Tél : 612387.10. 

Vds ix sur CPC 6128 : Opération Thunderbolt. Itaty 90, 
Dragon Ninja, Turbo Outnin, Butchor Hill. Summer 
Gamos, Winter Gomos. 90 F l'un. Stéphane CHEDE- 
MAIL 19. chomin du Préfet. 53000 LavaL TU : 
4386.4681. 

Vds 6128 coul. F joyst F nbrx jx ot revues F manuel 
d'utilisation. Altaire : 2 600 F |Lb.à). Arnaud DUTHEIL 
21. rue Nadeud. 63400 Chamaliéres. TéL : 73358988. 
Vds : multiface 2 F Dart Scanner, Datacorder F câble 
(lecteur K7). dises 3. pleins (news) : faire offre. Eric 
RINGEVAL Tl résidence du Bois-da-Clwuma. 59300 
Valenciennes. Tél. : 27813586. 

Vds PC 162 double drive coul. F impri. DMP 3160 F px 
6 000 F Bruno RAMAIN. 3. allée SouffloL 93150 
Blanc-Mesnil TU : 4867.6321. 

Vds 6128 F mon coul. F housse F boite de rang! F 
joyst. F nbrx jx U tout en Lb.è. : 2 800 F. A saisir I Marc 
VISOCCHI. 21. ruo Maurice-Gulllon. 91200 Athta 
Mons. TéL : 60888880. 

Vds nbrx accessoires pour CPC (davier-moniteur| F nbrx 
bouquins è très bons prix. Lionel GOUTARD. 11. allée 
Uurs-Noguéres. 78260 Achètes. Tél : 39.1135.74. 
Vds CPC «64 F mon. coul F env. 40-50 jx F joyst (idéal 
pour commencer) : 1 700 F F Tivres gratos Matthieu 
JOLY. Miceldié. 81140 Castelnau-de-MontmiraiL 
Tél : 6333.1481 

Vds CPC 6128 : davier F adaptateur Péritel F disks F 
revues F joyst : 1 500 F à débattre. Vds imprimante DMP 
2160 Vatsane LUANGSANA. 1 bis. rue Léo-La¬ 
grange. 93160 Noisy-le-Grand. TéL : 458130.65. 

Vds 664 disk couL F tunnerfV F 70 JX (Tennis Cup...| F 
revues F manuel F joyst Le tout tb.è. :3 500 F. Valeur 
4 500 F. Walter SMONIOWSW. Grande-Rue. 17170 
Courcon-TéL: 4681.7128. 

Vds PC 2086 écran VGA 14. coul. copr. 0087 Rampage 

180 


2 Mo disque 32 MO, disquette 3.6 souris. Peu Mtvi: 

MrdkèF PABST. 9. allée des Châtaigniers. 91410 
Dourdan. TéL : 6433.5084. 

Vds CPC 464 couL F housse F rallonges F joyst F 
50 jx : 3 000 F Jean-Christophe ARLANDIS, 21 rue 
Jean-Mermox. 94270 U Kremlin-Bicôtre. TU: 
46.784681. 

Vds CPC 6128 F mon. coul. F 40 disks de jx F 10 disks 
vierges F Hvres : 3 600 F Ludovic BRABANT, 9. rue 
Auguste-Caron, 59195 Hérin-Tél : 27823688 
Vds CPC 6128 F 1 souris F 2manettes F 30jx news 
dont hits (Itaty 90. Gunship..) et des militaires. Votait 
neuf : 7 300. Vendu : 4 000 F. Arnaud DELAUNAX 28 
av. Hocho, 75008 Paris T6L : 46638981 
Vds CPC 464 avec mon. coul F nbrx jx F 2 joysticks F 
table informatique. Prix é débat : 2 300 F. Grégory 
CROIZER. 1 nv. Audro. 92700 Colombes. TU: 
47818681 

Alfnire I PC 1512 Amstrad DD coul. Etat neuf. Peu servi, 
sa. garantie : 5 000 F F housse F int. PC F jx Farid 
IDJELLIDAINE ». rue Relier, 75011 Paris. T6L : 
47.008886 

Vds 464 F nbrx jx F 60 mags F pistolet F kit de télé¬ 
chargement F 2 joysticks. Bon état. an. 89 :1 500 Fédô 
bat. Alexondre GURY. 48e rue de Turonne. 90300 
Valdoio. Tél: 84268489. 

Vds 664 F mon. coul. F tuner (télé) F nbrx jx F ma 
gnèto F K7. Valeur: 7 000F. Vendu é 3 500F. Tb.è. 

Thierry SANNA. 46 Rés-les-Roquilles, 136» Lan- 
çon-de - Provence. 

Vds 8128 coul (UC F moniteur) F joyst F jx F utili. Px : 

3 000 F forme. Ollvior CARRIAS. U Courbassière- 
Coublovle. 38500 Voiron. Tôt : 7605.1111 
Vds CPC 6128 F joyst F nbrx jx F impt. DMP 2000 F 
rouleaux F manuels F papier. Le tout tb.è. : 3 800 F. 
DAVID. 75016 T6L : 463689.19. 

Vds PC Winners, disque dur 20 Mo. écran couleur, lecteur 
de disquo. impritn. Cltiton LSPIO. davier arorty. souns. 
nbrx logi. Val. 14 000 F Vendu 8 500 Jean-Philippe 
REYMOND, la Campanollo, duarlier Beeutort. 
13540 Puyricerd. TU : 42811431 
Gratuit, imprim. DMP 2000 pour tt achat d'un CPC 6128 
coul. F joyst F nbrx jx F militaires (le tt on t b.è.). Px : 

2 000 F Romain DE MONZA. 11 rue Tholoxe, 75018 
Paris-Tél: 4159.46.11 

Vds tuner TV F réveil pour 6128 tb.è. : 1 MO F Vds Atari 
2600 F 10 jx F joyst. : 600 F. Vds clavier Atari 800 XL F 
adaptateur : 800 F. Alexandra LEFEBVRE Tél. : 
48853584. 

Vds PC 1512 DD coul. F imprim F buffor 64 Ko F carte 
joyst F 2 joysticks F livres F tapis mousso I pro¬ 
grammes Px : 7 000 F é débat. Ollvior ZARKOS. Tél : 
4680.7164. 

Vds 1512 PC ont 640 Ko, 2 drives do 5.1/2. F joyst F 
Dos F Gom F Fairt F souris F filtre écran. Excellent 
état Écran CGA F jeux : 4 000 F. Jérémy GOLDNA- 
DEL 204 rue do Tolbiac. 75103 Paris. Tél: 
4580.4156 

Vds CPC 464 coul. F nbrx jx F originaux F 5 micro ap¬ 
plication F 3-joysts. T.b t Px 1 900 F Jeen-Yvos F E- 
MEN1A. 51. ruo Roymond-Morchoron. 92170 
Vennos. TU: 46858928. 

Vds PC 1512 SD mono CGA F souris F intégrale PC F 
joyst F iüvuos F nbrx jx Tbé 10 mois : 4 500 F. Chris¬ 
tel FONTAINE, les Jaudières. Codex 5, Saint-Maurice-de 
Santonnay. 71260 Lugny Tél. : 85.33.34.43. Après 19 h. 
Vds CPC 464 F lecteur DD1 Fjoyst. F logiciels originaux 
F disks F K7 F jx militaires F Lasergun F câble Minitel 
F mont coul. 4 000 F envi. Anne GAUTREAU. 1 rue 
du Maréchel-Lynutey, 59155 Feches-ThumesniL 
TU : 20811181 

Vds CPC 464 couleur F 75 jx F Inrtes F kit télécharge F 
2 manettes. Px : 2 500 F è débat. Stéphane HERNAN¬ 
DEZ. TU : 90253481 

Vds 464 mono F un DDI - 1 F 30 disks pleins (jeux et 
utilitaires): 2000F. Guénaell FLAT. a roule de 
Sornt-Gormotn. 63500 Issoire- TéL : 71898731 
Vds 464 couL F 2 joysticks F manuel iTexpâcation F 
42 jx Px : 2 500 F. Yann GUILLERM. 1 av. de Vehny. 
775» Chelles. TU: 642111.46 
Vds CPC 464 écran coul. tb.è.. récent F nbrx jx et news 
F livres F nbrx mngazlhes. lo tout : 2 500 F. Cyril CE- 
RANTOLA. 1 rue de TQbiou. 386» Fontaine. Tél : 
76272681 

Vds clavier Amstrad CPC 6128 F imprim. DMP 2160 F 
synté vocal F 60 disks. (60 jx dont 24 titres originaux). 
Cédé 3 5» F. Thomas VTTTINI, 77. impasse du 
Béarn, Semte-Marguerite. 831» La Garde. TéL : 
942138.11 

CPC 6128 coul. F nbrx jx F militaires. 2 8» F. Philippe 
RAMELET. 171 chemin du Mas-Rousson. 342» 
Sète. TéL : 67242181. 

Vds 6128 coul. F adaptateur permettant de regarder la 


TV F radio-réveil F nbrx jx F revues F joyst F manuel 
F cadeaux Michaël HADDAD. 11 rue de Cambrai 
75019 Paris TéL : 4035.7194. 

Vds jx Amstrad K7 F manettes jx entre » ot 1» F. Ma¬ 
nettes entra 50 et 80 F. Demander la liste. Germain LA- 
FROGNE1 route de Nonçoix. 555» Valables. TéL : 
29.7881.67. 

Vds «64 F drive (DDI) F imprim. (garantie) F DjCTro 
nies 64 K F synthé vocal F nbrx jx K7 F 8 disks. Evalué 
10 0» F et cédé à 5 5» F. Laurent ROCHETTA. 1». 
rue Raoul-Fodereau. 340» Montpellier. TU: 
678421.51 

Occasion : CPC 464. coul. F 2 joysticks F livre micro ap¬ 
plication F mallette F nombreuses revues F 87 jx origi¬ 
naux (After-Bumcr, R-Typé, etc.). Cédé â I 5» F. Yan¬ 
nick NOEE 91 bd Longchamp. 443» Nantes. TU : 
40.408681 (Après 18 h). 

Vds CPC464 mono F nbrx jx F 15 revues F 3joystlcks. 
Cadeau : un Walkman. Valeur : 3 0» F. Px ; 1 2» F. 
Urgent. Damien SALOMON. La Croix des Chemins, 
la Buisse. 385» Voiron. Tél : 76.558116 
Vds CPC 6128 F moniteur coul. tbé. F manette F nbrx 
jx F cordon magnéto. Le trrut 2 1» F. Fabrice LOM- 
BINO, 21. rue Joseph-Bail 776» Bois-le-Rol T6L : 


Vds CPC 6128 coul. F imprim F kit télèch. 4 nbtsos 
revues docs. -F nbrx accossoiros dont tuner TV F 60 jx F 
2joysticks. Le tout tb.è.: 50» F. Martial VAN- 
DAMME. 1 dos de Baral 311» Pechbonniou, Au- 
camville. Tél. : 61867119. 

Vds PC 1512 coul. F disque dur 32 Mo F jeux F TTX F 
SGBD F Groph F tableur F nbrx utilitaires. Px : 8 0» F. 

Jean-François ROUALIN. 11 ruo Bordinot 75014 
Porta Tél: 41415831 

Vds PC 2086 VGA coul. DD 40 Mcga I loct 3.5. F 526. 

F nbrx logiciels et jx: 80» F Stéphane KAUFF- 
MANN. TU: 47378141 

Vds PCP 464 coul F 2 joysticks F nbrx jx F câble do 
liaison Amstrad-Minitel F de nombreuses revues et livres 
Basic (le tout en llkà|. Nicolas GAUDILLAT. 78» 
Versailles. Tél : 3021.1146 TU le soir. 

Vds adaptateur Noc Amstrad. Valeur réollo : 4M F. 
Vendu : 2» F. Vds aussi Noc é très bon prix Frédéric 
REMY. 27. route de Blanrst 838» Nohanont TU : 
71615521 

Vds PC 1512 DD coul. F joyst PC ot nbrx logiciels avec 
extontion 640 Ko. T.b.6. : 6 5» F Laurent FANIEN, 7. 
rue dos Baudrieux. 940» CréteiL Tél : 43898171 
VdsCPC464 F monlt.CTM640neuf F nbrxjx.Adébat : 

2 5» F Stéphane DAUBIER. rue du BMar-1945. 
705» Jussoy-Goro. Tél : 848120.11 

Urgent, vds CPC 6128 F mon. coul. F tuner F antonno 
TV F manetto F env. 45 jx Le tout : 2 5» F. Cyril 
GUILMEAU. 51 bd Kellermann. 75013 Parta TU : 
45894985. 

Vds 6128 F mon. coul. F joyst F » jx. oxc. état F 
manuel d'util. 30» F Soienn HEINRICH. 6 rue de 
l'AFF. 562» La Gocilly. TU : 998158.46 
Vds CPC 6128 coul. F Imprim. F joyst F crayon optique 
F synthè. vocal F jx et utilitaires F revues, le tout : 

4 0» F. Fabrice BERT. 11 av. Rabelais. 941» Fonte¬ 
nay sous-Bota TU : 46712381 
Affaira : Vds CPC 6128 F monit. coul. F jx F manuol F 
boite de rangement F joyst Valeur : 5 6» F. Vendu 

3 2» F. Urgent Sophio AMIARD. 11. rue Sobhé-Du- 
vnl, 75015 Parta Tél. : 45332129. 

Vds CPC 6128 coul. (2 5» F) F nbrx originaux à 1» F F 
complt é 110 F. Tony MILLET, Les Brosses. 725» 
Montnborv TéL : 43.7940.11 
Vds CPC 464 couL F jx en t.b.6 :3 0» F F imprim. DMP 
21» : 1 6» F. Le tout 4 0» F F env. 40 disquettes en 
cadeau Philippe LE LOUARM, 71 rue Jean- 
Jacques-Rousscau. 92150 Suresnes. TU: 
4l»8607. 

Vds PC 1512 coul. F 2 lectours F orig. F educatifs F 
logiciols F blés do rangement. Px : 6 0» F (1 an). Sté¬ 
phane HAZIZA. 1 me Emeit-Saint-Renan. 947» 
Maisons-Afforl TU : 48833081 
Vds K7 pour CPC 464 35 F ploco F Falcon. Populous. 
Compilation, » F pièce F Tilt n” 77 ISF F revue D7 sof. 
Mickaël BOLUEN. 11 rue Jean-Rostand. 490» An¬ 
gers. TéL : 41418691. 

Vds PC 2086 F écran coul. 12' HR VGA F disque dur 
30 Mo F souris F lecteur 5' 3» Ko F logiciels tb.è. Px : 
1 15» F è déb. Bernard ABRIOUX. 156 rue des 
Joncs-Marins. 916» la Ville-du-Bota TU: 
69.01.5125. 

Vds CPC 6128 F mon. coul. F nbrx jx originaux F BCP 
de revue. Le t en parfait état Cédé à 3 0» F. Stéphane 
BRUAULT, 4. nie Benjamin-Moloisa. 917» Boissy- 
sous-Samt-Yon- TéL : 64813531. 

Très urgent vds CPC 6128 tb.è. coul F joyst neuf F 
nbrx jx F 7 utilitaires F manuel d'utilisation- Px : 3 5» F. 


Laurent POURAILLET. Lédevix Lot Pouteau. 5. me 
de T Arias. 644» Olofon. Tél. : 59398086 

Vds 6128 mon. mono F adaptateur Péritel F manette F 
doubleur joyst F disk originaux F revues F disk. Px : 

2 7» F François POISSIEN. 37. nie Pasteur. 593» 
Morur-en-BoroeuL TU : 20848181 

Vds originaux pour 6128 F nbrx titres F compilations. 

Bas prix Liste contre un timbre ou TèL Michel DAAB. 

25, ruo des Bornes. 672» Strasbourg- TéL : 
88216487. 

Vds CPC 464 couL F 2joysl F M jx Thé. 2 6» F. Fré¬ 
déric PAZOS, 9. ruo de l'Espérance. Les Arabes. 
040» Dlgnos-les-Bainx TéL : 9131.1431 TèL après 
181 

Vds 6128 moniteur CTM 644 F joyst F manuel F jx F 
utilitaires et éducatifs 10 disquettes. Px : 3 0» F. Isa¬ 
belle WERWINSKI. I». route de la Reine, 921» 
Boulogne-Billancourt Tél : 46818921 De »h è 
221 

Vds C64 F lecteur de disquette 1541 F joyst. F jx : 

9» F. Vincent THIBLET. 7. ruo Johann-Strauss. 
918» Épinay-sous-Sénart Tél : MA7J0.68. 

Vds 1512 DD 512 Ko couleur F disquettes. 4 0» F. Ar¬ 
naud AUTIE 5, rue du Docteur-Daria 923» Cha- 
ville. TèL : 4780.0733. 

Vds CPC 61» coul. F tuner TV F réveil F 50 jx F ma 
nuel F revues F 2 joyst. tbé. : 3 0» F. David FLO- 
RIO. 63. rue d'Hom. 591» Roubaix Tél : 20834641 
Vds pour CPC, lecteur 5. 1/4 F cordon F câble F sélec¬ 
teurs AB. F-P : 1 2» F ; Jx K7 originaux é bas px ; réel 
boite Posso occa Kuy Um THONG. 71 bd de la Vil- 
lette. 75019 Parta Tél : 41038174. 

Vds anciens numéros do journaux Informatiques 
(10 timbres) F jx pour CPCD7. Sébastion GRENIER. 

» bis. avenue d'Axerais, 650» Tarbes. 

Stop, vds CPC 6128 coul. F lecteur 5.1/4 F nbrx jx F 
utilitaires F houses F joyst F docs 5 0» F F Imprim. 
DMP 21» F popiot 2 0» fouilles : 1 2» F. Jlmmy RO¬ 
BIN. 1 allèo de Maletranno, 374» Amboise. Tél : 
47304131 

Vds CPC 6128 coul. F 1 doubleur de joyst. F 1 joyst F 
jx U tt tb.è. : 2 0» F Jean-Luc THIBAUT. Morgo. 
383» MiriboMes-Êcheltos. TH : 71552731 
Urgent vds «64 coul. F lecteur DDII F onv. » jx dont 
originaux F rovuos F 2 joyst. tb é Lo tout 4 0» F. Mi¬ 
chel BARSUS. 70110 Metocey. TH : 81262140. 

Vds 61» coul. F jx F souris F joyst F nbrx mag. F 
synthétisour vocal F livres (bible du programmateur). 

3 MO F (forme) Jean Michel LETESSIER, 1 rue du 
Racra. 34440 Colombiers. TH : 6737.1131. 

Vds PC coul. F HD » Mo F 1» jx F utilitaires (Actools, 

Gom. Codywright-) F joyst F souris F revues ds em¬ 
ballage d'origine : 60» F Adrion BRET. 71. ruo des 
Écrias. 385» Pontcha.ro. TH : 71718441 
Vds Multiface 2 F le copieur pour CPC 61» 664 - 464 4 
4» F F vds jx originaux do 40 é » F F disks, vierges è 
15 F Joël CHENELAT. route d'Arles. Crau-Sud. 
133» Saion-de-Provence. Tél : 904121.71 
Vds lecteur DDII pour CPC 464, t.b.6. Px : 1 200 F Région 
Nord uniquomont, se déplacer Corinne RORIVE 11 
rue Jules-Vallès. 59310 Orchios. Tél : 26718181 
Vds 6128 F joyst F supers hits, la tt 13» F 
Alexandre ROSSI. 11 av. Paul-Dufourmentel. 060» 
Nlco.Tél: 9181.6781 

Vds nbrx jx pour CPC 61» Px à déb. Samuol AlUZE. 
lot Champs-Chauvet 731» Gresy-sur-Aix TéL: 
7981.1621. 

Vds loctour disq. DDII : 9» F. avoc fais de pon gratuit F 
jeux originaux : Chicago » F Iran hackers : 60 F l'un en 
disk pour CPC. Michel BENOIT, Presse dos Pugets. 
Centre Commercial 067» Samt-laurent-du-Vor. 
TH : 93878131 

Vds moniteur coulour pour CPC : I 0» F. Lauren t PAS- 
SELEGUE 5. rue Henry-Bordeaux 698» Sairrt- 
Priost TH: 78203987.après 17h». 

Stop aHaire: CPC 464 mort F lect. F joyst F Livres F 
nbrx jx et util. (Barbarian, Silont Service. Ronegade. ..). Sa¬ 
crifié 1 5» F Éric LAGEL 1. rue des Arcados. 781» 
Somt-Germain-en-Laye. TéL : 39.738156 

Urgent, vds logiciols sur K7 ou disks originaux è prix ré¬ 
duit (40 à M F). Offre pour l'achat do 3 logiciels (IM F). 

Thomas FIGUET. 16 allée des Bosquets. 72250 Pa 
rigne-FEvêque. TH : 41758196 

Vds 61» mono F odapt TV F mari F nbrx jx (Impossa- 
nole. Defendeur of tho Crown, Phaser, etc). Px : 2 4» F. 
Urgent I Laurent SCHARFF. 37. rue de l'Aubépine. 
57110 Etrange. TH : 81510121 

Vds CPC 6128 mono F imp. DMP 20» F la Solution 
Amstrad (Cataima. Textomat. Daterait) F jeux F joys¬ 
tick : le tout pour 26MF (âge de 2ans). Priska 
SCHMÜCKLE 11 nie Ampère. 75017 Parie TH: 
41215147. 












Vds CPC 664 mono + joyst. + 20 disq. + céble Périlel + 
câble lmp. + docs : I 600 F. Christophe MARCHAL 
33. rus Vnvin. 75006 Ports. Tél. : 4633.62.55. 


Vds CPC 6128 couleur (sous garantie). T.b.è : 2 900 F. 

Laurent BOURMAUD. MO, avenue Fronçoit-Molè. 
92160 Antony. TéL : 4237.46.50. Après 18 h. 


Vds 6128 couleur tb.è. + joyst (Cobra) + 24 disquettes 
de jeu» + mag. P» : 2 500 F. BreHnl BOLZE, 94, rue du 
Connétable. Tél. : 44.58.05.83. Après 17 h. 


Vds K7 pour 464 + 2 manettes : 1 000 F. Germain LA- 
FROGNE, 6 route de Nançola, 55500 Velainos. Tél. : 
29.78.81.67. 


Vds originaux sur 464 (Blacktiger, Shinobi. Silkworm. N Z. 
Story, Délis de Taô, etc ) avec antre 30 at 50 % do réduct. 

Sébastion BENOIST, Vlllerbornlor, 36220 Font- 
Gombault Tél. : 5437.20.18. 

Vds pour Amstrad CPC 464 K7. nbr» j» originaux de 30 F à 
40 F. Vds mon. VGT65 mono, 400 F Frédéric MUGUET, 
rés. Port-Frontlgnon. 143. av. Vauban, 34110 Fronti- 
gnan. 

Vds jx originaux pour 6128 è D7 et K7. 50 F George 
LAGE, 54, rue do la Chapolle. 75018 PnriB. Tél, : 
40.18.15.61. 

Vds 3 compilations pour 6128 (12 jx except.), t.b.6.. 450 F 
lo tout ou 150 F l'une Cari FORESTIER, 11, routo do 
Mlase, 79100 Snlnt-Joan-de-Thouora. Tél. : 
49.88.07.51. 

Vds pour CPC 6128, nbrx |x originaux dans ombal. avec 
notice. 30 F ploco. liste sur demande. Joél PIQUET, 
1(4. rue du limon, 60170 Rlbebourt Tél. : 44.76.91.39. 
Vds logiciels pour 464 originaux : 450 F l'un ou 1 000 F 

20 jx Jérémo LE DOUAIRON, Ion Grands Bégauds. 
Saint-Hilaire.do-VllloFranche. 17770 Brixambourgs. 
Tél. : 4695.41.65. 

Allaire, vds Doublo Dragon II, disquette CPC 6128, Achoté 
180 F, vendu 160 F, bon état. Vlncont BRUNET. 10, 
Chemln-dee-VIgnos, 60800 Crépy on-Valols. Tél. : 
44.59.15.09. 

Vds jx originaux pour CPC 8128 (Silkworm. Robocor. 
tttc.| : 60 F lo jeu + 464 avec locteur DDI1 coul. : I 500 F, 
Igor GELASSEN, 3, bd du Cap, Résidence Port-au- 
Bomon, 06160 Antibes. Tél. : 93.67.6998. 

Vds j» pour 464 K7 avec boites et notices, do 30 F 4 150 F. 
Vds 2 joyst. liste dos jx sur demanda. Germain LA- 
FROGNE. Tél. : 29.7891,67. 

Vds pour CPC 612B disk - Woc lo Mans £ (simulation 
auto), 80 F Mathieu KOWALCZYK, 6, Clos d’Or¬ 
léans. 60800 Crépy on-Valoli. Tél. : 44.59.01.55. 

Vds CPC 464 + moniteur couleur + revues + manuel + 
jx. Tout t.b.è. Px 2 000 F Paul GASOWSKI, 11, placo 
Jupiter. 93600 Aulnay-sous-Bola. Tél. : 48.68.10.67. 
Vds CPC 6120 t.b.è (très peu utilisé) coul. + tunor TV + 
radio-réveil + bureau + 30 disks (dont 6 originaux) + 
mags + rallonge clavier. 3 500 F Adnon DAWAll Bl. 4, 
rue de Franquovlllo, 75116 Parts. TéL : 4224.86.51. 
Vds CPC 464 coul. t.b.è., nbrr news, super joyst. + livras 
+ magorinos 2 500 F. Franck MADELIN, 60. avenue 
Aristide-Briand. 38600 Fontaine. Tél. : 76.273 279. 
Vds 6128 coul. + 20 jeux + doubleur joyst. + 1 |oyst + 
moniteur couleur. Acheté 5 000 F, Vendu 1 900 F. 
Vincent 8ILIERACH. 12, rue dos Rossignols. 77360 
Voire-sur-Morne. Tél. : 6020.67.04. 

Vds 6128 coul + disks + lecteur K7 + revues et ma¬ 
nuels + cordons + nouveautés. Px : 3 200 F. Frédéric 
D1AZ. 3, rue dos Chardonnerets, 57300 TBlango. 

Tél. : 87.8035.00. 


Knight Force (pas cher). Christopho MULLER. 5, rue 
de Boncourt. 60430 Noallles. Tél. : 44.03.35.16. 

Vds CPC 6128 coul. + nbrx jx + boite de rangement + 

2 manettes + câble de téléchargement + revues -r co¬ 
pieurs + utilitaires : tb.é. 2 500 F David BERTAUD, 17, 
avenue Cambacèros. 91370 Verrlères-lo-Buisson. 
Tél. : 69.30.8423. 

Vds 612B coul. + Impr. DMP 2000 + nbrx jx + joyst. + 

3 logiciels d'appllcabon. Px : 4 000 F (Yvelines ou proxi¬ 
mité). Mathieu CHOLLIN. 7, rue la Bruyère, 78640 

Saint-Germain-de-la-Grance (Plaisir à 1 km). Tel. : 

349934.80. 

Vds jx Originaux CPC 6128.60 F le jeu ou 250 F le n. Vds 
CPC 464 coul. + lect DDI1 : I 500 F. Igor GELASSEN, 
3. bd du Cap. Résidence Port-au-8ernon, 06160 An- 
tibos. Tél. : 93.61.45.80. 


APPLE 

Vds IIC + dise + livras + monit. + support + souris + 
valise + joy. 3 300 F. Stéphane HEUILLARD. 41. rue 
du Mont-Selnt-Pierro. 51430 Tlnqueux. Tél. : 
26.84.1221. 

Vds IIE ooul„ 128 Ko + carte 80 col. + drivo + joy. + 2 
mon. + 100 dlsq. + nbrx livres. 5 000 F. Guillaume 
PERRAULT, 101. rue de lo Faisnndorio. 75018 Poris. 
Tél. : 45.04.48.17. 

Vds 2C + leoteurext + monit. coul. + sae'+ logiciels et 
joux + docs + joys + souris. 2 500 F. Marc RAFFAU. 
32 av. Joffro, 918000 Brunoy. Tél. : 69.39.47.87. 

Vds 2E + duodisks + joy. + souris + lmp. Epson FX 80 
+ log. dont 300jeux ot 100 util. + livras + carte 80 c, 120 
K. 6 000 F. Vincent GUILLERME, 23. rue do l'Ar¬ 
dèche. 68270 Wittenheim. Tél. : 89.53.0638. 

Vds 2C + monit. + souris + joy. + sontd + Péritol + 
sac transport + t. nbrx progr. (jeux + util ) + nbrx docs, 
3 000 F Emmanuel BERTRAND, 4, rés. Toumemiro, 
91940 Las Ulls. Tél. : 64.4694.40. 

Vds IIC + monit. + support + lactour ext. + souris + 
joy. + céblo IW 2 + 850 solts + boites + guides + 

revues 3 00 F. David FOREST. 153. av. du Maine. 
75014 Parla. Tél. : 45.3931.89. 

Vds Ile, TBE + mon. mono + 2 lecteurs + cartes + bop 
do progr + doc 2 500 F Xavier DECOURCELLES, 
BP 60, 59910 Bonduos. Tél. : 20.31.44.23. 

Vds lia + 2 drives + cartes 80col. + coul. + 64K + lmp. 
IW + nbrx solts. 3 500 F. Jean-Louis PIQUET. 1. placo 
S.-Molhongu, 78280 Guyancourt Tél.: 30.44.39.17. 
Vds llo mono 128 Ko + nbrses cartes + nbrx jeux + 2 
drivo + joy + souris + doc + Péritol + util.: 4 00F. 
Lionel STAHL Contre lo Chaume, 68370 Orboy. 
Tél. : 89.71.31.29. 

Vds 2E 80 col. DRV + joy + monit. + docs + nbrx joux 
+ ioos (compt, multiplan, ex baso, etc.) + lmp. : 3 500 F 
è déb. Olivior BIBRON, B, ruo du Docteur-Roux, 
78190 Trappes. Tél. : 30.6055.11. 

Vds omboll. origine, 2c mono + lect. ext. + souris + 
intorf. Minitel et Péritel + joy + soc + importante doc. 
+ nbrx log. 4 090 F è déb Guy NOËL 14. Hameau de 
lo Frégote, 91650 Brouillet Tél. : 64.58.52.13. 

Vds 2c + monit + support + nbrx jeux + boites rangt 
+ Applework + joy + Bouris + monuols. 3 500 F. 
Louront STIOUI. 156, rue do la Roquette, 75011 Pe¬ 
rla. Tél. : 43.66.63.27. 

Vds Apple II Europlus, TBE, avec mon. N/B + lecteur + 
joy + D7 + doc. I 800 F Martine BOSQUET. 105, rue 
Etienna-Marcol. 93100 Montreuil. Tél. : 4287.89.90. 


Vds CPC 464 mon. coul. + joyst. nbrx livras + nbrx jx + 
boîtier de rangement Px : I 500 F (è déb ). Christopho 
RIBEIRO. 1. rue Curie, 67200 Strasbourg. Tél.: 
88263498. 

Vds CPC 6128 coul. t.b.è. + joyst. + nbrx jx (Chase HQ..) 
+ impr. DMP 2000 + textomat + roui. Impr. + ETC. Lo 
tout a 3 000 F David MAZALTARIM, 39, ruo Violet 
75015 Ports. Tél. : 4836.89.19. 

Vds CPC 464 coul + jx originaux + joyst + Tilts + utili¬ 
taires. T.b.è. : 2 300 F. Vds et achète jx Sega, Cherche 
Atari ST + jx : 2 000 F. Richard RIVAULT, 25, av. G.- 
Clemenceau. 78110 Le Vésinet Tél. : 39.5276,05. 

Vds CPC 464. mon. coul. + nbrx jx + 20 revues + ma- 
lotte pour ranger 30 K7 + housses do protection. Le tt 

2 000 F Christophe NAVARO. 3. rue Colbert 56890 
Saint-Avé. Tél : 9790.8492 

Urgent I Vds CPC 6128 + monit. coul. + lactour K7 + 
15 originaux + 75 disks + 36 magazines, tb.è. : 3 OOO F. 

Chrltophe GALVAIRE. 1. rue Jean-Rostand. 62160 
Bully-les-Mines. Tél. : 2129.18.67. Après 19 b 

Vds PC 1512 double lecteur 5.1/4 + écran CGA mono¬ 
chrome + souris + manette + nbrx logiciels (jx et utili¬ 
taires). Px 4 200 F. Chartes-Antoine ROUSSEAU. 10, 
rue MBrcel-Pagnol, 49240 Aurillé. Tél. : 41.6936.96. 


Vds IIE 128. 80 col. + monit + drivo + souris + nbrx 
bons jeux. 2 900 F Michaël SEIFER, 40, rue du Mont- 
Valérion, 92210 Saint-Cloud. Tél. : 46.02.9731. 

Vds 2c TBE + monit. + stand + joys + souris + très 
nbrx solts lieux + util.) 2 DOC. très importante. 2 500 F 

Emmanuel BERTRAND. 4, rôs. Toumemiro. 91940 
Les Ulls. Tél. : 64.4694.40. 

Vds Ile + monit. + Imprim, + 2e loct. ext. + joy + 150 
disks joux et util. + news room + boîtes de rangt 

5 500 F Frédéric BOYER. 3. allée de Sienne, 93360 
Neuily-Ploisanco. Tél. : 43.0026.67. 

Vds 2e + monit. mono + drive + jeux. TBE. 2 000 F. 

Ivan SEREDIUK. Les Fontaines. 69360 Simandres. 
Tél. : 78.0211.29 après 18 h. 

Vds Ile 384 Ko + monit. Ile + Péritel + joy + drivo ext 
35 + jaux + Appleworks + livres + util. TBE. 3 00 F 
(région Paris). Marc FANDARD, 7. ruo Marcel-Doret 
91430 Igny. Tél. : 69.41.03.43. 

Vds II GS coul. + lecteurs 2 et 5 + imprimante Imagewri- 
ter II + souris + joy + log. François HEMMER, 6. 
place Possoz. 75016 Paris. Tél. : 40.72.67.18. 

Vds imprim. Imagewriler 2 état neul. 3 OOO F, avec câble 
Hervé HORNAIN. 12 clos des Bleuets, 58450 
Neuilly-sur-Loiro. Tél. : 863925.25. 


Vds Soluces sur disk 6128, tt jx (Demos, Assures). Con- Vds 100 disks 5'29 pleines pour Ile : 500 F. Vds matériel 

tacter pour liste du disk (très grd choix). Vds ou èch. (boitas, disks vierges, etc.) Ech. solts sur 265/2c. Possède 



E pRO. 

UNiCtUE EN FRANCE 

LA SOLDERIE-MICRO ! 

500 TITRES DE JEUX À 50 F 

1 JEU GRATUIT POUR L’ACHAT DE 5 JEUX ! * 


CYBERN0ÏDS 
CYBERNOÏD II 
BLASTER0Ï0S 
TETRA QUEST 
GRAND SLAM 
MONSTER 
DYNAMITE OUX 
OBLITERATOR 
C0SMIC PIRATE 
TURBO TRAX 
S0RCERY LORD 
BOMBOZAl 
PERMIS DE TUER 
5th BEAR 
BLOOD 
NEBULUS 
MIUINIUM 2.2 
DELUXE PRINT 
ARCHIPELAG0S 
BALLISTRIX 
ARENA 
TERR0RP0DS 
DRAVITY 
THE MUNSTERS 
VIRUS 
BAAL 

BLOOD M0NEY 

MAJOR MOTION 

R0LLER COASTER 

GALAXY FORCE 

PIONEER PAGUE 

WARP 

EX0L0N 

BATTLE VALLEY 

STEEL 

SLAYER 

ZYNAPSE 

VIN0ICAT0RS 

I LUDICR0US 

FUTUR SPORT 

POURSUIT 0F EARTH 

QUARTZ 

COLORADO 

G0LD 0F THE REALM 

WICKED 

STARRAY 

QUADRALIEN 

STAR GOOSE 

PROSPECTOR 

EYE 0F HORUS 

BAD COMPANY 

STARBLAZE 

MINI GOLF 

DELUXE PAINT 

INT WRESTLING 

0ARK FUSION 

TRACKSUIT MANAGER 

TYPHOON THOMSON 

CYBER WORLD 

ARTURA 

DRAGON SPIRIT 


CHAMP BASEBALL 
BAD COMPANY 
MANHUNTER NY 
Hl R0LLER 
SOI 

MENACE 
COSMIC PIRATE 
GRAVITY 
TERR0R P0DS 


AFTER BURNER 

GARY UNEKER 

TRACKSUIT MANAGER 

STRYX 

SUPERKILLS 

SPiniNG IMAGE 

PASSING SH0T 

CHICAGO 30 

APB 

TAU CITI 

PINK PANTHER 

EMPIRE STRIKES BACK 

FIGHT S0CCER 

TOM & JERRY 

GNOME RANGER 

STARRAY 

QUARTZ 

BERMUDA PROJECT 

SCRAMBLE SPIRIT 

CRYSTAL CASTLES 

FLINT STONES 

EXPLORA II 

J0UST 

ESPIONAGE 

BOMBOZAL 

SUPER BREAK0UT 

TIMESCANNER 

CAPITAIN BLOOD 

STAR RAIDERS 

00MINAT0R 

ACTION SERVICE 

FINAL LEGACY 

WICKED 

GRAND SLAM 

RODEO GAMES 

ELIMINAT0R 

MONSTER 

COLORADO 

PASSING SH0T 

BEVERLY HILLS 

LAST DUEL 

30 GALAX 

PACMANIA 

N0RTH STAR 

MtimM.ltl.Ht» 

C0NFLICT EUROPE 

ROY 0F THE ROVERS 

TNT 

ARTURA 

SPLIT PERSONNALITES 

MACADAM BUMPER 

MINO FIGHTER 

BL00DWYCH 

WANTED 

0EFLEKT0R 

MEAN STREACK 

TRAUMA 

TECHN0C0P 

S0K0 BAN 

H0STAGES 

PHOENIX 

N0RTH STAR 

SPEEO BALI. 

PRISON 

VAMPIRE EMPIRE 

DRAGON SPIRIT 

VIN0ICAT0RS 

IKAfll WARRI0R 

WHIRI.GIG 

HELL RAISER 

STAR RAY 

GOLDEN PATH 

LEGEN0 

FLYNG SHARK 

PAN00RA 

ARTI FOX 

SCRAMBLE SPIRIT 

NEBULUS 

EYE 0F HORUS 

TERHY'S 

SDI 

QUADRALIEN 

COMPUTER CLASSICS 

CUST0DIAN 

STARBLAZE 

THE THREE ST00GES 

NETHERW0RL0 

BAD COMPANY 

SOI 

DARK CASTLE 

STAR GOOSE 

GREMLINS 

FERNANDEZ MUST OIE 

STARRAY 

RETOUR DE JE0I 

PRESIDENT IS MISSINB 

ARCHIPELAG0S 

TOP 10 

PH0BIA 

OIZZY WIZAR0 
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L'EMPIRE 
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CONTRE ATACK 

POWER PLAY 

FUSION 
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aews. Gérald KARCENTY, IM, a». Joan-Jaurès. 

15019 Paris. TM. : 42.00.7503. 

Ms Mac SE (1 Mo RAM/40 Mo DD| neuf (07/90) 4 lapis 
souris + Word 5 4 Excel + HyperCard. Prix 22 000 F. 

Guy NICOLAS, 214, rua Lecourbo, 75015 Paris. TéL : 
M42.4B.33 après 20 h. 

Vds carie Parallal + Imprim NEC PC-B023, 2 500 F + vds 
drive 2e, 900 F. Julian MAATOUK, 9, rue Lamartine, 

93310 Lo-Pré-Sainl-Gorvais. Toi. : 48.44.37.19. 

Vds lecteur 5 p 1/4 2E avec cane controleur 800 F. Vds 
extensions mémoire 2E Lowis LAU, 3, rua Lalando. 

75014 Paris. Tél. : 43.27.95.69. 

ATARI 

Vds consola Atari 2600 4 1 joy + paddles + jeux 500 r. 

Orig. an K7 et 07 pour C64, bas prix. Roch. contact sur 

C64 en 07 Mathieu POBEDA, 8, rue Chorlas-Gul- 
roud, 81240 Salnt-Amuns-Soult 
Vds Atari 620 STF + souris -f freehoot 4 |eu> (P - 47 et 
Satan! 2 000 F Stovy Lo CORRON, 44, rua du Vallon, 
Chètoau-d'OIonno, 85100 Los-Snblosd'OIonna. 

Tél. : 6155.67.85. 

Vds Atari 620 STE neul, sous garanne Cyril LAN* 
CESTRE, Toi. : 60.68.77.75 après 18 h. 

Vds 620 STE + mon. coul. SC1224 + 18 mois do garantie 
•I- 430 disks jeux (Opo Stealth, Xénon, etc.). Arnaud 
BENSOUSSAN, 47, av. Dnumoanil. 94160 Saint- 
Mandé. Tél, : 43.28.8455. 

Vds 1040 ST + monit. coul + lact. ext DF + monit. 
mono. + imprim. Epson + 200 disks et |eux + docs + 
access 0 800 F TBE. Eric MONGAY, Lo Garlgliono, 

644, ov. du Mal-Juin, Bât. I, 30000 Nîmes. Tél. r 
66.29.63.34. 

Vds pour ST disk, 60 F piéco : Nord et Sud. Indiens and 
the Lest Croisade, Rick Dangorous, Sherman M4, Robo- 
cop, Citas Hû Carollno DALET, 4, rés, dos Monts, 
78120 Sonchamp. Tél. : 34.84.40.91. 

Vds orig. pour ST : Rock Star 6100 F. Bal a 1201. ou les 2 
6 200 F. Olivier FELBER, 1, rue de la Chnpollo, 67540 
Ostwnld. 

Vds orig. pour ST : F19. Stelth Flghtor. Allas Franco Ech, 
docs et noms ST. Jaon-marc BAZETOUX, 2. allée J.- 
Prodlor, Appt 431, 94000 Crétull. Tél. r 4858.05.77. 

Vds pas cher |oux, utll. Possède news, En». Ilstos. Sur 620 
ST DF Réponse assurée, sérieux Laurent BIANCHI, 29, 
ov du col-Colonno-d'Ornono, Imm. « Mon rôvo », 
20000 Ajaoclo. Tél. r 95.22.57.13. 

Vds 520 STF |DF| BE 4 souris 4 prise Pérllol 4- log * 
ioyst. La tout anctro 1 800 et 2 000 F. Région Nord (sinon 
Irais de port). Thierry KETELERS, 49 bis. route do 
Locro, 59270 Boilleul. Tél, : 28.49.07.73. 

Vds disq. ST nows (Wondor Boy 2, Flood, Black Tiger, 
etc ) Arnaud TURPIN, Lo Hout-do-Gry. 50580 Port- 
boil. Tél. : 33.04,80.06. 

Vds 620 STF avec câbles, souris, joysticks et 16 leux 

2 500 F. Orig. pour MSX (K7 ot cartouohos) Nlcoloa 
FRAPPEZ, 84, rue (lo lo Citadollo, 59300 Volon- 
ciennee. Tél. r 27.45,16.06. 

Vds 520 STF + joyst 4 souris 4 100 disks |oux (Opera¬ 
tion Wolf, Thundetbolt, F 29, etc.) 4 cable Périrai. Le tout 

3 200 F. David ATLAN, 11, rua Ernest-Renan, 93400 
Saint-Ouon. Tél. : 40.12.05.66. 

Vds ST2 + écran mono * imp. laser + mon. + log. : 
Pub Partner, Rédacteur, Superbase. 16 000 F Jocques 
LHUILLIER, 21. rue dos Capucines. 90000 Ballon 
Tél. : 84.2251.44 (après 20 h). 

Vds orig. sur ST : Bomber, Drlllor, Dungoon Master, 100 F 
piéco. Bot 200 F. Oporation Stealth 200 F. Olivier THI- 
RION, 1, rue la Pérouse, 70150 Lo-Chesnoy. Toi. : 
39.55.5355. 

Vds 520 STF TBE 4 mon. coul SC1224 + Freebool 4 
env. 100 |oux (Stealth, AMC, Sim City, etc.) + 2 joyst. Le 
tout : 2 760 F. Jeremy TORDJMAN, 82 av. Foch, 
94120 Fontenoy-sous-Bois. Tél. : 48.7369.62. 

Vds orig. ST : GFA assembleur (350 F|, GFA basic V3.07 et 
compilateur V3.03 (500 F), ou 660 F le lot + Turbo GT 
(100 F). Eric BOURGUINAT, 8 lot du Lnc-Blou, 65800 
Aurailhan. Tél. : 6236.0668. 

Vds console 2600 4 2 joysl. 4 14 cartouches jeux (Sprint 
Macter, Bowig, Secret Quest, etc.) Sylvain REYNIER, 
28, av. de la Victoire, 34550 Bossan. Tél, : 67.77.5255. 
Vds Pour St Dungeon Master 4 Chaos (200 F), drive 
SF/DD Cumana (950 F), Fteeboot (80 F). Boite d'orig.. 
port non-compris Thierry COLOMBA. Lo Forêt 58500 
Clamecy. Tél. : 862724.51. 

Vds 520 STF 4 TV coul. 4 télécommande (AFF Digit) 4 
freoboot 4 2 ioyst 4 10 jeux (Ivanhoo, Oporation 
Stealth, Kick OII 2. etc ). 5 500 F. Grogory LAURENT, 
o La Taqulnière ». 59910 Bondues. Tél. : 2023.14.30. 
Vds pour ST : lecteur externe 3.1/2 Df. originaux (Bio 
Challenge. LSL2, KQ4, SQ2, Space Ace, etc), revues 
(Tilt...). TBE. Petit prix. Réponse assurée. Jean-Michel 
GINESTET, Le Mireille. Parc du Felibrige. 74, rue 
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Henri-Tomasi, 13009 Marseille. Tel.: 9126.76.25 
(après 18 h). 

Vds 520 STF + 5 orig. dont Great Couru et Populous + 
man. 4 souris 4 boira. TBE. 2 700 F. Ech ou vds leux Nec 
poss. Shino Christophe HOEPPE, La Rue des Jards, 
Cinals, 37500 Chlnon. Tél. : 4755.9298. 

Pour ST vds GFA basic 3-0 orig. avec notice : complet 
350 F. Idéal pour déb, vds BO disks bourrés de prg. 10 F 
pièce 4 revues (joyst.). Romaric ROYNETTE, 11, allée 
des Romarins. 78180 Montigny-lo-Bx. Toi.: 
305796.97. 

Vds ou éch. |aux 620 STF. Ech harcopieur (Copy Physicl 
contre orig. ou utll. Ch. discoscopie. Devpack. Marc MO- 
LITERNO, 9. nie Thomos-Edison, Lot. do Potor, 
82000 Montauban. Tél. : 63.03.1821 apréa 20 h. 

Vds sur ST, (aux d'aventure orig. (Kult, Goldruch, etc ). 
Demander lista exacte ot pnx. Stophon LEMERCIER. 
Hameau do l'Aragno, Hnuto-Jorrio, 30560 Jorrie. 

Tôt. : 76.720244. 

Vds orig. sur STF Thunder Blado : 100 F, Great Courts : 

100 F, Barbarlan av, : 100 F The ,Pawn : 100 F. Terror- 
pods : 100 F. Trivial Poursuit : 100 F. Stéphene LARE- 
NAUDIE, 27, ruo de l Epi-d Or. 93330 Nouilly-sur- 
morno. Tél. : 43.08.7957. 

Vds ORIG. pour ST (50 F-100 F). Lislo contre timbre 

Marc MEDARD, 2, Chemin dos Doux-Portos, 13600 
MnrtiguoB. 

Vds ou éch. leux 620 ST (Buggy Boy, Thundorcats, Mlckey 
Meuse. Strip Poker 24, Indiano Jones 1986. Swltch 
Blodo. Pacmame). Prix é déb. Sylvain GENOT. 383, me 
Jonvlor-Pnsoro «A». 06210 Mondollou. Tél: 
92.9763.67 eprèe 19 h. 

Vds o uéch. logiciels Beach Vollay. Bad Componu. 
Hotry's. Nord Dthrln 1 , Wondor boy In M.L, North and 
South, etc. Sur Atari ST. Ronon JAVRE, 4. olôo du 
Bourg-l’Evèque. 35000 Ronnos. Tél. : 9054,3256. 

Vds orig pour St : Indy Av.. Voyageurs du Temps. Barba- 
rian. Do 90 è 160 F. ou éch. Chrlstopho VALLOT. allée 
dos Platonoe, T7177 Brou sur-Chontoroino. 

Vds pour ST orig. : Dork Cenlury 100 F, Flsh 80 F, Total 
Eclipse 100 F, Spocc Quost 100 F. 2ony Golt 00 F, Slar 
Fliglit 160 F. Chorcho Elile. Chrlstopho CORRE, 28 bis, 
ruo do In Liborté, 60180 Nogont/Oleo. Tél.: 
44.71.62.64. 

Vds 20 orig. pour Atari Lo tout 1 000 F, port compris. 

Thiorry TOURNEUR, 45, ruo Gnmbotto, 37220 llo- 
Boucbnrd. Tél. : 47.68.68.113. 

Vds nbrses news sur ST è 17 F, port el disk compris 4 7 F 

par disk supplémentaire. F.X. DEBUILLE, 35, ruo My- 

ron-Horrick, 59200 Tourcoing. Tél. : 2026.43.07 après 
18 h. 

Vds Pour 5TF/STE original de « Drakkhon » avec boira el 
notice (TBE) 150 F. Sur région uniquement. Vincont 
ROUGEOT. Tél.: 4368.76.96. 

Vds pour ST Microboc onglats 90 F, Holball 50 F. Inlorioce 
4 joy 80 F. TBE Ech. jeux (Kick OH 2. Shadow, Flood, F19. 
Brimstono) Somlr MESTARI, 39, ov. Joeeph-An- 
toino. 92700 Colombes. Tél. : 47.82.19 68. 

Vds orig. pour 520 ST F29, F19 (130 F pince 4 port). Cpt 
Blood (100 F). Michel COUILLEROT, Besonceuil, 
71480 Bonnoy. Tél, : 85.69.M73 npros 19 h. 

Vds pour ST un sélecteur do face (lace A e! B) pormettam 
de mettre plusieurs (2) ieux sur la disquette. Aloxondre 
BOURRIAU, 21, ruo d'Angleterre, 44000 Nnntos, 
Tél. : 40.48.03,16. 

Vds news sur ST : Voyageurs du Temps, Sherman M4, 
Explora I, Starrey. Thunder Blado, Double Dragon. La 
Quêta do l'Oiseau du Temps. 100 F l'un. Nicolas BRO- 
NARD, Impasse J.-Jaurès. Ecolo primaire Los 
Toils, 95540 Méry/Olso. Tél. : 34.64.04.08. 

Vds pour ST|E| : Dali 3 : 400 F 4 Populous 4 Cratwn et 
Xunk. 99 F chaque 4 9 outres orig. Ch. Vroom à 89 F 4 
Prolcctyle è 99 F. Nicolas DALIGAUT, La Motto-Lan- 
divy, 53190 Fougorolles-du-Plos3is. Tél. : 43.05.4052 
Vds orig. sur ST : Thunderblado 80 F, la compil 5 Stars 
(Wizball, Craiy Cars, Enduro Racer, Barbarlan, Rampago) 
é 100 F, Galalic Conqueror 100 F. TBE. Gilles ARBEL- 
LOT, 5, Lisière du GoH, 92380 Garches. Tél.: 
4755.03.94. 

Vds nbtx jeux pour ST (Silkworm. New Zealand, F16, 
Chase HQ. oie). Vds aussi nbrx disks vierges, manettes, 
etc.) Patrice CIVARD.to-Mns-Blanc, 66160 lo-Bou- 
lou. Tél. : 6863.17.70. 


Vds |eux orig. Arari ST : Rick Dangerous, Blood Money. 
Nlnja Splrit. Aftar the Wor. Beach Vollay, 
Ghools'n'Ghosts. Super Wonderboy. 100 F chaque. Nico¬ 
las MUSSO. 12 ruo de Gascogne, 29200 Gulpovas. 
Tél. : 98.84.06.05. 

Vds jeux orig. sur ST : Blood Money 120 F. 150 F, Xybots 
100 F. Dragon Ninja 110 F, etc Demander liste. Poss. lots. 

Romon BLANCHER, 23, bd de Magenta, 75010 Paris. 
TéL : 4523.17.19. 

Vds Pour ST et STE : les Justiciers 150 F, Iran Lord 100 F. 


Full Moral Planera 150 F, Ech. possibles. Cherche tl War- 
game ou |eu de stratégie. Alexandre MATSIS, 10, rua 
de le Libération, D3,93330 NoullUy-sur-Mame. Tél. : 
43.085755. 

Vds nbrx |aux sur ST pour 10O F l'un. Stéphene JOA- 
QUIM, 427, cité do l'Etoile. 93000 Bobigny. Tél. : 
48555729, 

Vds orig, pour ST : Robocop, Operation Neptune, Stridor. 
Turbo Cup. 40 jeux en tout. 100 F l'unité Uste sur de¬ 
mande Laurent NIQUET. 2 rue do le Motte, 60120 
Paillait. Tél. : 44.80.0055. 

Vds orig. récents pour Atari ST : Space Ace, Flood, Anar- 
ohy, Dynasty Wor, etc. Vds hard copieur Blitr. 300 F. Oo- 
nioi SCREVE, 14/2/12, rès. les FiBcres, 59050 Vllle- 
nouvo-d'Ascq, Tél. : 20,56.37.70. 

Vds Mogatile 30,2 990 F, ix Moxi Bourse, Oil Imper, Colo¬ 
nial Conq., Fulmet Planet, GFA3, Compil CFA2. Jean- 
Paul WOJACZEK. 10, allée dos Peupliers. 78390 
Bois-d'Arcy. Tél. : 30.45.1351. 

Vds sur ST : Castle Wartior Batman Stormiord Chase HQ 
Black Tigar Klox Manioc Mansion Tennis Cup. Do 100 F à 
160 F recherche mogadrivo japonaise. Fronck BOULA- 
KIA, 62, allée Blnncherdo, 91190 GH-sur-Yvotto. 

Tél. : 60.1202.64. 

Vds orig. pour ST : Mldwinlor 150 F, Operation Stoalth 
150 F. Le tout avec boite 4 notice. Vds Kick OH 100 F 
Thomas THIBAUX, 16, ruo de Beauté, 94130 No- 
gunt/Marno. Tél. : M73.8628. 

Vds ou èch. logiciels ST, prix très Intéressants. Ech docs 
et divers trucs. Bruno LOUBET, Lo Chantorose, me 
Paul-Loubet, 26200 Montollmar. Tél. : 75.01,00.47. 

Vds put ST : Hlllslor orig. belle + notice (90 F) Ech. Flo¬ 
con orig. B+N contre Bomber F29 ou FI9 orig. ou autre 
Urgent Christophe BOSSUET, 58, ov. do Rigny, 
94360 Bry-sur-Memo. Tél. : 4953.0751. 

Vds pour ST, STE Hard copieur, Bi-tos. MI6, Froo Side. 
Mullifoce St, Cours ossemblor 68000, Egidlo BASSO. 
114, ruo J.-Frlot B-8180 Courcolles. Tèl. : 
00.3271.4968 23. 

Vds |oux pour 520 (Ivanhoo, Fred, Italy 90, Sim City) 

Laurent BEAUCAMP, 81, ruo d'Honnuln. 62370 Au- 
drulcq. 

Des problèmes è player monogor sur ST ? Modifier vos 
joueurs, utiliset ployor doping I Pour lo recevoir, env 3 
disks 3T/2 4 2 timbrée. Eric SUBLET, 10, ruo Bochnr- 
don, 75010 Perla, 

STELTBIS. Jeu on Shorwaro (25 F| pour votre Portfolio. 
Précisé; 5.1/4 ou 3.1/2. Mothiou LECOQ, U Chnp- 
polie. 76280 Gonnovillo-lo-Mollot. Tèl. : 35.20.78.88. 

Vds 0 K7 pour A 2000. lo tout 450 F. A port 75 F chaque. 
Chorloo DAMBRINE. 13, ov. du Lèomont. 54110 
Domboslo-sur-Mourtho. Tèl. : 83.M50.il. 

Vds pour hard copieur nécessitant un deuxième loctour 
couso double omploi. 300 F Michel SQUINABOL Le 
Clos dos Oisooux, 104, chemin dos Granges, 74400 
Los Bassons. 

Vds SMI24 état neul, 800 F 4 hard copieur Blitt, 300 F 

Danlol SCREVE, 14/2/12 rés. Us Flocroa. 59650 Vlllo- 
nouve-d'Aocq. Tèl. : 20.5657.79. 

Vds imprimante Atari SMM804 Pou servi, Bon état. 

1 300 F Philipo PAULEAU, Imposse St-Exupéry, Us 
Creux Est, 13000 Istros. Tèl. : 4256.0424, 

Vds lecl. D7 el K7 pour KL/XE 4 livres 4 progr. 4 nbrx 
jeux 4 Trock bel 4 disk, vierges, la tout I 200 F Thnou- 
saline PEN, 57, ruo PIorro-Grongo. 73290 U Motto- 
Servolex, Chambéry. Tél. : 792551.72 
Vds orig ST Piraws, Rick Dangorous, Midwintar, Fira 
and Brimstono. Xénon 2, aie. Olivier, 252 av. Doumas- 
nil. 75012 Paris. Tél.: 43.43.10.51. 

Vds sur ST GFA 3.0 avec manuel el I livre de programma¬ 
tion 4 look d'util. ot freeware |3 disq au total). Vendu 

400 F (val. 800 F). Cyrillo LEMAITRE, 22, rue Edmond- 
Flomend, 75013 Paris. Tél. : 45.84.58.38. 

Vds 920 STF 4 écran Atari SM124 4 impr. Epson 1X800 
4 émut. PC 4 log. (PC Tools 4 Slad 3D 4 Signum 2 4 
Basic GFA. etc. + jeux) Jocky CANTIN, 11, ruo do 
Tchocoslovoquio. 44000 NBntes. Tél. : 40.48.19.04. 

Vds 520 STE 4 |oy. Navigator 4 boîte da rangl 100 disks 
+ 50 jeux (F29, Colorado. Batman, etc.). 3 000 F. Yann 
SAINT-PAUL 50, rue dos Biotiers, Capello-on-Pe- 
vèle, 59242 Tompleuve. Tél. : 2053.80.05 après 19 h. 

Vds 520 STF double laces 4 joy. 4 jeux orig. (boîte + 
notice). Lo tout 3 OGO F Vincont GAUDRY. 3, rue 
Honri-Rabourdin. Tél. : 34655755. 


Vds 1040 STF 4 mon, coul. 4 souris NV 4 joy. 4 4 orig. 
(Microprose Soccer. Bat. Gunship, Test Drivoj 4 câble 
hili. Drive neul. 6 500 F. Cédric BUCHNER. 60, rue du 
Pressoir, 35510 Cesson-Sévigné. 

Vds 520 STF DF 4 mon. coul. t nbrx ieux + joysl 4 
tapis souns. TBE 4 200 F. Ech. jeux sur Nec. Sylvain 
BOUET. IB. me du Hameau. 78500 Sartrouville. Tél. : 
39.13.2858. 

Vds 520 STF + 2 manettes + 1 souris, t 500 F déb. Poss. 

4 télé . entre 2 000 et 2 500. Olivier RIBES. Tél. : 
58.7651.21. 

Vds 520 STF 4 mon. coul. SC 142S 4 jeux 4 boite 4 
GFA 30 4 kit nettoyage 4 |Oy.U tout en exc. état, soos 
garantie. 5 000 F Léo LORENTE. rés. St-Vincent Bt 
10. ri 59, av. Bordeaux, ruo Emile-Eudes, 11100 Nar- 
bonno. Tét. : 68,41.51,41. 

Vds 520 STE garantie oct 91, pou servi, cause double 
emploi 4 jeux + programmes divers. Le tout état noul 
2 900 F Yannick PON, (Eseonno|. Tél. : 645566.04. 

Vds 520 STF 4 moniteur couleur 4 40 Jeux 4 souris 4 
loy. 4 disueltes vierges 4 ble à disk. 4 500 F Daniel 
FLEURET. 5, ma du Chovallor-do-In Barro, 93350 Le- 
Bourgot. Tél. : M3857.37. 

Vds STE 4 Mo, disque dur 20 Mo (SH206). monit. mono. 
SM124, spectre GCR avec rons 128K Appole. imp 1X000. 
docs log, orig. 12 000 F â déb. Christpho MAGRIN, 
réa. Moleahorbos, 95200 Sarcelles. Tél. : 34.195758. 

Vds 520 ST 4 mon, coul. 4 rallonges 4 locl simple face 
4 nbrx jeux. 4 000 F â deb Vin TAN, 19, rue Charcot. 
75013 Péris. Tél. : 4555,17,10 après 17 h. 

Vds Arari 520 STE 4 2 Mo 4 lecteur ext. 4 mon. coul. 4 
hard copieur 4 130 disk do |eux 01 utll. pra (musiquo|. 

6 500 F encore sous garantie. Poss. sèp. Christophe 
GOULLON, 18. ruo du MnrôChol-Foch. 77400 Thon- 
gny/Mome. Tél, : 8450.01.56. 

Vds 620 STF (gonflé è 1 mégo| 4 souris 4 joy. 4 00 07 
4 boites rangt IM disk. Voleur 5 OM F (acheté juin B0| 
cédé è 2 OM F. David ROUSSEL 9, ruo d’Aujou, 92600 
Asnières. T6L : 4753.19,67. 

Vds 520 STF 4 leot. 3.5 DF ext. 4 mon. coul. 4 doc., 
livres 4 jeux 4 joy Trackboll. Gaétan DELAHOUSSE. 
59200 Tourcoing. Tél. : 20.255167. 

Vds STF (OFNRj 4 occoss. 4 12 orig (Bot, etc.l 4 news 
4 slos bssic 4 utll. 4 revues 4 contact 3 500 F An- 
tony. Tél, : 6951.39.07 après 10 h 30. 

Vds VCS 26M 4 7 |eux ; 500 F. Alati 800 XI. 4 locl. 1010 
4 15 jeux 6M F, combiné tod. PO, GO, FM 4 TV N 4 B 
12 cm I magnéto : 800 F. Joan luc VANDEVOIR. 47 
ruo dos Amondiors, 75020 Paris. Tél. : 43.66.71.55 
après 19 h. 

Vds 620 STF DF 4 50 |eux 4 4 joy 4 doubleur 4 re¬ 
vues ■ 3 000 F 4 mon. coul, SC 1426. Le tout cédé è 

4 000 F. Snmuol MEYER, U Roubratlôro. 44380 VI- 
gneux-do-Brotogno. Tél. : 4057.1255. 

Vds 520 STF DF 4 Monit. coul. 4 souris 4 |oy 4 dis 4 
manuel. Le loul TBE 4 500 F. Eric Klein, 24, me de 
Dlonnéo, 57740 longovillo-les-St Avold. Tél.: 
8752-1663. 

Vds STF DF, TBE (sept. 89), pou sonn * nbrx jeux origi¬ 
naux (FI9, Klckolf II. F29, etc ), vendu 2 450 F Ahmed 
MAAOUI, I, ruo Guynomer, 69500 Bron. Tét. : 
7856.26.73. 

Vds 520 STE, sous garantie 6 mob 4 mon. coul. 4 2 joy 
4 souris 4 jeux orig. Exc. état. Veleur 6 700 F. cédé 
4 MO F. Lotiront 75014 Péris. Tél. : 45.43.73.40, 

Vds 520 STF 4 mon. coul. 4 troekball 4 interface 4 20 
jeux orig. • GFA Basic versin2 2 4 doc. La tout4 400 Fa 
déb William ROUMILHAC, 11. me Flandre-Dun¬ 
kerque, 28000 Chartres. Tél. : 37,34,6159. 

Vds 520 STE 4 souris 4 2 joy 4 nbrx orig. (F29, Sher¬ 
man M4, P47, etc) 4 nbrx disk, viorgos et util. 3 500 F + 
sega * 2 jeux. TBE 8M F Denis TABOUROT, 13. ruo 
des Géraniums, 03200 Vichy. Tél. : 7051.40.49. 

Vds 520 STF 1989, exc, étal avec 2 joys et 60 jeux récents, 
révisé (lecture). 3 000 F. Nicolas LHOTELLIER. 17, 
plsce du Maréchat-Juin, 35700 Rennes. Tèl. : 
9955.04.02. 

Vds STF (double lace) 04/89 TBE 4 45 |aux orig. + 2 joy 
4 10 disks vierges 4 souris 4 tapis souris 4 revues Tile. 

3 3M F More LABROUSSE, 31. av. de Rosny, 93250 
Villemomble, Tél. : 45.286252. 


Vds R20 STF 4 mon. coul. 4 nbrx log. ‘ joy. 4 inlort.4 
joueurs 4 boite rangt. Le tout 3 2M F. Emmanuel PE¬ 
TIT. 2, rue des Molsons-Rouges, 9I8M Boussy-St- 
Antolno. Tél. : 6950.20.03. 

Vds 520 STF TBE DF 4 env. 90 disks 4 joy. Le lout dans 
emballage d'origine. Cédé 2 000 F. Vds lecteur de 
compact portable Toshiba 2 000 F. Ronaud JAFFRE. 6, 
allée Bonnier, 91230 Montgeron. TéL : 475656.07. 


Vds 620 STE 4 orig (Indiens Jones Aventure, Shinobi) 4 
2 barertes Simm (a monter). Marco CAPOGROSSO. 
36, ev. du génèral-Loclorc. 95380 louvres. Tél. : 
34.68.11,59. 

VdsSTF(DFNR) 4 access. 4 12 orig. (Bal. etc.) 4 nows 
4 stos basic 4 utll, 4 revues 4 contact. Prix 3 500 F. 

Antony. Tél. : 695159.07 après 18 h 30. 

Vds 520 STF 4 manette 4 nbrx ieux. Etat neuf. 3 2M F à 
déb. Benjamin TORTA. chmein de lo Blanchene. 
69360 St-Symphorion-d'Ozon. Tél. : 7852.03.10 après 
18 h. 

Vds 520 ST, TBE, lact Df 4 nbx jeux et util 4 disks 












vierges. 2 500 F. Vds imprim. DMP 2160 800 F. 

Aloxondre DOUKAKIS. 4, sv. Arislido-Briand, 93190 
Livrv-Gflrgan. T6I. : 43.81.38.75. 

Vds 520 STF (s/garantia, achelè nov. 89) * souris + 
cSUlo Pâmai t env. 30 jeu> * manuel. 2 500 F è dab. 

Gwénaâl BAETENS, 4, tua Renoir. 59790 Ronchln. 
T6I. : 20.B5.10.58. 

Vds 1040 STF + monit. coul. SC1425 + table noire cou¬ 
lissante t- 125 disks + jeux h- souris + lapis + basic 
GFA + boile rgt H- livras. 5 500 F. Stanislas DENIA, 8. 
rue do Sontty. 75006 Paris. Toi. : 45.01.94.50. 

Vds 520 STF t jeux Turbocop, Oper. Woli + joy. Spee- 
ding + disks + boile rang! + housse + tapis souris. 
Victor VILLOSLADA.4. rue du Lobyrintho, 91350 
Grîgy. Tél. : 69.21.98.37. 

Vds unité centrale 520 STF DF (naw rom| + souris + 
cordons -F doc. Le toul en exc. état. 3 000 F. David 
HENRY, 1. bd, de le République, 44380 Pornlchet 
Tél. : 40.61.00.36. 

Vds 520 STF + sélect do lace + 40 jeux (Kick OH Xénon 
2, D. Masler) + souris. Sous garenne jusqu'au 28.10 90. 
Le tout en TBE. 2 400 F Jean-Michel GODARD. 32, 
Hameau de la Gondola, 91650 Brouillet. Tél. : 
64.58.76.74. 

Vds 520 STF DF (90| NR + 1 Mo (à poser) + plan + 1 
|oy + Mouse (neuve) + 35 news (Kick OH 2, AMD, etc.) 
+ manuel ST. 2 500 F. Vds orig. causa armée. Bruno 
LANTOINE. Tél. : 64.04.5921 (19 h é 22 h). 

Vds 800 XL e imprlm A1027 + loct. K7 XC12 + joy. + 
livra de prog 700 F Jérôme PRUVOST, 96, rue do 
Dunkerque, 62500 Salnt-Omor. Tél. : 21.98.14.12. 

Vds 520 STF DF (80) NR + 2 |oy. + 35 nows + mouse + 
1 Mo è poser + plan + Périrai + Iroeboot, 2 500 F et PC 
1512 SD coul. CGA * mouso -F 2 comp. + cafta é joy., 
6 600 F. Bruno LANTOINE. Tél. : 64.04.59.21 (19 h é 
22 h). 

Vds PC COPAM DD 10 Mo -F 2 drivos 5 1/2 + écran 
monochrome + clavier détectable + imprim., 6 000 F. 
Nintendo 6 jeux, 2 manettes. 1 300 F. Mlchol CONTAS- 
SOT, 11, rue J.-B.-Somnnox, 93310 Lo-Pré-Salnt- 
Gorvais. Tél. : 48.43.76.82. 

Vds PC cl compatible 640 Ko, 6 p 1/4, diquo dur 20 Mo. 
mon. ombra TBE, version 4.0, nbrx jeux (nows), anllvirux 
(rég. parisienne). 6 000 F. Olivlor MARTINHO, 24, ruo 
do Blgorro. 93600 Aulnny-ss-Bois. Tél. : 48,69.81.77. 
Vds synlhé Yamaha DX100 + cAblo midi -f K7 do sons + 
docs + câble do téléchargement 4 3 log. midi. 1 790 F. 
Vds ou éch log. (nows) Emmonuol GUET, 103, ruo 
Fronçols-Lépino. 28600 Luisant. Tél. : 37.34.66.95. 

Vds STE t még -F |oys + logs -F télé 14 p -F imp. Epson 
FX80, cible, papier, ruban, le tout 4 600 F, sans télé 
3 750 F, sons imp. 3 760 F. TBE. Loi' HENRY-GREARD, 
26, rao Grouto. 75116 paris. Tél. : 47.27.58.21. 

Vds 130 XE F manuels -r dnvo 1050 + 2 |oys F nbrx 
jeux (Solo Flight 2, Knight orc, etc.). Lo tout 500 F Alban 
DUGUENNE. 206, ruo du Vloux-Prosaoir. 78830 Bul- 
lion. Tél. : 30.41.47.02 (après 18 h). 

Vds 1040 STE, garanti, pou utilisé, acheté 30.0.90 + 2 )eux 
et joy. U tout 4 MO F. David LE DELA Y, 56, bd Pesoro, 
92000 Nonterro. Tél. : 46.92.01.66. 

Vds 520 STF DF auOI 89 F nbrx jeux (Tennis Cup, Fred, 
Aventuriers) + joy. + souris. 2 450 F. Ch. Amiga 500 + 
leux, bon état, 2 700 F maxi. David BRULIARD, 22. ruo 
Gaorges-Mandol. 91300 Massy. Tél. : 69.20.56.71. 

Vds 600 XL + 1 jeu : 600 F (|amals servi) + Alorl 2600 : 

350 F Laurent DUMONT. 7. cité do lo Sucrerie, 02290 
VIc-sur-AIsno. Tél. : 23.55.53.34. 

Vds nbrx isux ong. STF/E (Italy 9U, Dames Simulator, 
Beach Volloy F compil. American Droam et Precious Mo¬ 
isi). Thierry DURAND. 5. allée Paul-Gauguin. 47510 
FoulayronnBS. Tél. : 53.95.6226 w.e. 

Vds |eux sur Amiga et Atari. Vds Alorl STF DF - drive 5 
1/4 + drive 31/2 + orig. + digit do son. 3 500 F. Couse 
dblo emploi. Fabrice BAJOLAIS, 25, ov. dos Chèvre¬ 
feuilles, 93220 Gagny. Tél. : 43.88.09.01. 

Vds orig. sur STF/STE neuf : Degas Elite 10.7 F, Maupiti 
Islond 106 F, Hostago 60 F. Les Voyageurs du Temps + 
solutions 150 F BTS + notreos. Nicolas LALY, 50, ruo 
Piorro-Duloc, 94120 Fontenay-sous-Bols. Tél. : 
48.75.42.67. 

Vds 520 STF DF -F monit. coul. (89) + 2 manettes + ong. 
+ 10 news (au choix). Etat neuf. 3 700 F. Francis COR- 
REGE, 101, rua du Générol-de-Gaullo, 91240 St-Mi- 
chel-sur-Orge. Tél. : 49.26.2426 ou 60.15.4798. 

Vds 1040 STF + monit. mono. + imp. Star LC10 + Péri- 
tel + joys. + nbrx nows et hits IBombor. Fuit, Drakkon, 
Midwinter, etc.) + nbrses surprises. Le tout 6 500 F. NI- 
colas NGUYEN, 9 bis, rue du Souvenir, 93160 Noisy- 
le-Grond. Tél. : 43.04.53.89. 

Vds pout ST : Jungle Book 100 F, TV Sport Football 100 F. 
Pink Panier 50 F, Voyageur 100 F. Manioc Mansion 150 F. 
Munsters 60 F. Tous les jeux complets. François 
MARTY. Tél. : 27.29.80.60. 


Vds originaux ST . Indy Av.. Populous. Targhan Rranger 
100 F pièce + impr. coul. 600 F + rech. contacts pour 
éch. Denis HEIÏVO. 1, square Surcoût. 91350 Grigny. 
Tel. : 692581.11 (répondeur). 

Vds 520 STF révisé + monit. coul. SC 1224. Le tout 
4 400 F Pierre MARNEUR, 17, rue de Villomoux, 
Morvtllo-Moutior-Bruln, 28500 Vernouillet Tél. : 
37J8J3.75. 

Vds 520 STE garanti 5,3 000 F + lectour ST 354,600 F + 
machine à écrire électronique Canon S-50 + 3 jeux 260 F 
Nicolas ROUGIER, 22. ruo Borls-Vildô, 92260 Fonte- 
noy-oux-Roaos. Tél. : 47.0221.59. 

Vds 800 XL + lect 5.1/4 + lect. K7 + Imprimantes toile 
et graph. + access. + tab. graph + |eux + manuels 
2 600 F Franck WINANDY, 3, allée dns Acocias, 
76360 Borentin. Tél. : 3591.35.10. 

Vds 620 STE + 1 joy. + log. do jeux + revues + le grand 
livre du ST. Le tout ss garantie. Urgent 3 000 F Alexis 
HENAUX. 15, me dos Narcisses, 21300 Chevéve. 


COMMODORE 

URGENT Imprim. Star LC10 coul. 9 oig. comp ST Amiga 
4 côblo 4 livre état impec., avril 90. gar. 2 ans. t peu 
utilisé, cause imp. laser. P* : 2 500 F. Tuan QUANG, 21, 
ruo Paul-Gouguin, G9330 Meyzieu. Tél. : 78.04.28.25. 
Vds extension 2 mégas pour A500, peuplée 512K (I méga 
sup. pour 800 F). Encore ss garantie. TBE. Venduo avec 
switch (installation possible). Edouard STULHEN, 16, 
rua d’Armenonvillo, 92200 Nauilly. Tél. : 47.38.64.11. 
Vds pour C64 disk ; Gozza Supor Soccer état neuf, servi 2 
fols, achoté 230 F, vendu 150 F Frédéric EICHE 
NAUER. 12, chemin do l’HazewIndo, 59270 Borthon 
(Boilleul). Tél. : 28.49.44.91. 

Vds 500 + monit. coul. I084S 4 loct. disq 1010 4 90 
disq. 4- bolto rang 4- boite emball. La tout 5 000 F. é dèb 
Joan-Phllippo MAUVOISIN. 6. ruo Andrô-Dioz, 
93800 Epinay-sur-Soine. Tél. : 48.26.89.06. 

Vds 500 4- mon. coul. 1084 4 drive ext. 4 souris 4- joyst. 
4- nbrx disks 4- livras + orig. 5 900 F. Pas do vonto sépa¬ 
rée Ludovic FARACHE, 30. ruo du Porc, 91360 Epi- 
noy-aur-Orgo. Tél. : 69.09.86.24. 

Vds disk viorgos 51.4 é 2 F... Vds pour A500 Tuttlkan 4 
Turbo Trnx 4 Dnving Force 100 F choque 250 F les 3. 
Ech. nows (Unroal, Pang. Ops, etc.). Frédéric QUAT- 
TRINI, 182, ov. Paul-Rooult 7B130 Los Muroaux. 

Vds extension mémoire 512K. Vds jeux 100 F + ST 100 F 
Sébastien PIOTROWSKI. 89, ruo Henri-Dunant, 

91360 EpInoy-Bur-orgo. Tél. : 69.34.41.41. 

Vds lecteur 3 pouces 1/2. 650 F Sébastien PINAULT. 
Botterio BCS, Soction : Trons. BP 69447, 00692 Ar- 
méos. Tél. : 80.92.07.60 w.o. 

Vds A500 neuf 3 200 F 4 jeux. Vds A2000 nouf 6 200 F 4 
jeux. Vds A590 neuf 3 200 F, 20 Mo. Vds softs du DP 15 F 
Gaétan SEAU. 8. bd dos Foioncorios. 57200 Sarrogo- 
minon. Tél. : 8738.09.78. 

Vds Amiga 500 4 Pôritol 4 extension A501 4 dnvo ext 
3,5 4 souris 4- joux/util 4 000 F. Anthony BAU- 
CHER. 242. ov. du Génèrnl-do-Gaullo. 18000 
Bourgos. 

Vds C64 4 drive 1541 4 lecteur K7 4 2 joyst. 4- resot 4 
imprlm. Commodoro * 14 livras 4 plus de 1 000 jeux 4 
boite rangt. Le tout : 2 560 F/640S Raphaël GEHRET. 
Bioleoz 12. 2023 Gorgier (Suiaso). Tél. : 038/55.2634. 
Vds 500 4- mon. coul. 1084S 4 drivo ext. 3 1/2 4- 30 disks 
+ joyat + garantie. Le tout 5 500 F é dèb Guy BELA- 
MICH, 9, rue Jonn-Mormoz, 94310 Orly. Tél. : 
48.83.11.66. 

Vds Pac-Manio, Defondor of tho Grown. Operation Wolf. 
Silent Service, pour 200 F lo tout, ou vto séparée, au 
choix. Christopho PALAYER, Los Cossards, 26730 
Hostun. Tél. : 75.48.83.54. 

Vds céblo imprim. 150 F 4- digitaliser son 250 F + 
compil. Bomb Jack. Boyond Ice Palace. Ikari Wariors, 
Buggy Boy, 150 F + Sidowinder 50 F Xavior GER- 
BEAUD, 54, rue Cazenave, 33100 Bordeaux. Tél. : 
56.86.19.62. 

Vds nbrx news ot anc. |eux sur AMiga. Donovon BER- 
MON. 6, pl. Schuman, 90000 Belfort. Tél. : B438.72.1B. 
Vds C64 4 lecteur K7 et une quarantaine do juex ot de 
manettes : prix I 600 F é déb. David OUZILLOU. 9. rue 
de Cadix. 75015 Paris. Tél. : 42.50.18.08 après 18 h. 

Vds C64 II 4 1541 II 4 pèritel 4 log. orig. (nbrx) 4 D7 
viorges 4 nbrx jeux 4 1 joyst. 1 500 F 4 I monit. mono- 
chorme Goldstar Emmanuel GULLY, 193, ruo dos 3e 
et 7e RTA, 88290 Saulxures/Moselotte. Tél.: 
29.24.61.38. 

Vds orig., Battle of Britain, Digiview 3.0, Beost, Forgotton 
World, Strider, Barôarian et Blood Money. Prix vairables. 

Xavier GROSDIDIER, 65, ruo Chardon-LagBcho, 
75016 Paris. 

Vds 500 (garantie 10 mois) 4 nbrx log. 4 boite de range¬ 
ment 4 joy 4 télé couleur 36 cm 4 18 Tilts. Le tout 

4 990 F. A reski MEKERR, 1812, allée des Bouleaux, 
78130 Les Mureaux. Tél. : 3039.67.08. 



PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 

si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89 


GNI prend les appels tous les jours même le dimanche de 9H00 à 20H00 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE JAPONAISE + 

HELLEIRE 

375 

FINAL BL0W 

375 

S0K0BAN 

375 

1 JEU AU CHOIX 1690 

RASTAN SAGA 1 

375 

F0RG0TÏÏN W0RI.D 

375 

SPAEE HARRIFR 

350 

MEGADRIVE FRANÇAISE. 

REVEHGE 0F SHIN0BI 

365 

GHOSIBUniRS 

375 

SUPER HAIIG0II 

365 

ALTERED BEAST 1890 

TRUXTON 

395 

GOULS II CHOSES 

375 

SUPER SIIIIIOBI 

375 

CARTOUCHES FRANÇAISES 

MYSIIC DEEEHDER 

395 

GOLDEN AXE 

365 

SUPER MONACO GP 

375 

DISPONIBLES 

PIIAIITASY STAR 2 ANGLAIS 435 

HERZOG 2 

375 

MAS1ER GOLF 

375 

APPELEZ LE é7 Ô5 05 89 

STRIDER 

395 

HURRICAHE1943 

790 

EURBO OUI RUII 

375 

ADAPTAÏÏUR CONSOLE 8 BITS 

ALTERED BEAST 

37S 

KEN LAS18ATÏLE 

350 

IAÏSUJIII 

375 

NOUS CONSULTER MERCI 

BATMAN 

37S 

LEYH0S 

375 

THUNDERFORCE 7 

375 

XDR 375 

BASKET-BALL 

790 

MOOHWALKER 

365 

TIIUIIOIREORCE3 

375 

BATTLE 01 ME 4 MIN 37S 

C0LUMNS 

375 

NEW ZEALAHD 

375 

Y/IIIP RUSH 

790 

CYBERBALL 37S 

OJ BOY 

375 

PHEII0S 

790 

WORLD CUP SOCCER 

790 

IN5ECI0RX 375 

ESWAT CY8ERP0UCE 

375 

RAMB0 3 

375 

ZOOM 

345 


NEC PC ENGINE 


PC ENGINE FRANÇAISE 

DUNGEONEXPLORER 

390 

HIN7A WARRI0R 

390 

VOLLEY-BALL 

340 

50 HZ+1 JEU 

1290 

DRAGON SPIRIT 

290 

OPERATION WOLF 

340 

VEIGULS 

190 

SUPER GRAEX 

2490 

El TRIPLE BATTIT 

390 

PC KID 

390 

WAREH0ÜSE GUY 

290 

C0 ROM UNIT 

2990 

E0R7AAII0II SOCCER 

340 

POWER DRIFI 

390 

WORLD COURT TENNIS 

340 

AR7AE0 FORCE 

190 

GAIAGA 88 

790 

PSYCH0 CHASER 

190 

(DTS 

390 

BATMAII 

350 

GUNHED 

390 

RADIO IEPUS 

340 

(0 FINAL ZONE 2 

390 

BEACH YOLLEY 

799 

IIEAVY UNIT 

390 

RASTAN SAGA 2 

340 

(0 GOLDEN AXE 

390 

BLUE BLIIIK 

330 

HELL EXPLORER 

340 

IODE RUIIIIIR 

290 

CD SUPER DARIUS 

390 

BASEBALL 

790 

II0NEY IN THE SKY 2 

340 

SIIIIIOBI 

390 

(DRf.il ALERE 

390 

BONZE ADVEEITUIE 

340 

IMAGE EIGHT 

340 

SUIT ARIAS 

390 

(D ALTERED BEAST 

390 

(HASE HO 

250 

KIHG OF SW0RD ? 

310 

SPACE HARRIER 

250 

(D MARIAS 

390 

CITE HUILIER 

250 

KLAXX 

310 

SPIATTER HOUSE 

390 

CD DEATH BRIHGER 

390 

DEVIL (BUSH 

330 

LEGEI4DARYAXE 

390 

SUPER F00LISH 7AAI4 

340 

CD GAIIPURA 

390 

DIE HARD 

340 

GOLF 

396 

SUPER STAR S0LDIER 

340 

BATTLE ACE SG 

390 

DEEP BLUE 

190 

NEW ZEALAHD 

390 

TIGER R0AD 

390 

GRAND S0RK SG 

399 

DOWNLOAD 

340 

NINJA SPIRIT 

360 

VIGILANTE 

290 

GOULS N GHOSTS SG 

449 

G 

A 

M 


E B 


O Y 

CCWSOLE G.VAEBOY +2 JHJX 790 

WARRIORS 

195 

ASMIK WORLD 

195 

PIII8ALL 

195 

S0K0BAH2 

190 

MOTOR CROSS 

195 

SIIAKE 

195 

SUPER MARI0IAND 

190 

BASE-BAIL 

190 

QUARIII 

190 

RED MIMER 

195 

MUTANT lURILSS 

195 

DOUBLE DRAGON 

195 

SOCCER BOY 

195 

CHE5S 

195 

VOLLEY-BALL 

195 

ELIPULl 

190 

S0LAR 5TIKER 

175 

SPACE ItIVADFRS 

195 

MICKEYIA0USE 

195 

BOXItJG 

195 

P0PEYE 

195 

S0IAR STRIKER 

175 

AILEÏWAY 

175 

HYPER L0DE RUEINER 

195 

TENNIS 

195 

NAVY BLUE 

195 

TETRIS 

175 

0UIX 

195 

BILLION 

195 

NEMESIS 

195 

BATMAII 

175 

PENGUIN WARS 

195 

ELAPPY 

190 

BOWLING 

190 

KEN 

195 


. B Ô N DE 'COMMANDE 

i à retourner à GNI, BP 9617 la Pompignane 34 054 MONTPELLIER Cédex , 

a NOM 

TITRES CONSOLE PRIX 1 

j ADRESSE 

1 \/ll 1 P 


1 

i 1 

■ VILLE- 

1 rnnF portai 



1 L/UUC ruo 1 AAL-- 

1 Tnl 


j 

I i et- 

J; i i 1 il i 1 1 ii 1 

i Frais de port et d'emballage:_ 

+15F ■ 

1 N Carte Bleue 

* TOTAL à payer :_ 1 

| Date d’expiration _ 1 _ 

Réglement : _ CB L CCP 

Mandat -lettre 

| 

chèque bancaire paiement au facteur à réception | 


{+ 25F pour frais de rembourst) 

| Signature : 

L 

4 Frais de port consoles forfait de lOOF • 

Il OJ J 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 







































































f9£Tt7£Z. ANfiONfCet 


Vds 600 i- moniteur 1081 + drive A101 + exl. 512K F 
Impr coul. F log./util Px ; 5 000 F. Frédéric ZANA- 
ROU, 28. rue du Bulloz. 74940 Annocy-le-Vieux. 

Tél. : 60.64.04.09. 

Vds ou èch. orig. Patrick ROCK. 7. ruo Foch. 67180 
Tervlllo. Tél. : 82.34.53.70 après 19 h. 

Vds CI28D + èch. 1901 coul. 40/80C F lect. cass. F 
Fastload a nbrx |x + 10 livres. Revues. Bte rangement 
4 000 F Michel BARBIER, 64, ruo du Pont-Cazln, 

45160 Olivet. Tél. : 38.56.57.10. 

A500 vds enension 512 Ko (A601 de Commodore) ou éch 
contre matériel ou log. originaux, smif jeu». Faire proposi¬ 
tion. Thierry 50UVIGN0N, 83, rue du Chny. 17690 
Angoullns-aur-mar. Tél. : 4666.80.89. 

Vds pour C64 news, mil. Prix très bas. F vds cartouche 
MK6 pour 500 F. Valeur 650 F. rèp. a 100 % DavidI LE- 
QUIPE, 3, ruo Francoia-Cevert. 49000 Angers. Tél. . 
41.6680.70. 

Vds pour C64 ]x K7 de 60 à 110 F F vds monlt. mono. 
Ambre TBE. Px ; 900 F + livres 60 F pièce Lnuront 
SPITZ. 360. bd National. Bt B, 13003 Mnreolllo. TéL : 
91.64.51.88. 

Vds disks pour C64, prix Intéressant Jeux orig. F livres 
avec notice Philippe CLAPIER, rés. - I» Mi¬ 
reille £.B1 2 30600 Vouvert Tél. : 66.88.76.71. 

Vds compilations Fisfn'Throttles (5 jeux), ol The In Crowd 
18 jeux) on BE, pour Commodore 64 128. 200 F. Bruno 
PAVIS, 40, bd Mostaganen, 13009 Marseille. Tél.. 
91.71.7243. 

Vds orig. sur C64 (gd choix, F do 60 titres). Do 60 6 100 F. 
liste sur demande. Julien LOZACHMEUR, Tolbotol- 
Boye. 29130 Quimporie. Tél. : 96.96.8104. 

Vds orig. : les Voyageurs do Temps, Operation Stealth, 
disk Amiga. lo tout pour 400 F (log. ss garan tie). Gilles 
PEUCHAUD. 21, ruo dos Aubugeos, 87290 Chéteau- 
ponsac. Tél. : 65.76.57.45. 

Vds LOG. Voyageurs du Tps, U Monaco, pour ABOO (2 
disks) F notice + solution : 60 F + 10 F poitChris- 
tophe POINTREAU, •' Poulllet ». Briiay, 37220 L Ile- 
Bouchard. Tél. : 47.9522.11 avant 161t. 

Vds ORIG. A600 : Hillslar 150 F, Gaunllot 290 F, Drngon's 
ol Flamo 160 F + pour PC ; Maître dos Amos Mander 
ot tho Crown: 140F chacun, Vincent GODARD, 1. 
placo do In Cothédrnlo. 28000 Chortreo. Tél.: 
37.362103. 

Vds originaux Us Voyageurs du Temps, Mldwlnter, Tho 
Battlu ol Britein, Tennis Cup, Grent Court. Entre 100 et 200 

francs. Ghlolain LANGLOIS, 46. ruo Haute, 78250 
Mouton. Tél. : 34.74.71.48. 

Vds toux A60O Handy Scanner. Vds |oux Atari 520-1040. 
bas prix, Usto sur demanda. Boite F m. emploi. Fabrico 
BRUNON. 13. ré». Jeanne-Hnchetto. 60000 Beau¬ 
vais. Tél. : 44.02.04.87. 

Vds 7 orig, complets en TBE F boîte rang. D7 h 35 D7 
vierges en TBE U tout 400 F. URGENT I Thomas DU- 
80URG, 13, ruo Josoph-Bosc, 31000 Toulouse. Tél.. 
61.62.02.54 après 19 h 30. 

Vds originaux Dyter D7 130 F. 047 130 F, Sim City 140 F 
Vds aussi ordinateur laser 200 F K7 do |eux F ext. mé¬ 
moire 500 F Olivier DUEIZ. 13A Chaussée Bruno- 
haut 59278 Escoupont. Tél. : 27.25.94.61. 

Vds leux orig. 80 F Claude OLLIVIER, U gronde- 
Pleine. Bot A3, bd des Armoria, 83100 Toulon. Tél. : 
9427.44.78. 

Vds jeux originaux, 90 F chaque. TBE. Yonn CHEVA- 
LEYRE, 26, av. J.-Jourès. 92290 Chatoney-molebry. 
Tél. : 43.50.71.14, 

Vds |eux originaux 100 F. Rocket Ranger, Deluxe Paint 2. 
Street Fightor, Swltchblados. Way ol Little Dragon, Sim- 
bad, WR-35, Foarytel. etc. Stôphono, 78190 Montlgny- 
le-Brctonneux. Tél. : 30.64.4278. 

Vds Venus Amiga (2 semainos) 150 F + codes 10 raveaux 
ou èch. contre Starblede (de Sllmaris). Urgent I Olivier 
MALLO, 74. ruo du Cotonu-Jouvent 25200 Montbé¬ 
liard. Tél. : 81.9821.60. 

Vds originaux Flight Simulator 2, Tho Jet 250 F F doc. 
Vds aussi Action Service, Bobo. Lancaster, Dillard Sim : 
100 F Philippe LECLERCQ, 3, ruo Claude-Bernard, 
Nogent-sur-Oise. Tél. : 44.71.7721 après 19 h. 

Vds pour Amiga 500 : Ninjo Spirlt, Twlnworld. Cabal. A«e_ 
red-Beast Vendus séparèmeni 100 F l'un. Yannlok 
JAHN, Forme do lo Tuilorie, Lagardo, 57820 Par Pei- 
rières-les-Vic. Tél.: 8726.67.95. 

Vds orig. Amiga. Shoot-them-up, Conslruction Kit 130 F. 
Explora II 160 F. Indy Avon 150 F Falcon 180 F. Gunship 
130 F (poer achat du lot cadeau|. Chnstopho DE ZAN, 
ARon-le-Plon, 73220 Aiguebolla. 

Vds programmes. Uste sur demande Serge MONTET, 
15, chemin do la Grongo, 69680 Chossieu. Tel. : 
7890.6626. 

Vds pour Amiga logiciels originaux. 130 F chaque : Kick 
Off 2 F29. Operation Stealth. 688 Attack. Sub Midwiri- 
ter.The Battle of Britaln. Thierry MAZERI, Bt A6. ré- 
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sidonco Bcllovue, 36. av. Philippe-Solnri, 13090 Aix- 
en-Provence. Tél. : 4263.16.88. 

Giri éch. jeux, dèmos. DP. Contactsympa,durablesou- 
hsitê + vds disks 3172.2 F piece. Audroy LAGRANGE, 

104 bis. bd Pinel. 69003 Lyon. 

Vds/éch. news sur CBM 64. Pascal GACHET. 23, rue 
Siegfried, 17000 Lo-Rocholle. 

Vds originaux : Midwintor, Imperium, Sim City, arc Ri¬ 
chard GORA. 6, olléo de lo petite-carrière. 78210 St- 
Cyr-l'Ecole. Tél. : 34.60.4101. 

Vds 500 + A501 + mon. 1081 + dlsq F boîtiers F nbrx 
leux + joysticks + 200 revues F cèble Minitel. Pnx 
4 900 F Stéphane CAVOBIANCO, 117. avenue des 
Pages, 78110 Lo Véolnet. Tél. : 30.71.0181. 

Vds Seuil 30 XL. 650 F, Seuil40 J,. 600F,FffljGunjWp. 
Bomber, E Molion, Falcon, Falcon Mission, 688 Attack. 

130 F chaque I Tous orig. Tony LEONE, 8, rue Ho-Chi- 
Minh. 69200 Vénieeloux. TéL : 78.7637.68. 

Vds 500 F Starter kit F Péritel + 2 )oys. H- souris F 
nbrx disks -F |euk * geronllo 01/91. Ut Joui en 'IBE -r 
cadeau : 30T.lt Pris 4 000 F. Julian PENEL 18, allée 
dea Plvoinee. 62360 Hoadln-L'Abbé. Tél. : 2123.42.40. 
Vds jeux sur Amiga 600 a très bas prix. Ervv. un timbra 
pour réponse. Gabriel SOUBIES, Cantolouxotto, 
47360 Eacoaaofort, 

Vds C128D + 3 lact. da disks + 1 OOO (eux F 200 util. F 
mon. coul. HR + 2 digit. + 2 joyst. + 1 souris + jmprim 
coul. + ruban coul. & NB. B 600 F Ycnnlok LOISEAU. 
40, ruo St-Charioa, 67300 Schiltigheim. Tél.: 
88212827. 

Vds C64 F moniteur + lact. K7 F noux orig. (Turticon, 
Arkanoid I al 2, oie. ) F donno Vie 20 dans la lot (avac 
cariouchesl 2 000 F (I an). Stéphane HAZIZA. 2, ruo 
Ernost-ramm, 94700 Molaons-Alfort. Tél.. 
48.93.30.60. 

Vds C64N + lact. disk I54N F , 160 * K =.i: il 0 . o ’ , “ J" 
rangemonl F doc. T céble. Antolno FERNIQUE, 4, ov, 
Biffai. 92190 Moudon. Tél. : 4626.6021. 

Vds600TBE + 2|oyst. + toplssouris + 160joux F “JJ 0 
do rang! F journaux. 4 260 F Arnoud MISTRAL-BER- 
NARD, 48, ov. du Prôaldont-Wilaon, 76016 Perla, 
Tél. : 472726.15. 

Vds Commodore 64 + lect K7 + |oyst. F 50jeux orig. 

2 000 F. Frédéric MOLLE. 6, ruo de I Etoilo, 90000 Bol- 
fort. Tél. : 8421.89.36 après 18 h. 

Vds A500 + 1084 F 150 07 F 2 boites rangement F I 
joyst + tapis F 20 revues + orig. Prix é dèb. 6 150 F 
Jonn-Louls GRUNEWAID, 14, ruo Poul Cloudol, 
67168 Montlgny-los Motx. Tél. : 87.65.34.62 
Vds )oux sur C64 disk F nbrx softs ot news. Usto gratuite 
sur simple demondo. Prix Irès aliractll. Thiorry WIH- 
MET. 77. ruo A. Schwcinor, 68360 Soulti. Tél. : 
89.7435.94 après 19 h. 

Vds C64 Péritel + lect. disk F K7 F Impnm. MPS 801 -F 
TTX y outolormatlon basic F nbrx jeux (FS II, Test Drivo, 
otc ). 2 300 F. Ds région si posslblo. Mira Anno-Mnrio 
GIOUX, 49, ruo do l'Ecolo-Normnlo, BP 219, 33021 
Bordocux Cedox. Tél. : 5624.53.50. 


Vds 80 disks DC news pour C64 + mon coul. 1802 TBE. 
Urgent I 000 F. Ecb. nows sur A500, vds disk vierge T JJ. 
prix. Affaire pour C64. Luc HATCHIKIAN, 12 olléo do 
Provence, 04100 Monoïque. Tél. : 92.72J8.01. 

Vds originaux : Batmon lhe movie : 100 F, Los Voyageurs 
du temps : 100 F, Block-out :110 F. AI 8 * 8 " d . r8 ™“ R „ 
NIER. 9, rue Vergnioud, 75013 Paris. Tél. : 4S.81.S9.79. 

Vds A500 + mon. coul. F souris + Joyst + livre do lo 
mus. + revues F 10 |eux orig. : 6 OOO F F 35.jeux ong^ 

7 800 F èt. neuf. Gérard GUILLE, 4, rue du Gué, 94440 
Villecrosnos. Tél.: 45.99.2267. 

Vds Lot disks pour Amiga (jeux F util.) à bon prit. Vds 
A500 F exl. ABOI F drive ext. F 2 joyst (1 CoM F 
monit coul. Commodore F 80 disks. Sylvain PERRET, 
24, rue Ramus, 75020 Paris. Tél. : 4787.20.27. 

Vds A60O F modulateur vidéo Pal F drivo Périlol F sou¬ 
ris F disks F loysl. 3 400 F. Xavier SCHEER, 4. nie 
St-Hllalre Dussy. 57130 Ars/Mosello. Tél. 
87.60.1129. 

Vds 2000 F moniteur 1084 F luner vidéo Printel ST 629 
TLX pour TV sur moniteur avec lèlécom. F joyst F nbrx 
jeux F util. dessin 20 : 9 500 F. Philippe CHEVALIER. 
Tél. : 40.56.96.14 

Vds C64 PAL F power cart F laclours dise et K7 unité 
centrale ai lect. dise entièrement révisé (mai) F env. 80 
jeux. 2 000 F H compris. Jean-yvos ALBERRO, 20, bd 
dos Frères-Mongolfiers, 95190 Goussoinvillo. Tél. : 
39.88.7380. 

Vds 500 F extension mémoire F lecteur externe F 50 
disks avec ptgs. 4 200 F avec émulateur MAc. Bienvenu 
GHIO, 2 rue Geaton-Chorbonnior, 06300 Nice. Tél. : 
938124.07. 

Vds C64 compatible 128 et PC F écran F imprimante F 
plus de 200 jeux F joyst. Le tout 2 000 F. Julien RAY¬ 


MOND, 6 bis. nie Chories-Auffray. 92110 Clichy. 

Tél. : 4739.88.09, 

Vds C128 F lect K7 F 1671 mauvais état F imprim. 
Seinosba (GP50) 2 600 F. Ch. conlacl sur PC (VGA) pour 
échanges sérieux el durables (5 p 1/4). Hervé DU- 
FOUR-DUPONT, 22 rue de l’Eure, 76020 Paria. Tél. : 
43.64.69.76. 

Vds 2000 F mon. coul. stéréo F lecteur ext. 3..1/2 F 
souris neuve F joyst F logiciels. Stéphane MILOT, 4 
square do Clignoncourt, 75010 Pans. Tél. : 425187.42 
après 18 h. 

Vds A20O F joyst. F 2 souris F log. util. ot jeux. 7 000 F^ 

David LEVY-PROVENÇAL. 11. rue paul-Bodin, 75017 
Péris. Tél: 4208.7330. 

Vds orig : Shadow Warriors 200 F, E-Motion 150 F, Hard 
Drivln. Ninja Warriors, Mortville Manor (VF) ; 100 F Ni¬ 
colas BOCttUERY, 11. rue du Piémont 60200 

Compiègno. 

Vds orig. Drakkhen, Aller thé War. Budokan (A500 avec 
emballage ot notice). Bonoit METOUR, Lo Rivoiro, 
69210 lontllly. Tél. : 74.01.78.74 eprèa 18 h sauf w.o. 

Vds A1000 F drive ext. 3 1/2 F souris F joyst F Périlol 
F manuel F doc. f revue F originaux F disks, lo tout 
état neuf. Voleur 13 OOO F. cédé 4 000 F David POR- 
CINO, 19. ruo Henri-Tasso. 13002 Marseille. Tél.. 
91.56.60.72 

Vds AIOOO : 2 000 F. Géroud CHARPIN, LYON. Tél. : 
78.4184.62 

Pour C64 vds original on K7 de Solamonder. Jamais sorvi, 
causa chongt d'ordl. 300 FB/55 FF. Digi. aon F disk 
600 F8/100 FF Daniel MORDANT. 26, ruo Princo- 
Chorloa, 4680 Oupoyo (Belgique). 

C64, vds 2 1541,2 Dalassolto, 1 Koolapod, I imprimante 
MPS 803 F ruban neuf, softs originaux, K7 DK, livres 
SOS PC, souris CBM Etlonno SCHNEIDER, 6, ruo dos 
Sapine, 67760 Gombsholm. 

Vds C128D F Tool 64 F livre sur 128D F Jane F |eux F 
Dk viergas : 2 000 F. Vds C64 F doc. F lect. K7 F nbrx 
jeux F CRD Péritel : I 250 F. Thiorry BARON, 13, ruo 
Abol-Forry, B80OO Eplnol. Tél. : 29.64.18.44. 

Vds pour Amiga originaux : Ivonhoo 160 F, Hor Rod 160 F, 
Unreol 200 F, Shadow Warriors 150 F, Quodrupleor Joys¬ 
tick 60 F Johon BACHIR. 34, “oisons du Parc. Do¬ 
maine de l'Estel. 13700 Marignane. Tél. : 4209.09.5». 
Vds C12B F drive 1641 F imprim. MPS 801 F power 
cartridgo + adopt Périlol TV F nbrx disks F livres 
2 600 F. Ludovic KIEFFER, 11 ruo do l'Ecole. 67117 
Quetionhelm. Tél. : 88.69,07.69. 

Vds C128: 1 000 F F impr. MPS 1200 TBE, irès peu 
sorvi : 1 300 F Patrick. 60110 Méru. Tél. : 44.222286. 
Vds Logiciels K7 peur C64, antre 40 el 60 F pièce. Ponçai 
GIORDANO, 11, ov. doo Clgeloo, Cité U Gordnnne, 
13010 Marseille. 

Vds C12B F drive 1570 F mecL K7 F joyst. F nbrx jeux 
F doc. F livres F céblos TBE. 2 700 F ûdéb Joél REV- 
NAUD, tS. route do Lyon, 69740 Gonos. Tôt: 
78.40.18.75. 

Vds synthé Yamaha PSS25. Ech. F29, Bomber Mission 
dise, Scrabble. Ch. contacts sèrieui, log. do muslk. Anos 
the Creator, OKI. SI2K sur Amiga. Cyril MESLIN, 57, nia 
du Bols-CoHard, 78970 Méiiérea/Soine. Tél.: 
308531.29. 


Vds C04 F lecteur 1541 F nbrx |oux F 2 joyst. TBE géné¬ 
ral F Péritel. 1 500 F. Olivier LAMY-ROUSSEAU, 4, 
rua Snint-Joon, 57360 Amnoville. T6L : 87.703289. 
Vds ou èch. softs S prix très Irès modestes. Olivlor Gl- 
GNOUX. Tél. : 76.60.01.55. 


Vds A50O F mon. coul. 1094S F souris F joyst F ext. 
A501 F nbrx jeux el util. 5 000 F. Patrick RUSSO, 16. 
ov. Donls-Semoria, 06300 Nice. Tél. : 9326.2785. 

Vds jeux C64 (prix liés Intéressants!. Possède de très hol- 
nows (Turrican. etc ) Roméo RITA Camping les Sau- 
letfl, 07340 Andance. Tél. : 7634.2020. 

Vds nbrx jeux é bas prix pour A60O et C64 (disq) Envoyai 
I disq et I timbre é 3.70 F pour liste. Vds aussi moniteur 
pour C64 Cyril BARTHELEMY. 52 nie Manus-Piant. 
54520 Laxou. Tél. : 8327.65,46. 

Vds C64 F drivo (1541) F env. 100 D7 jeux el udl F 1 
joyst. F fastload F revues f boite rang! F Péntel 
3 000 F è dèb. Fabien. Tél. : 3726.75.67. 

Vds Untouohables. Operation Thunderbolt, Ivanhoè. E- 
Motion, Space Harrior New, F29. Kick Off. &-T"™. Ten¬ 
nis Cup. Turrican, Infestation 60 è 100 F. Mony PH N 
CHAN, 67-69, rue de la Colonlo, 75013 Parle, TeL : 
46.8131.80. 

VdsA500 F joyst |1 navigator f è infra-rouge) F 130 07 
r boîte rongt + bouquins. 4 000 F à dèb. Nicolas SER- 
VEL La Tovière, 04400 Pra-Loup. Tél.: 92.84.11.96 
w.e. 

Vds Led Slorm 50 F. The Srridar 110 F. Forgotten Wodds 
120 F Ou le tout 250 F. Alain ANDRIEUX, 31, rue 
Jeanno-d'Albrot. 17000 Lo Rochelle. Tôt: 
46.6721.09. 


Vds A2000 F mon. coul. 1084S F carte XT F jeux F 
revues (ss garance). 9 990 F Théo My SYSAATH, f, 
square Pierre-Joon de Bérenger, 93240 Stems. Tél.. 
48228487. 

Vds 500 F exl 1 Mo F 100 disq. F magazinosj. 200 F a 
dèb. Marc SELLAM. 5, ruo Marx-Dormoy, 75018 Pa¬ 
rie. Tél : 42.058922. 

Vds moniteur couleur Péritel el RCA. I 000 F. Vds Hard- 
copieur sur con jNeed DF1). 400 F Ech. démos (possède 
300 DK da dèmos) Olivlor GUYOT. 9. tue des 
Troènes, 25150 Pont-do-Rolde. Tél. : 81.9228.72. 

Vds C12B F lect disk 1571 F tablette graph. Koala Pad 
F joysts F nbrx log. F livres. 3 000 F. Philippe FAS- 
QUELLE. 4, olléo du Montd’Or. 21000 DI)on. Tél.. 
80.4537.81. 

Vds Amiga 500 F mon. coul. •^ KfcgJ 

imprim. F joyst el jeux. 9 003 F. Fabrice GROSSE. 166, 
av de Perl». 78000 Versailles. Tel. : 39.51.402». 

Vds pour Amiga extension 512K neuf, garantie t on, 460 F 
Vds Amstor, Amstrad. Prix sur demande Pierre 
STEAIN, 17, ov. Ariotide-Briend, 27930 Grevigny. 

Tél, : 32.33.57.90 20 h-20 h 30. 

Vds Space-Ace ot te Fétiche Maya, orig MO F l’un Pari 
compris Acri news sur Amiga. Ch.club A500dans le 6» 
Nicolas AMSALLEM, 2. nllèo Uuio-Blérlot 60260 
Lemorlnyo. Tôt : 4427.43,15. 

Vds pour Amiga, originaux Kick OH 2 or Projacrylc. '30 F 
chaque ou 220 F les 2 David HIRIBARNE 8 rue des 
Tournedos. 78000 Verseiileo. Tél. : 39.53.5924, après 
19 h. 

Vds orig. Amiga (Dragon Ninjo. 120 F, Lasl Duel M F. «C-) 

F 2 co-touches Atari 2600 : Berserk 50 F. Tennis 50 F 
Roch. jeux da catch Cam Frédérik IAM. 6. ov. Moxl- 
mllIcn-Roboopicrro, 94400 VHiy-aur-Salna. 

Vds Pour Amiga 2 orig : 688 Attack Sub ot Dragons 
Btoath, 150 F Manuels en français el 1 bollo donglno. 
Thiorry DESSUS. Ourchoo. 26120 CHABEUIL TéL . 
75.6031.50. 

URGENT. Vds pour A600 Sword ol Sodon, las Vainqueurs. 
Compilation Budokan, Shadow Worriols. A dèb Slogncd 
LECLERCQ, 17. coure Clémoncoou, 61000 Alençon. 
Tél. : 3326.7728. 

Vds Amstrad CPC 464 t mon. GT65 F lect disquette 
DD1 I disquette AMSDos F K7 f nbrx log. (|ou> éduc., 
Util ). 2 000 F Sylvain RUDA. 7, olléo de lo Feuillant*. 
91900 Glf eur-Yvette. Tél. : 60.12.4213. 

Vds C64 t lect disk 1641 F environ 160 jeux F 1 ioyst. 

2 300 F Christophe JOSINSKI. 150, ... Alfred 
Mnos, 62300 Lons. Tél. : 21.43.4338 entre 19 ot 21 h. 
Vds Nintendo Nos F Phaser F nbrx jeux (Simon’s Ouest 
Wunids and Warriors, Ikerl Warriors, etc. F Rob gra uit). 

2 000 F o déb Dnvld ESPANOL 3. rue du 14-Julllot. 
93310 Lo-Pré Salnt-Gorvola. Tél. : 48.46.0388, 

Vds C64 TBE F loct. K? F jeux, pour 990 F seulement 
réponse assurée en cas d’oppol. Sébastien PAO- 
NESSA 11. olléo de la Pièco-Rouge, 69230 Solnt- 
Gonls Uval. Tél. : 78.66 4624. 

Vds C64 F mon. coul F 1541 F 200 disks F joysts F 
livres F dtak nettoyago. 3 000 F 4 Bl d4ll 1 Joh8 " 

HIER Lo Cyprès. Quartier doe Plantlori. 13127 VI- 
trollee. Tél.: 4289.19.76. 

Vds C64 F monlt coul. F loct K7 F Oscar F joyst. + 
manuel F 130 ju. orig. K7. Valeur 17 000 F vendu 
5000 F Laurent DAGUET. 3, ruo Clémont-Ador. 
Appt 167. 94430 Chennovièros. Tél. : 46.9203.41. 

Vds C64 en penne 400 F F magnéto Commodore, TBE de 
marcha, 200 F F nbrx |eux K7 orig. F doc. Prix t idob 

Manuel TASENDO, 9, nv. Goorges-Braaaens, 95190 
GousBcinvIllo. Tél. : 39.8823.46,19 h 4 21 h. 


Vds C64 F loct. 1541 F lect. K7 F 2 joyst. F jeux F 
disk, viarges. Lo tout avec moniteur vert: 2 000F 

Charlos DIAZ. 11. rua Chouveroux. 93300 Aubarvil- 
llora. Tél.: 43.5260.63. 

Vds C64 new F 1541 II F 1530 F nbrx jeux sur K7 ot 
disks F boite rang. F Périrai F loyal. Le tout TBE 

2 600 P. Eric LALANNE, Meleon Blellon NerbiB,40750 
Mugron. Tél. : 68378684. 

Vds C64 F 1541 F MPS 5803 F nbrx jeux + 1S3)+ i1»V 
F power cartridge. 3 500 F a dèb. Thierry ÇHIRINIAN. 
33, rue des Roaes. 69500 Bron. TéL : 78.418216. 

Vds C64 F drive 1541 F 166 jaux F manuels. Urgent Lo 
rout 2 300 F Christophe JOSINSKI, 150, ov Alfred- 
Moos, 62300 Lene. Tél. : 21.43A388 epree 18 h 30. 

Vds C64 F impr. LX 90 Epson F 100 K7 orig. F Synthè 
vocal F disks. 2 500 F le tout ou séparément. Gaston 
VAN VETTEREN. 13, tue Max-Nèroud. 77163 Mort- 
cerf. Tél. : 64.04.35.31. 

Vds C64 F lect K7 F joyst. f Péritel F 20 jeux. TBE. 
Encore garande (déc. 90). Prix :1 OOO F Laurent BON- 
NET. 5. rue Dulaurens. 17300 Rochefort Tel.. 
4659.11.70. 

SX 64 Commodore portablo : lecteur disq., écran coul. + 
50 jeux orig., 150 disqs, power cardndge, 2 joyst pro, 














docs, câble TV 5 m. Enl. révisé d 500 F. Bernard LE¬ 
FEBVRE. 19, impasso Phllippe-Labon, 62000 Doin- 
ville. Tél. : 21.71.46.91. 

Vds NC64 + lecl. disk + lecu K7 + I. nbrx jeux + 2 jovst. 
+ manuol F livre do prog. et log. Le tout 2 200 F. Ca¬ 
deau ordinal pars. Sega SC 3000 F 2 jou« + manuel. 

Huot CHIRK. 13, rua de la Noua, Bit 4, 93170 Be- 
gnolet T6I. : 48.57.60.07. 

Vds C64 F moniteur + Inet K7.disks + 200 jeux K7 et 
disk. Yannick ROUMAGNAC. 18, av. du Grand-Ma- 
roia. 42300 Roanne. Tél. : 77.72.49.72. 

Vds C64 F lect disq. 1541 + oart. util. MK6 magnéto¬ 
phone + manettes + 14 livres ts niveaux + nbrx jeux. 
Nicolas DILUES, 5. plaça du gal-do-Gaulle, 59119 
Wombrechios. Tél. : 20.78.8322. 

Vds C64N -V 1541 + lect K7 + Périrai + nbrx orig. 
(Bomber. Gunship, etc.) + nbrx disks. Le tout TBE (déc 
88). 2 000 F. Christophe SANSON, 6. rua do La un il y a 
49370 Le Louroux-Béconnais. Tél. : 41.77.42.37. 

Vds C64 a réviser. 150 F + 1 lect. disk + 300 disks. 

1 000 F + 1 lect. K7 F K7 ong. F revues + livres, 
Thierry SUARD. CPR de Bulllon, Bétimont du per¬ 
sonnel. 78830 Bonnolles. Tél. : 30.41.38.10, 

Vds Vds C64 révisé F lecL K7 + lect. disk 1541 F |oyst. 
» écran mono + imprim. MPS801 + 200 jeux. Pdx axe. 

2 200 F é déb Mathieu HERNOUT. 314, rue Natio¬ 
nale. 62290 Nceux. Tél. : 21.26.32.64. 

Vds C64 -F 1541 F irnpr MPS 803 -F mon. coul. F loot. 
K7 - 240 log./jeux + nbrx manuels/ravues. Le tt 2 500 F 
é déb Olivier PELISSIER. 6, rua Lopayrnde, 44100 
nantas. Tél. : 40.50.53.06. 

Vds jeux CBM 64 K7 é très bas prix. Liste |oux contra 
onvoloppo timbrée. Prix Inlérieur â 10 F pour les oldles. 
20 F pour news. Pascal PETIT. 7. rue du Poitou, 62320 
Drocourt Tél. : 21.76.75.49. 

Vds A6(B - A50I -F 1084 + 2 manettes + 60 ong, (F-29, 
Budokan, Kick oH, Populous, etc.) + nbrx utll dom. pub. 
Valeur 15 000 F. vendu 8 000 F Hugues DROMART. 12. 
ruo d'Artagnan, 75012 Parle. Tél, : 43.45J5.56. 

Vds Commodore 64 F drive 1991 + Fast tond + Imprim 
MPS 801 F mon. couleur -F nbrx jeux + boite do range¬ 
ment : 2 900 F Basil LE FA Y, 32, rue Clno-dol-Duoa, 
92200 Noullly-sur-Soina. Tél.: 47J7.48.16 (après 
19 h). 


THOMSON 

Vds Compatible PC TD16 512 Ko, 2 lecteurs 5 1/4, momt. 
mono. Hercull graphique + souris -F lapis -F manette F 
Word -F muldpian -F Dos -F |eux -F doc 3 500 F. Fran¬ 
çois POUX. 27A. rue des Chasseurs, 67300 Stras- 
bourg-Schiltighoim. Tél : 88.62J4.82. 

Vds T0I6 PC compatible IBM, écr, coul., 2 drives 5 p 1/4 
t souris -F ioy. + 300 disks et logs. TBE. 8 000 F. Daniel 
OGRODNIK. 12/S, rua Françoie-Arago, 28100 Dreux. 
Tél. : 37.42.59.46. 

Vds M06 TBE -F crayon opllquo F joy. -F Pérltel + 25 
jeux (Blood, Sapiens, Bivouac, etc.). Idéal pour débuter la 
progr.. 1 000 F Arnaud VAUJOUR, 103, av. du Belvé¬ 
dère. 93310 La-Pré-St-Gervals. Tél. : 48.43.96J2. 

Vds T09, T07/70. led 6 p 1/4, ext. mémoire, ext Modom, 
RS232, imprim. PR90-582, livres, programmes. Prix é déb. 
Christophe COUASNARD, 2, ruo Ronsard. 92360 
Maudon-la-ForOL Tél. : 46.31.77.36. 

Vds T08 F monit. coul. + lecteur 3 p 1/2, 2 monottos. 
crayon opt. + nbrx jeux, TBE. Prix é déb. 2 901 F. Sébas¬ 
tien COUPE. 11, rua Poul-Hantl. 62217 Achicourt 
Tél. : 2123.52.66. 

Vds TB8 F lecteur 3,5 p F crayon optique. Prix intéres¬ 
sant Olivier GAYON, Cidox 884, 71640 mercurey. 
Tél. : 05.45.2208. 

Vds T08 monit. coul, avec lecteur disk F ioux F joy. F 
livres. 2 500 F é déb Dominique CŒURDPUX, pav. 58 
La Clos. 76170 St-Antolne-lo-Forôt. Tél, : 35.39.86.81 
lo soir. 

Vds T0I6 PCM, écr. coul, émulateur Minitel, nbrx jeux F 
utll. F livres. TBE. Prix é déb Arnoud 8ESANÇ0N, Lot 
le Chotaignor. Champigny-les-Langree, 52200 
Lnngras. Tél. : 25.87.07.08. 

Vds T08D coul. F nbrx jeux. Acheté 7 000 F, vendu 

2 700 F. TBE Benoît LACOMBE. 4. rue Nlcolas-Sa- 
boly, 79000 Niort. Tél. : 49.33.47.63. 

Vds T08D (avec lect, disk) F crayon opt, F 2 joy. F jeux 
(50), I 600 F (voleur 4 000 F) Laurent HACCLUEBECQ. 
Centra do Gérlatrlo, 78320 La Verrière. Tél. : 
34.61.79.42 poste 1429. 

Vds 109 F mon. coul. F 2 |oy, F 16 jeux F disquettes 
vierges F crayon opt. F manuels d’utilisation. 2 000 F. 


David PERRIN, 8. rua Marcel-Holtxer. 42490 
Froissas. Tél. : 77.61.64.07. 

Vds T08D coul. F lecteur disquette F 60 jeux F crayon 
opt F disks vierges. Nicolas PUCHOUAU.33.ruedos 
Northons. 40230 St-Vincent-de-Tyrosse. Tél. : 
98.77.0238. 

Vds nbrx jeux orig. pour TO-MO de 100 â 150 F ( F de 30 
litres), üste sur deamnde. Pascal NAUD. 14, av. de la 

Côte-d'Argent, Lot Banos, 40000 Mont-de-Marsan. 
Tél. : 58.75.47.37. 

Vds TD80 F 2 joy. F souris F nbrx jeux F manuel de 
manipulation et de besic F 3 disks vierges. 2 000 F. Boris 
LEGRAND, 24. av. Molière, 93380 Pierrelitte-sur- 
Seine. Tél. : 48.2288.70. 

Vds M05 F 2 manettes F controleur d'ext f dit de jeux 
orig. F crayon opt F lect. do K7 F 3 livras F 6 Tilt 

500 F. Jérôme LELONG. 34. rue Lavoisier. 93700 
Drancy. Tél. : 48J234.47. 

Vds T07/70 avec lecteur K7, lecteur D7 5 p. nbrx jeux, 
revues, livres, joy. 1 600 F, Réponse assurée. Christian 
LANUSSE, 4. rue Marie-Julia-Lacoste, 40990 Saint- 
Pout-les-Dax. 

Vds T08 F jeux 3T/2. monit. coul. Atari, multitoce ST, 
Stos basic, Compiler, Maestro, Games Galore, Cartoon 
Capors. Cours, etc. Prix Intéressants, Philippe KU- 
LAHLI, 15 bis. ruo M.-Dolavsult. 95400 Arnouvillo. 
Tôt : 39J6.05.87, 

Vds T09 F unité cont F lect disk F lect. K7 F joys F 
15 jeux F color cale. 3 5000 F. Laurent TOURLONIAS, 
3. ov. Ernest-Grange. 63300 Thiers. Tél. : 73.80.58.14. 
Vds Pour T07/70 cnrt. basic VI.0, 200 F F basic 128, 
295 F, ovec boites et notices d’origine F port 15 F pour 1, 
25F pour 2 cari Philippe BIANCO-MULA. allée du 
Castollos, 13770 Venelles. 

Vds T0B mon. coul, F souris F crayon F 2 manettes F 
lect. 3.1/2 F logiciels : Table à dessin F Y=F(X)„. F 
jeux. 2 000 F Pierre FAUCHER. 5, Hameau de la 
Chaussolièro. 72230 Mulsanne. Tél. : 43.4206.13. 

Vds T09 F lecteur K7 F interface manette F céblo im¬ 
prim. F 8 livres F 30 joux orig. F molotto studio Color- 
paint 2 200 F â déb Jean-Philippe. Tél. : 40.70.78.02. 
Vds T07-70 F Imprim, F lect D7 F loct K7 F intorf. joy 
n* 2 F 2 monottos F pepler Imprimante F disquettes F 


nbrx jeux. 3 000 F Sébasten GEREMIA, 30. rue F.- 
Bulsson, A.-do-Vigny, 62200 Boulogno-aur-Mer. 
Tél. : 21.30J0.95. 

Vds TD7/70 F lecteur K7 F nbrx jeux F livres F car¬ 
touches (8), livres (3), jeux 5e Axe, Aigle d’Or, etc. Chris¬ 
tophe ALBERT. 31A, Route Nationale. 57450 Seing- 
bouse. 

Vds DCT01G F mon, coul. F joy. F MS-DOS F basic. 

3 800 F Eric DEVILLAINES, U Beloure. 58130 Poi- 
soux. Tél. : 8690.41.08. 

Vds T080 F impr. (PR 90-612M) F souri s F c rayon opt. 
F jeux F 2 util. Prix â déb. Samuel BOUTET. La Tuile¬ 
rie, 23600 Boussac. Tél. : 5595.1289. 

Vds T08 F 1 manette F lect. de kisk F nbrx jeux dont 
éducatifs F crayon optique. TBE. 1 000 F. Ch. correspon¬ 
dant sur Atari ST Olivier BOURGOUGNON. 31. rue 
Armond-Gobort 03300 Cussot. Tél. : 70.31.42.12 
Vds TOI6 PC Mon. coul. F joy. + manuels F 100 log. F 
disks vierges TBE 4 000 F Yann LETHIMONNIER, 
Las Vallées-Valsomé. 14340 Cambrarner. Tél. : 
31.64.16.74. 

Vds jeux orig. M05 M06 T07/70 T08 la compilation, 100 F 
los 3 Philippe VELIURE. Tél. : 77.67.4699. 

Vds nbrx jeux orig. Env. 100 F l'un. Vincent BERNARD- 
BARTHE, 21, route de Paris. Blacy « Us Indes a. 
51300 Vitry-lo-Françoia. Tél. : 26.74,71.98. 

Vds jeux MO/TO (engin, sur K7 et cartouche), entre 50 et 
100 F, ou éch. 6 jeux ou choix contre I jeu Sega ou Nin¬ 
tendo. Pascal HOARAU. S, impasso Augusto-Tre- 
bosc, 33600 Possac. Tél. : S6.45.37J3. 

Vds sur T08.9 F 8 jeux F 1 joy (Turbo Cup, Mach3, etc. 
vol. 700 F) : 200 F min F 31 jeux (Sorcery, Copt Blood. 
Ripoux, etc. val. 900 F) : 300 F ou éch. lo tout contre Nec, 
Martial DREVILLE, 49, ruo Jules-ferry. 59227 Ssul- 
xoir. Tél, : 27.7490.37. 

Vds M06 F joy. F jeux F guide F livre TBE, valeur 
2 600 F, vendu I 700 F é déb Stéphano DURAND, 
chemin des Combes. 42600 Montbrison. Tél. : 
77.58.06.94. 

Vds imprim, 80 CPR 90-600 aveo raccord pour M06-T07- 
T09.760 F Frédéric MONTAGNON. 6. av. Oaumesnil. 
94160 Saint-Monde. Tél. : 43.65.94.74 après 17 h en 
sem. 


N’ATTENDEZ PAS 1992 

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 


Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+ 44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 h à 19 h 


GAMME SINCLAIR 


1 - Pièces de rechange pour SPECTRUM 48 

2 - Pièces détachées pour SPECTRUM 

3 - Logiciels pour SPECTRUM 48/128 


ATARI ST 

1 - Digitaliseur VIDI-ST (manuel Français) Prix : Incroyable ! 

2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix incroyables 


COMMODORE 64 


1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas! 

2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc 

3 - Wargames 

4 - Logiciels sur disquettes à des prix incroyables 


AMIGA 


1 - Digitaliseur VIDI-AMIGA (manuel Français) Prix : Incroyable I 

2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix incroyables 

5 - Extensions mémoire 

6 - Digitaliseurs de son 

7 - Amplis stéréo 


Téléphonez EN FRANÇAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 

S.V.P : Précisez la marque et mo dèle exact de votre ordinateur ! 

DUCHET Computers 

51, Saint-George Road, CFIEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 
Téléphone : International (+ 44) 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER 


Nous acceptons les règlements par : 

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANÇAIS, CHEQUE LA POSTE. MANDATS INTERNATIONAUX 
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de crédit internationale ! 
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Vds MOS TBE avec accoss. : jov + 30 K7 ieux + crayon 
opl. Valeur 8 000 F. vendu 2 750 F Emmanuol WEBER. 

5, rue do l’Ecole, 02310 Chotly-sur-IVIerno. Tèl. : 
23.82-05.28. 

Vds MOB avec mon. + manuel 4 lect K7 + jeu» t 4 ioy. 

4 crayon opl. Prix à dôb. Dominique DE SOUZA. 1. 
bd des Provincos, 69110. Ste-Foy-les-Lyon. TOI. : 
7225.6233. 

Vds T08 TBE + mon. coul. 4 lect. ji» 3 P- WI + 2 
manolles + jeux + livre, Sandrine BRASSAC. 4 b la. 
Villa des Aubépinos, 92270 Bolo-Colomboa. Tèl.. 
42.03.S4.85 h. buroau. 

Vds T09 avec crayon opl.. souris, joy. Ilogiciels 4 lecl K7 
+ imprim. PR 90-600.4 000 F à déb. Sylvain BOUSTER. 
4, rue Fontaine-Geoffroy. 77520 Monugny-Lencoup. 
Tèl. : 60.96.73.44. 

Vds ieux orig. pour Thomson M05 à bas prix. P»™ 1 «"<>; 
RALES, 4, rua dos Acacias, 37360 Monnolo. Tèl.. 
47.56.15.97 oprôs 19 h. 

Vds T08-D + monil. oui. 4 nbrx log. + souris 4 crayon 
opl. 4 I loyst. 4 livras d'util. Lo ioui OM f Chris¬ 
tophe LEPUIL 17. rue Maurice-motion, 91270 VI- 
gnoux-sur-Seine. Tèl. : 69.4230.36 la soir. 


DIVERS 

Stooop II Vds Goupil GS 288,10 Mhz, Comp. AT 4 
écran VEGA monochrome, DD 40 MO.■ 
logiciels. TBE, I 300 F. Huy Phuonp PHAN. 23. 
ruo Edmond Nocard, 94700 Moieone-Alfort. 
Tèl. 43.76.26.80, après 20 H. 

Vds nombreux jeux Spectrum 48-128L (Top Tem 
Collectlon-Geuntlet II. les H t d US GokM P™ 
60 F, lo jeu ou 65 F. La compilation è débattra Jè- 
rômo SELLA. 86, ruo Cornot. 95170 Doull-lo- 
Borro. Tèl. 39.83.98.50. 

Vds Power Carlrldflo : 105 F + Divers Mogs An¬ 
glais (ZZAP 64 CVG -CU64 + AMIGA) (Crash - 
Young Sinclair) Pour spootrum + . v ' ou ’'„ < oux 
60 Frs Eddy POULIN 60. a», de In Rèpuhbquo. 
95400 Arnouvllle-Ioa-Gonoeao. Tèl, 39.93.50.70. 
Vds MSX1 VG8020 4 Monil. Mono + Lecteur K7 
+ nombreux jeux 4 manettes et revue» le tout ; 

1 500 F ou séparément. Seulement dons lo 78 ou 
92. Potrlco DORVILLE, 11, ov. doo Près, 76170 
Lo Colle-Saint-Cloud. Tél. 39.69.25.63. 

Vds modula Turbo CBS + cassette» Vonturo - 
Schtroumph - Donkay Kong. Patrick IVIELET, z. 
Impasse Honri EBELOT. 31200 Toulouse, Tèl. 
61.68.34.49. 

Vds lecteur B pouces + lecteur laces + lecteur 
tocos + lectour driyes 4 60 disks pleins + f*‘ 
dooux garantie neuls, 40 pistes, couse AMIGA 

Dominique DELEMME, 29, ruo Jean-Baptiste 
LARPEAUX. 39500 Oouol, Nord, Tèl. 
27.97.60.67. 


Vds Alice Exlen-18 K + 6 jeux K7 Lot : 600 Ere 

Jacq. LERICHE, 13. ploco Luxombourg. 51700 
Dormons, Tèl, 26.58.21.11. 

Vds originaux : Mourves à Venise. Kult La Ouèlu 
de l’OIeoou du Temps. Foiro °Hr«--Adhéra f ri 'î 
3le2 Externe : 500 F Stèphono MALBEGUL 10, 
ruo do Borbioro. 26130 Saint Paul Troie Chè- 
teaux. Tèl. 76.04.75.72. 

Vds Zx Spectrum 4 2 128K4 câble Périrai 4 ma- 
nette Sinclair + manivelle d’utilisation 4 46jeux 
originaux, le tout TBE. très pou servi ; I 1100 F. 

Jacquos AMATO. 5, chomln Albert Camus, 
69120 Voulx-en-Vélin, Tèl. 78.80.10.31. 

Vds Buggy Rd Commandé (Vil Opt 27 kmeheure) 

+ 3 batteries TBE. Prix 1 100 F. Cartouches de jeux 
ATARI 2 600 F o 80 F Alain CISSIE, 47. rue St 
Garmoin. appt 37. 27000 EVREUX. Tel. 
32J9.12.66. 

Pour sauveg. Pokes... : Mutlifaco + notice : 450 F 
(Vol. : 700 F| ou échange conlre news. Vds origi¬ 
naux -F notice + boite : moitié prix (avent., ac¬ 
tion...) Joon-Louls COMBAREL, 6, cours des 
Girondins. 33500 Libourne. 

Vds matériaux divers (boites do rangoment), disk 
vierges 3’2 DF DD : 6 F l’unité. Disks 5’ U4 ! 4 F. 
Vds lot 100 Disks 5’ 25 avec softs : 500 F. Gérold 
KARCENTY, 146, avenue Joan Jourêo. 75019 
PARIS, Tél. 42.00.75.03. 

Jo suis collectionneur do télécartes. J’odorecais re¬ 
cevoir les vètros quelque soit leur nature. Merci 
d’avance Xavier BARAU, 10. rue do Salles. 
17220 Croix-Chapeau. 

Je suis passionné par la micro ludique sur ATARI 
ST et je cherche un job en rapport. Contactez-moL 
Sylvain ROUSSEAU, 29. rue Hoche, 78800 
Houilles, Tél. 39.68J9.02. 

Vds MEGA STI + IMP. Jet d’encre coul. 4 Multi¬ 
sync coul 4 classeur WEKA (2 MIS A J) 13 000 F. 
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Vds camescope Sony CCD V7AFE 8 mmi - accès 
+ valise 5 600 F. Robert VIGEAN. 11380 MAS 
CABARDES. Tél. 68J6.33.26. 

Vds 50 démos * 50 dompubs à très bas prix sur 
ST liste gratuite sur demande bonus pour '0 com¬ 
mandes. A bientôt. Alexandre PUY. 39, rue de 
Vosout, 2500 Besançon. 

Vds Fender Strate US, bosse Ibonez active, Rook- 
man bass, ou échange conlre fnihè ou exponder. 
Appeler le soir ou écrire. Patrick RAYNAL Do 
moine do Gondièros. 58000 Saint-Eloi Tél. 
86.37.17J4. 

Vds imprimante Star LC-10 encore sous garantie 
(11#10»90 4 câble. Valeur 2100 F. Vendue 

1 700 F Stéphane NARDONE. 4, rue dos Jas¬ 
mins, Tél. 29.84.77.96. 

Vds Tilts, Micro News. etc. pour pas cher. Liste 
contre 1 timbre. Jérôme BAUDU. 1. impasse 
Solnt-Mour 94700 Malsons-AHort. 

Vds imprimante DMP 2160 neuve + 2 loglciols 4 
papier, console de |eux CBS 4 Turbo + adapta¬ 
teur ATARI 2 600 + 10 joux. Hervé SEGUIRAN, 
Madrague ville. 13016 Marseille, Tél. 
91.63.43.47. 

VdsZxBI 4 Extension 16K 4 3manuelii explicatifs 
4 I cassette : 300 F Michel BENJAMIN, 37. 
ploco Gombetto, Tèl. 59.39.28J3. oprèa 19 H. 

Vds Orgue Antonolli 14 ; Golden organe 2411 (29 
touches + 6 bosses + 6 mojor) : TBE ou échange 
contre 2 K7 SEGA (si posa. : 3 d et Phaser Merci) 
Tony BOUCHET, Lo port-neuf-Torxè 17380 
Tonnoy Boutonne, Tèl. 46.59.72.41. 

Felcon -I- Mauplti aie. cherche contact sérieux. Ré¬ 
ponse assurée 100%. Jeremy CAPLETTE. 47, 
allée Collotto. 59650 Vlllonouvo d Asoy, Tél. 
20.47.23.91. 

Vds Joystick Quickjoy 5 Fiai neuf H-Piles 4 port 
gratuit. Prix : 20 F. (Jamais servi). Philippe LA¬ 
CROIX. « Lo petit Liou n 74550 Porrtgnior, Tél. 
60.72.43.58. 

Vds synthétiseur Yomaho PS5480. jamais servi, 
possédant boite è rythmes, sôquoncour, contrôleur 
midi ot sources do sons midi garanti B mois 

1 600 F Emmonuol REY. 139, ruo Bu Haut do 
Beaulieu. 45560 Saint Danle-on-Val, Tèl. 
38.76.78.56. (eolr). 

Vds DDI - I + loglciols (utilitaires + |oux| origi¬ 
naux I Prix : I 400 F (possible vendu séparément). 
Forid REKEB, 31, ruo Carrolior do la Sollo, 
78200 Montee-lo-Jollo. Tél. 30.33.25.67. 

Vds carie EGA B00 x 600 : 900 F (TBE) + disks 3P 
1.2 HD. gde marque : 200 F. la boite do 10 Impn- 
mante Brother. EP44, 24 aiguilles : I 400 F TBE. 
Bye I Khoî HUYNH-OINH. 6, rue dos Nénu¬ 
phar», 78900 Elonoourt. Tél. 30.50.34.26. 

Vds moniteur couleur pour eonsolei de jeux ou or¬ 
dinateur personnel è débattre. YINDIS. 71. rue 
du Chorcho-midi. 76006 PARIS. Tél. 
46.49.14.60. HB. 


Vds Epson LX 80 Imprimante + chargeur aura 4 4 
rubans neuls lo tout avec emballage d origine 
1 500 F, TTC. Parfait Etat. Olivier TABLEAU. 10, 
allée A. Ronoir, 96560 Montsoult. Tél. 
34.69.95.33. 

Vds calculatrice HP 2Bc.s Hewlett Packard 4 
livres. Prix sacrifié. Urgent ! Sergn LAURENT. 
Villa Champ» TISSERAND, 01440 Ungant Vli- 
riat. Tèl. 75.25.33.46. après 19 H. 

Logiciels originaux Drakkhen 180 F, DonBéOnMaj- 
1er 140 F. Sapions 100 F, Bal 250 F Michel DES- 
LANDES, 11. rue GUERIN, 94220 7. Tél. 
48.93.48.60. 

Vds imprimante MBnosman MT 80,3 aiguilles, port 
Centrante, compeiible Epson. Prix 9M F Fabrice 
DUBOIS, 6, ruo HEROLD. 92250 LA GA¬ 
RENNE-COLOMBES, Tél. 47.82.09.12 

Cherche contact sur MSx2, vds cartouches. Tony 
7 Tél. 42.49.64,31. 

MSx2.2 + Disk Diglts N’ I Tests concours News 
etc. en vente 40 F 1D, 720 K 65 F 2D, 360K. Çhq. 
Ord. Patrick EGON, 96C. ruo Philippe do LAS- 
SALLE, 69004 LYON. 

Vds env. 600 figurines 26 mm médiévales Font. 4 
livres AD&D : 1 500 F ou échange contre exten¬ 
sion mémoire à 601 et drive oxt. 3,5 P. pour Amige. 
Franck BORDIER. 18. allée Ambroise PARE, 
94240 L'Hay-les-Roses, Tél. 46.60.90.37. 

Vds Athos ai Jasmin, 2 -I- Synl. Vocal +Adapl. 
Secam 4 livres + revues + logiciels 1200) 4 
Disks + alim. + K7 + Pèrltel. Stop Affaira 
t 800 F. Xavier SCHECK, 6, ruo Chopin. 57320 
BOUZONVILLE. Tél. 87.78,51.51. 

Vds Synthétiseur D-5 de Roland neuf et sous ga¬ 


rantie : 500 F (possibilité prise midi). Luc CHE¬ 
MIN. 178, ruo de Paris. 93130 Noissy-lo-Soc. 

Tél. 48.47.39.81. 

Vds moniteur couleur haute résolution Philips CM 
8832 TBE 1 200 F Louis-François COMPOINT, 

38, ruo dos Soints-Sauvours. 92260 Fontonoy- 
aux-Roaes, Tél. 46.60.24.06 après 19 H. 

Vds Sinclair 2x81 + DDCS : Basic, notice, listings 
+ extension mémoire da I6K au plus offrant (seu¬ 
lement courrier). Yacino TADJINE. 7. rue do 
LORT. 74200 THONON-LES-BAINS. 

Vds Imprimante Epson LX800 TRES BON ETAT. 

PEU SERVI PRIX : I 200 F Piorro CHOTARD. 4, 
ruo do Elle d’Arz. 56880, Tél. 97.40.06.50. 

Vds orlg. Almos + lecteur cassette 4 10 jeux 4 
méthode d’anglais + livre <lo P'ogrammes . le 
tout TBE. Valeur : I 600 F. Sacrifié : 600 F. Alber- 
tino DOS SANTOS. 43, ruo Saint-Lazare, 
75009 PARIS. Tél. 42.85.37.34. 

Vds Imprimante MEC PINWRITER P2200 (24 ai 
guillns 80 colonnes) : 3 200 F Remuai MAR 
TIG, 10, allée du Vardlllat Muesoy, 55000 Bftlf- 
LE DUC. Tèl. 29.78.61.52. 

200 F les 15 cartouches intelllvislon 1 (+ Irais de 
port) : Beemrider, Micros Urgeoq Mlstnori X 
naud BOUTLE, 32, rte da TREBALLE, 44600 
SAINT-NAZAIRE, Tél. 40.70.46.21. 

Vds MSX 1 Sanyo + ieux 4 souris + Joyslickf- 
imprlmnnte MSX Philips. Qualité courre. RiE 
poss. Vente séparée Px é débattra- Merci. Patri¬ 
cia LANTZ. 3, ruo du Bourg L ABB E. 75003 
PARIS, Tél. 42-77.87.94. 

Vds Expondor Multitlmbrall Yamaha + Editeur 
I 600 F. Ampli 60W 500 F. Table mixage 4 entrées 
+ magnéto stéréo incorporé 900 F. Balterlo olec. 
400 F. Christophe SANTAMARIA. 7, ruo Léon 
PAULET. 13008 MARSEILLE. Tèl. 91.71.98.66. 
Vite orguo CASIO, 20 rythmos, 20 instruiront» 4 
ADAPTATEUR CASIO + partition pour débutant 
P, : 990 F (valeur I 400 + 300 F) Atfoire. Lnhblb 
ZIADI, 14, ruo do l’Ermitogo. 78000 Vorsolllos. 
Tél. 39.64.47.79. 

Vds originel complot de BAT avec carte MVI6 pour 
200 F port compris. Alo, DRAHON. 216. rue 
Salvador Allendo, 92700 Colombes, Tél. 
47.84.87.05. 

Imagewrilor I 132 col. 4 600 F. IMP-MPS-1M0 
1 300 F, moniteur Mono. 600 F, Micro Alice 400 F 
ol MPF-IT 600 F. Alexis WILKE, 46, ruo du Gé¬ 
néra. Leclerc. 93220 GAGNY. Tél. 43.02.87.89. 
oprôs 12 H. 

Vds revues Tilt N’49 . 55 ; 61 ; 67 à 78 , Généra¬ 
tion 4 N’ 6 . 8 ô 22 ; Joystick k MAG N * 6 6 + 
out.es rovues Informatique. Prix su. demande 
Pierre STERIN, 17. ov. Aristldo Brinnd, 27930 
GRAVIGNY, Tél. 32.33.57.90. 

Vds on version originale : STOS BASIC 4 acces¬ 
soires : 200 F (sans doc) les voyageurs du TPS : 
100 F ot Fun lace : 300 F ou moins. Thomas jul- 
LIENNE, 28, ruo Locompion, 50400 GRAN¬ 
VILLE. Tél. 33.50.79.67. 


Vds plusieurs ext. A60M toutes neuves (dons 
l’emballage) sons horloge ot interne 6S0 Foe 
lecteurs externes 3 1»2 Cumona Génial 750 F, 
neufs Frédéric MACRE. Cité Allondo. BT6, 
avenue do Stalingrad, 93200 Soint-Donls, Tél. 
48.27.85.52. 

Vds HP 85 TBE + housse 4 carts vierges 4 catts 
démonstration 4 qqsjeux, lecteur et 'miukrorue 
intégrés. Prix: 5 000 F Arnaud CONTET. 
Fraeno-Lo-Chatoeu, 70700 GY, Tél. 84J2.41.05. 
Vds Drakken 125 F, Bords Taie 55 F Dongeon Mas¬ 
ter 150 F. Achète ou êohange Ultima IV el 5 et 
Bards Taie 3. Achète Delux Paint 3. Thierry DLL- 
CREUX, 21. chomin do la Chaburo, 42400 
Saint-Chomond. Tél. 77.31.67.55. 

Vds Joux. TBE. Faible prix, é débattre : Indy (AU), 
populous, Dungeon, Voyageurs du TPS, Sllvcr 
(collecbon), Emmanuelle, Folcom Superski, Kult. 
Spaceracer Franck FERRONI, Le» pleines, 
73600 MOUTIERS. Tél. 79J4.32J2. 

Vds MSX 2 HB 500 4 une cinquantaine de disks 4 
une quinzaine de cartouches 4 joystick infrarouge 
4 notices 4 boite do rangement, TBE^ le tout a 
2 000 F Axel ROUSSET. 33120 ARCACHON, 
Tél. 56.83J6.65. 

Vds ieu vidéo de Café Moone. Cresle écran cou¬ 
leur TBE SAV. assuré. 3 000 F. Vds flipper èiec- 
tronique Devil Daro, TBE. 4 500 F. Ecran Mono 

NeB, 300 F. Daniel CHAVAUX. 11. rue Sotfé- 
rino. Saint-Maur. Tél. 43.97.04.50. 

Compilations originaux comportant Tito In Crowd 
(6 jeux] et Firsts’nThrottles (6 jeux). Prix intéres¬ 
sant :150F. Bruno PANIS, 40, Bd Mostaga- 
nem. Bt D 13009 Marseillo, Tél. 91.71.72.43. 


Vds machine TTX Brother WF1. Etat neA sous ga¬ 
rantie jsq janvier 91. le 30. I 

rue de Rennes, 75005 PARIS. Tél. 45.44.12.49 
avant 8 h, aprèB 20 h, 

Vds voiture radio commandée. 4x4 Thermique 
sans motaur 4 radio 4 tout la nécessaire do dé¬ 
marrage. Valeur 0 000 F. Vendu 3 800 F Ale n 

BEDU 50, ruo du Bois, 62196 HESDIGNEUL 
LEZ BETHUNE. Tél. 21.53.44.58. 

Vds, TBE. impr. DMP2000 4 papier _90 F. synthè- 
liseur vocal : 300 F. Scanner neuf .700 F_ Obvier 
LANCELOT, 33. ovonuo dos TUYAS, 92600 
ASNIERES. Tél. 47.99.0623 6 partir do 17 h. 

Etudiant, vds calculatrice graphique CASIO 
FX-70006 (422 pas de programmation, 2b mé¬ 
moires, tracé courba, ligne) région Béliers. Sé¬ 
bastien BORRAS. ruo du Bouloou, 34710 Los 
pignan, Tél. 67.37.13.20. 

Vds Joystick Quickjoy 5. Etat neuf, jamais 
servi : cause, erreur d’achot. Prix p ie 

4 trais de port gratuit. Philippe LACROIX ro 
potit lieu,. 74550 PERRIGNIER, Tél. 50.72.43.48. 
Vds TANDY 1000. SU (PC) S12 KCI lecteur 3 6 4 
Joyslick 4 Desmake 4 Basic 3.2 + MS-DOS 3.3 
sous gar. jusqu’à 1991. Val. : 11 MO F. Cédé è 
8 0M F Richard TREMOULET, 50, ruo de» Gè- 
raniuma 31400 Toulouse. Appolor oprôs 8 n 
tous los jours, Tél. 81 J2.19.15. 

Spectrum 128 K 4 2 Pôrilol 4 K7 4 livra, le tout 
TBE, Prix : 1 500 F. lasbol FORTES. 4 ruo do In 
Varenno, 77000 MELUN. Tél. 64.37.76J1. 

Vds Spoctrum Zx 128 KO 4 2 avec Joystick ainsi 
que 16 jeux (Gryzor, Robocop, Kamov, etc.) le tout 
on excellent état. Pour soulemont 850 F. Urgent I 
Marc LUCIANI, 107, boulovard da Coesole, 
06100 Nioo, Tél. 93.98.63.92. 

Incroyable I Dos Dom-pubs è dos prix tous IA par¬ 
tir do 10 F : dessin, dômos, copieurs, loux^etc do- 
mondez vite mon catalogua. Rémy LACOUR. 
167. ruo do PREIZE, 100M TROVES. 

MSX 2 Sanyo PHC 28 64 KB, plus doos, plus 2 car¬ 
touches jeux (ping pong) Konemt, ohote Sony, cas- 
sottes) Prix :450 F. Nlcolos REFUVEIUE. 32. 
ruo do Cléry, 76M2 PARIS. Tél. 42.36.23J0. 

Vds otlg. Run tho Gauntlet, Bugoy boy, [J>ri Stontt, 
Tortorpods, Spoco-sport. Rogennry Golecllc Inva¬ 
sion, Thundor Cals, Insonlty, Fight, Botborlaru 
600 F Thomas BELLIARD. 7. ruo Condé, 95160 
Montmoroncy. Tél. 39.64J4J5. 

Vds Imprimante Epson LX801960 4 chargeur outo 
100 touilles 4 4 rubans noufsjei tout. Iivtè avec 
emballage d’origine 1 600 F TTÇ_Olivier TA¬ 
BLEAU. IB. nlléo A. Ronoir. 96660 Monteoult. 
Tél. 34.69.96.33 après 20 h. 

Vds MSB très bon étal 4 25 jeux 4 boira do ran- 
gomanra 4 Joyslick 4 menueljèçran couleu^l 
Urgent. Pascal PARISSE, SP 69466, 00539 AR- 
M EES, Tél. 19.49.71.21.21.31.331. 

Vds cotte EGA 800x600,16 couleurs. Type Egorrox 
do Pristro. Prix : 1 000 F 4 vds disks SP1.2, DF 
Houto densité, gde marque, 250 F, la hotte der 10. 
Khoî Huynh-DInh. 6. ruo doo Nénuphars, 
78990 Eloncourt, Tél. 30.50J4.28. 


MSX Hit-Bit 501 F (Sony) 4 Cube do Basic 4 
nombreux jeux : Hyper-Relly, Hvpm-Spotw, Pyro- 
Man, Ultro-Choss. Minaulaure, Flypalh 737 ale 
Prix 1 000 F Joen-Piorre GRANIER. 6. rési¬ 
dence du Mur du Porc, 78240 Chembouroy. 
Tél. 39.79.16.73. 

Vds ordinateur Exaltai 218 KO 4 ExalBailc 4 Exol- 
Mémoire + moniteur Monosynthètisour vocal de 
190 mots intégrés. Lo tout 3 MO F é débattre. Mt- 

choel THARAUD. Cabnniora 24360 Piogut- 
pluvier, Tél. 53.56.54.06. 

Moniteur PC CGA + carte couleur + clovler (ma- 
tèriel NCR) TBE, t 500 F. Doniol LENOIR L rue 
dos Aulnes. 936M AULNAY-SOUS-BOIS. Tel. 
43.85.64.15. 

Vds PCeAT 286 VGA avec 1 mode RAM, Disk Dur 
20 MEGA. écran couleur VGA, lecteur 1,2, MEGA, 
souris : I 2M F al carra EGA 256 KO 500 F. Ma¬ 
nuel KOCINBUISKA. 31. rue Isidore François. 
800M Amiens, Tél. 22.44.41.05. 

Cause double emploi, vds pour PC écran routeur 
CGA 1 MO F é prendre sur place. Rech. pour LM 
Power Cartridga. Faire oHm. TOenY 1 
CAIGNE, 3t. allèo Jules Vednnes, 93390 Cli- 
chy-sous-Bois, Tél. 43J0.65.93. 

Vds pour PC 5 Ie4 jeux originaux : Capitaine Blood 
(100) 4 GREAT C (200) 4 INOX .500 (20°) +JriA- 
NOIR. MORT (I60| ou le total a 600 F 4 Mode 
d’emploi Jean-Luc DOTH6E. Çhem.n doa 
Bouères. 63430 PONT-DU-CHATEAU, Tél. 
J3.83.14J1. 

Vds pour Tandy PC I Procédures Graphiques en 





















Turbo Pascal 4 ou 5. Pour utiliser le mode 16 cou- 
ours Tandy doc. + disk 156 F. (320-200 en 16 cou¬ 
leurs] Laurent BROSSARD. 3. allée Richard 
WAGNER, 42000 St-Etionno, Tèl. 77.74.29.73. 
Vds lecteur S IH 360 KO pour PC 2000, neuf + 20 
disk, pour 900 F. Vds lecteur S 1.4 800 KO pour 
CPC 6128 + 3 disks pour 900 F. Emmenuel 
BOUR. 28, avenue Erckmann Chatrian, 57800 
Freymlng-Morlebach, Tél. 67.04.68.68. 

Vds PC 10111 CBM 2' drives 5'1.4 + carte EGA 
480 -F carte Modem + nombreux logiciels Pro et 
jeux P : 4 500 F Joeo DO VALLE, 18, ov. Joan- 
Jauros. 94220 Chorentona, Tél. 43.53.1128. 
après 19 H. 

Vds PC Engine + Correcteur de Coul. + Quintu¬ 
pler + 3 joy : I 300 F Vds aussi 16 jeux : 200 F, 
pièce. Vds Lynx + 4 jeux Cnl-Games. Blua... Gâte, 
Al 2 000 F David BLANCHET. 7, rua Guérin. 
77300 Fontainebleau, Toi. 64.22.67.93 après 
18 H. 

Vds originaux sur PC, Disk 3 P 1.2 : Great Courts. 
Sim City, Rick Dangorous. Vds Européen Droam 
Disk 6 P 1*4 Entre 150 et 200 F. Xavior BRA2- 
ZOLOTTO. avenue du Varcors La Gun, 38450 
VIF. 

Vds Jeux PC 5 P 1e4 cause aohat Atari (de 26 è 
150 F la jou). Jeux : Groat Courts. Budokon, Ulti- 
mac, etc Xovlor DESPUJOLS. 50. avonuo du 
Port. 33740 ARES, Tél. 56.60.03.13 W.E. 

Vds Power PC et compatibles Street Sport 50 CC 
ER 50 F, Action Service : 100 F 01 Colonel Bo- 
quest : 300 F Tout nuul et on bon état, les 
3 400 F Nicolas BOULET. 15. rue do Chom- 
prodot. 63100 Clormont-Forrand, Tél. 
93 J1.14.43. 

Vds Joystick pour PC et Compt Anko TBE, |nmais 
servi, achète 160 F, vendu 120 F et vds Crozy Cars 
original 120 F (5' 1.4) Alexis RANGEARD, 3, 

ruo du Stade. 67170 Chütenu Salins. Tèl. 
87.05.28.60. 

Vds ieu PC 5 1.4. Dr Dooms. Rovongol, Mach3, 
TBE. entre 160 et 200 F Ectromoplsss, Simul loot. 
Itelu 90, Ployer Monogor, World Cup. Soccer 90...). 
Roland HEDOUIN. 7. ruo dos 2 Frèros. 78150 
Lo Chosnay, Tél. 39.55.9027. 

Vds pour PC |eux avec emballages d'orlgina : Ro- 
bocop (ISO F) ot Manoir do Morteviollo (260 F) ou 
350 F les 2 Bastion GRIFFOUL Ecoles. 11200 St 
André de Roquolonguo, Tél. 08.45.14.58 H,R. 
Vds nbroux jour orlg. ovoc leur boîte pour PC 6.25. 
Prix : 100 F l’un. Teonage Quoon, Fslcon, Compll., 
Force 6, Compil. Arcade, Collée, otc. François 
BARBOT. 37, Homoou dos Aubrôdos. 83480 
Pugot-sur-Argons. Tèl. 94.4529.17. 

Vds PC Comp Sanyo CGA 8Mhz. 640 KO + 2 me¬ 
nottes -F mon coul. -I nomb. orlg. (Xénon 2, Nord 
et Sud, Populous...) Voleur : -F de 10 000 F. 
Vendu 4 500 F Ivan FAVERO. 50. ruo Boblllot. 
75013 PARIS. Contactez par courrier. Tél. 
45.88.44.90. 

Sacrifié PCW 8256 excellent état I I Clovior -F mo¬ 
niteur mono -F imprimante + disques trait, de 
toxte -F Basic -F Cobol -F Turbo Pascal -F 1 Jeu... 
Le tout3 000 F David MIRISOLA, 301. ruo Del- 
cambre. 59182 Montlgny-on-Ostregont. Tél. 
27.80.68.13. 

Vds (originaux) pour PC 5_ 1e4 : Bomber : 250 F -F 
Sherman M4 150 F ou échange contre nouveauté 
ou simulateur de vol toi (Fig Combat Pilot...) Phi¬ 
lippe BOUVET. Bosse Folle. 49220 Le lion 
d'Angors, Tèl. 41.95.80.83. 

Vds cane accélératrice Tiny Turbo 288 pour PC, 
TBE. 1 600 F Philippe BARTON. 226. Chomln 
do In Modeloine. 04100 Nlonooque, Tél. 
92.72.26.68. 


Vds originaux sur PC : Zak Mc Krak en Top secret, 
Gunship. 150 F, chacun ou 400 F les 3. TBE, notices 
foumios Vincent BERNAUD. 3b. avenue 
Georges Clemencoou. 51000 Roims. Tél. 
26.06.00.52. 


ds Tandy PC 1000 + moniteur 4 couleurs -F 
oystick + souris -F 12 leux + disk -F System, 
xploitatiun -F docu. irifor. état neuf. 5 500 F. Offre 
xceptionnelle. Cyrille GOYAUX. Ras Eugénie 
et „C... 6, rue Eugénie, 83400 Hyèros-les-Pol- 
tiers, Tél. 94.65.99.19. 


s Compa IBM, PC. XT (250 %), 640 KO, disque 
dur, 20 MO. CGA. sans mon 2 dnves, 200 
disks 4 000 F. Ech. 20 originaux Atari ST6. Mau¬ 
rice THOREZ. 7. place dos Tilleuls. 77176 Sn- 
vigny. Tél. 64.41.06.42. 

Chercherez-vous un PC ? Vds un PC XT Turbo avec 
Mon. CGA et disque dur 20 M avec jeux, imprim. et 
Symphony - disques 6 500 F. 2 lect. 5 1e4. Joël 
CORCESSIM, 59. rue de Montalgu, 7B240 
Chumbourcy (Yvelinos) Tél. 39.19.3499. 


Vds Tandy 1000 Ex (PC) 4 moniteur Mono 256 KO 
de mémoire +■ 1 lecteur 5. 1*4 + Joystick. 
Prix : 2 50(î F. Ludovic DEVAUX, 6, ruo Ray¬ 
mond DUFLO. „Lo Clêrette.. Imm. Béarn. 
76150 Maromme. Tôl. 35.75.68.10. 

Vds PC 1640 DD ECD EGA état neuf encore sous 
qarantie + manette neuve + jeux originaux + uti¬ 
litaires. (Valeur 15 000 F). Frédéric CAMBON, 39 
bis. rue des Aqueducs. 69005 Lyon, Tél. 
78.36.01.49. 

Vds pour PC : Maya. North & South, 200M, Indy. 
Avont, Dark Contury. Graphie Studio, Popu- 
lous : 180 F chacun 4- Populous Senery 

Disk : 60 F. Thierry VILETTE, 1. avenue de 
l'Etang. 78320 Le Mesnil Saint-Denis, Tél. 
34.61.05.88. 

Vds PCXT Samsung DD20 MO. Lee. 5,25, Ecran 
NEC multisync II, VGA & carto Paradisa VGA + 
nbx util. & jeux. Valeur 21 000 F, cédé 10 000 F I 
Etat neuf. Jean-Yvos RAP. 54, av. du RAY T2A 
Rés. Comte do Falicon. 06100 Nice. Tél. 
93.62.43.55 après 19 H. 

Vds 2 Joyst. Speed King Konix 120 F chacun + 
]eux (A 320 ; le maitro des âmes ; Full métal pla¬ 
nète) 150 F, chacun pour PC compatibles 3 p. 

1*2. Laurent IRIGOYEN. 5 bis. rue du Profes¬ 
seur Culmette. 95600 Eaubonne, Tèl. 

34.16.33.31. ^ 

Vds carte son Adlib 1 600 F. nbrx |oux originaux sur 
PC (listo sur domande) au format 5 1*4 ot 3 1*2. 
Nicolas ZUMBIEHL. 10. ruo du Gnltz. 68000 
Colmar. Tél. 89.24.91.19. 

Vds Comp. IBM. PC. Drive 5 1»4 + disque dur 10 
MO + jeux + kit do tél. + divers 4 monit coul. 
+ carte CGA : sons lo monit. 6500 avec 8 000 F. 

Nicolas GERARD, 2, ruo Salomon. 67200 Eck- 
bolohoim, Tél. 88.78.77.60. 

Vds originaux IBM, PC. Possodo Silont Service, 
Marche à l'Ombre, Budokan, Histoire d’Or. Pas 
cher I Cyril BEAUFRERE. 13, résldonco Kos- 
sol, chemin do lo citodollo. 69230 Saint-Gonis 
Uval. Tôl. 78.56.68.69. 

Vds PC 1640 slmple-drtvo couleur EGA + souris, 
nbrx originaux, le tout. TBE, son prix : 7 500 F. Frais 
de port compris. Alnin BLONDEAU. 2, place do 
lo République. 35300 FougàroB. Tél. 99.94.27.47. 

Vds important lot de docs de |oux pour IBM, PC 

Stéphono FRADIN, Lo bois Colin 85690 
Notro-Dnmo-do-Monts. 


CONSOLES 

Vds console Sega + Light Phaser + Ropid Pire + Qick 
Shot + 11 jeux (opération Wolf + Chase HQ 4 Doad 
Angle...) Valour : 4 000. vendu : 2 000 F Divid SIMON 5, 
ruo Marcol Klein. 67210 Obemnl. Tél. : 88.95.02.51. 

Vds console Sega 8 bits 4 Hong on : 500 F Light Phosor 
+ Marksam Shooting + Trap Shooting + Sapharl Hunt 
200 F. Shinobi, After Bumer, Doublo Dragon 150 F choc. 
Rocky, Out Run, Black Delt, Space Horrior : 100 F chac, é 
débattre Ollvior ZARDINI, route do Leognon. 33140 
Cadaujac. Tél. : 56.30.73.36. 

Vds console Nintendo 500 F + K7 Unk Rygar Méga¬ 
mont... 200F la K7, Julien FAVRICHON. Tél.: 
7928.20.13 après 18 h. 

Vds consola Sega 4 2 joys 4 control strlck + 8 )*. TBE 
+ pokes. Vendu 1 500 F. v réelle 3 500 F. Aloxandro 
CALAMENT. 38. avonuo de Paris, 94300 Vlncennee. 
Tél. : 43.6529.15. 

Vds console Nintendo plus 14 jeux. Valeur 6 600 F, vendu 

4 000 F Yohann LUCAS, 51. ruo de la Fédération, 
75015 PoriB. Tél. : 45.67.48.73. 

Vds Sega 8 bits + Light Phaser + 2 manettes 4 14 |x 
(Miracle Warrior, Golyellius Zillion 2 Altoroad Beast). TBE 
Valeur : 4 800 . vendu : 2 B00 F. Christophe JAFFRE, 
20, ruo des Ormes, 91530 Saint Maurice Montcou- 
ronne. TâL : 64.58.95.75. 

Vds Sega 8 bits + After Burner -t- Hong on + 2 manettes 
4 pôfitel, TBE 690 F. Ach. C64 4 1541 + pèritol : 1 000 F. 
Christopho MACCORIN, 18, rue du 19 mars 1962. 
71420 Ciry-le-Noble. Tél. : 85.79.06.71 
Vds Nintendo 4 Rob 4 revues 4 13 jx. Valour : 5 000 F, 
cédé : 3 000 F. Kévin LE BRIGAND. 38. rue Campo- 
Formio. 75013 Paris. Tél. : 46.5621.33. 

Vds pour Supergraphx Granzorft 299 F Ghouls'n 
Ghosts : 399 F. Rech. Gameboy + jeux sur PC engine. 
Fabrice NAULLAU, 6, allée des petits bois, 92370 
Cheville. Tél. : 47.50.6133. 

Vds 28 jx. Sega, Pistolet, Lunette 3D 4 Joys. Speedking : 
50 F. Ismaol GOUMIDI. 3, rue du tiers Pot, 95140 
Garges-los-Gonesse. Tél. : 39.9324.43. 

Vds cartouches Nintendo 200 F pièce. Livres : trucs-as¬ 
tuces (80 F). Livre du GFA (4 Disq) : 120 F (pour Amige). 



COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU : 
(16.1)64.30.34.83 


ETRANGER / DOM-TOM 
NOUS CONTACTER 



AMIGA 



PC.compatib' 

le 

* A PARAITRE 



* A PARAITRE 


4D BOX ING * 

2 3 9 


4 D BOXING 

2 8 9 

ADDIDAS C.F03T » 

2 3 9 


500CC 

2 B 9 

APPRENTICE 

2 3 9 


A1 0 TANK KILLER 

3 9 9 

AKESOME 

3 3 9 


APPRENTICE * 

N . C 

BATTLE COMMAND 

2 3 9 


BABAYAGA 

2 3 9 

BATTLE MASTER 

2 3 5 


BATTLE CHESS 2 

289 

BATTLE OF BRI TAIN 

2 fl 9 


BATTLE COMMAND 

2 8 9 

BETRAYAL * 

2 3 9 


BLADE KARRIOR 

2 3 9 

CADAVER 

2 3 9 


BLDODKYCH * 

2 9 9 

CAPTIVE » 

2 3 9 


CADAVER * 

2 3 9 

CARTHAGE * 

2 3 9 


CASTEL MASTER 

2 9 9 

CENTUR ION- 

2 3 9 


CENTURION- 

239 

CHAMPION OF RAJ» 

2 3 9 

i: 

CHAMPIONS OF KRYNN 

2 8 9 

CHAQB S.BACK » 

2 3 9 


CIRCUIT EDGE * 

2 8 9 

COORPORATION 

28 9 


DAY OF THUNDER 

2 3 9 

DAY OF THUNDER 

23 9 


DAVID WOLF 

3 8 9 

DICK TRAC Y » 

N . C 


DICK TRAC Y * 

N . C 

DRAGON FLIGHT » 

2 - 9 


DRAGON'S FLIGHT* 

335 

DRAGON'S STRIKE 

28 9 


DRAGON'S STRIKE 

2 R 9 

DRAGON KARS » 

2 3 9 


DUKGEON MASTER 

389 

ELVIRA 

285 


ELVIRA 

389 

EMPIRE GALACTIOUE 

3 1 9 


EMPIRE GALACTIOUE 

3 19 

EPIC * 

2 3 5 


F 2 9 RE T AL IATOR » 

2 8 9 

F 1 9 STEALTH FIGHT 

2 5 9 


FIRE AND FORGET II 

2 5 9 

FALCON M.DISK 2 

1 8 9 


FLIGHT IKTRUDER 

339 

FINAL BATTLE » 

23 9 


F L 0 DD » 

N . C 

FIRE 6 BRIMBTONE 

2 3 9 


F DUNTAIN DREAMS 

3-9 

FIRE f, FORGET 2 

2 5 9 


FORMULA 1 3 D » 

2 8 9 

FLIMBO'S OUEST 

2 3 9 


GOLD OF A G T E C 

2 fl 9 

FLOOD 

23 9 


GRAND PRIX 500CC 

289 

GRAND PRIX 500CC 

2 3 9 


GREAT COURT 2* 

239 

GREAT COURT 2 * 

2 3 9 


INDIANAP OLIS 5 00 

2 3 9 

GOLD Or A-T EC B 

2 3 9 


INTERPHASE 3D » 

2 3 9 

IKDIANAPOLZQ 500 

23 9 


INTER SOCCER CHA 

2 3 9 

KICK OFF 2 

17 9 


IT CAME FROM DESERT 

2 8 9 

KILLING G.SHOK » 

2 3 9 


JACK NICKLAUS 3 

1 i 9 

LEG.OF FAERGHAIL 

28 9 


KICK OFF 2 * 

2 3 9 

L OOM 

28 9 


KLAX » 

2 3 9 

L 08T PATROL 

239 


LEGEND OF B.BOULDER 

2 B 9 

Ml TANK PLATOON 

2 3 9 


LEGEKD OF FAERGHAIL 

2 8 9 

MAUPITI ISLAND 

27 9 


LHX ATTACK CHOPPER 

389 

MIDKIGHT RESISTANCE 

2 3 9 


LOOM 

2 8 9 

MIDWINTER 

2 B 9 


LOK B L DK 

2 3 9 

NECRONOM » 

N . C 


Ml TANK PLATOON 

3"9 

KIGHTBREED(ARC) 

N . C 


MAUPITI I S LAND » 

2-9 

KIGHTBREED(FILM) 

2 3 9 


MINDKINTER* 

3 3 9 

OPERATI >K STEALTH 

27 9 


KIGHTBREED(ARC) 

N . C 

PLOTTING 

3 3 9 


KIGHTBREED(FILM) 

N . C 

POLICE OUEST 2 

3 3 9 


ORIENTAL GAMES 

2 3 9 

POHERMONGER 

2 R 9 


PICK'N PILE* 

2 3 9 

RA 

2 8 9 


POPULOUS 

2 3 9 

REACH FOR THE SKIES 

18 9 


POPULOUS DATA DI8C 

fl 9 

RED BTORM R I B I K G 

2 3 9 


P O K E R M O N G R R * 

N . C 

RICK DANGER DU B 2 

23 9 


RA* 

2 3 9 

SAINT DRAGON » 

23 9 


RAI1ROAD T Y C O O N 

3 2 9 

3 H AD OF BEAST 2 

33 9 


RED BARON» 

4 3 9 

SHADOK KARRIOR8 

23 9 


RICK DANGEROU8 2 » 

2 3 9 

SIMULCRA 

2 3 9 


RISE OF THE DRAGON- 

4 3 9 

SNOKBTRIKK 

2 3 9 


SATAN 

2 4 9 

SPEEDBALL 2 * 

23 9 


S.OF MONKEY ISLAND 

2 fl 9 

ilUPREMACY 

1 8 9 


SECRET K.LUTFKAFFE 

2 8 9 

S K I V » 

2 3 9 


BILF.NT SERVICE 2 

3 3 9 

THE IMMORTAL 

23 9 


EKOKBTRIKE 

2 39 

TIE BREAK 

2 3 9 


SPEEDBALL 2* 

2 8 9 

TURTLES» 

2 3 9 


BUPREMACY» 

2 3 9 

UMB 2 

2 3 9 


TEST DRIVE 3* 

2 fl 9 

UNREAI. 

2 B 9 


TENNIS CUP 

2 3 9 

V E N U 8 

18 9 


TURTLES 

2 fl 9 

VROOM » 

2 3 9 


TV SPORT BASKET 

289 

KAR JEEP » 

339 


TKINHOLD* 

2 3 9 

KELLTRI8 

2 4 5 


U LT IMA VI 

2 8 9 

KOLFPACK » 

2 8 9 


UMS 2 

3 3 9 

K 1 NOS 

28 9 


KING COMMANDER» 

3 3 9 

CORE GRAFX 1190 

1* UK JEU GRATUIT) 

NEC 


SUPER GRAFX . 2190 

AFTERBURNER 

BATKAN 

32 9 

3 2 9 

CD ROM 2 2690 

BULL FIGHT 

3 “ 9 

ADAPTATEUR 3 JOUEURS 

l H 9 

DEVIL CRU8H 

3 2 9 

ADAPTATEUR 5 JOUEURS 

2'9 

DIE HARD 

3“ 9 

CD ROM SYSTEM CARD 

329 

DON DOKO DON 

32 9 

ADAPTATEUR SG/CD 

3" 9 

DOWN LOAD 

3 “ 9 

JOYPAD NEC 

2-9 

Fl TRIPPLE BATTLE 

3"9 

JOYSTICK BX 

14 9 

Fl CIRCUB 

3 2 9 

JOYSTICK HORI 

199 

FINAL BLASTER 

3 2 9 

RED ALERT (CD) 

3 90 

FORMATION SOCCER 

3 2 9 

SUPER DARIUS (CD) 

3 90 

GOMOLA SPEED 

32 9 

SIDE ARM (CD) 

3 90 

HELL EXPLORER 

3 2 9 

GOLDEN AXE (CD) 

3 90 

HONEY SRY II 

32 9 

DARIUS PLU8 <8G) 

4 2 9 

KLAX 

3 4 9 

GRAND GORK (SG) 

3 89 

KNIGHT RIDER 

4-3 

GH OULD AND GHOSTS <BG) 

4 3 9 

LOAD RUNNER 

2 “ 9 

THE BTRIDER (BG) 

N . C 

MANIA.PRO KREBTLIKG379 


[ATARI ST/STE 

» A PARAITRE 
4D BOX ING» 239 

ADDIDAB CH.FOOT» 239 
APPRENTICE 239 

BAC K TO GOLD AGE 2 3 9 
BABAYAGA» 239 

BATTLE COMMAND 239 
BATTLE MASTER 239 

BATTLE OP BRI TAIN 2 39 
BATTLE SQUADROH* 189 
BETRAVAL* 289 

BOMBER M-DI3C 149 
CADAVER 239 

CAPTIVE ‘ 239 

CENTURION' 239 

CHAOS ST. BACR 219 
CHAMPION OP RAJ 239 
COORPORATION 289 

(DUNGE0N4CHAJB) 299 
DAT DP THUNDER 239 
DI CK TRACY * N . C 

DOMINATION * 189 

DRAG ON' S FLIGHT 239 
DRAG ON' S STRIKE 289 
ELVIRA 285 

EPIC » 235 

Fl MANAGER* 289 

Fl 9 STEALTH FIGTH 2 59 
(F A L C ON 4M.DISRI) 299 
FALCOK M.DIBK 2 189 

FINAL BATTLE » 239 

PIRE AND BRIMST9NE 239 
FIRE C FORGET 2 259 

FLIMBO'S OUEST 259 
FLOOD 239 

FORMULA 1 3 D * 289 

GOLD DF A-T EC B 189 
GRAND PRIX 500CC239 
GREAT COURT 2* 239 

KICK DF F 2 179 

KILLING G. SHOW 239 
INT BOCCER CHAL 239 
IT CAME FROM DESERT 239 
LES JUSTICIERS 2239 
LEG.OF FAERGHAIL 289 
LOOM 289 

MAUPITL 1 S LAN D 259 
MID . RttSISTANCE 239 
NEBULUS 2 * 239 

KIGHTBREED(ARC) N.C 
NIGHTBRRED(FILM) 239 
OPERATION STEALTH 279 
ORIENTAL GAMES 239 
PICK'N PILE 189 

PLOTTING 239 

P ONE RM ON GE R 239 

RA 189 

RAILROAD TYCOON N . C 
RICK DANGERDUS 2239 
SAINT DRAGON* 239 
SATAN 239 

S H AD DM KARRIOR 189 
SIMULCRA 239 

SPEEDBALL 2‘ 239 

SK IV» 2 39 

THE IMMORTAL 239 

TIE BREAK 339 

TURTLES* 239 

UMS 2 239 

VENUS 189 

KELLTRI8 245 

VROOM» 239 

KAR JEEP» 239 

KOLFPACK» 289 


NINJA SPIRIT 32 9 

N INJA KARRIOR 3" 9 

OPERATION KOLF 32 9 

P47 3 7 0 

PC KID 329 

POKER LINO BASEBALL 329 

PUGNIC 2”9 

RABCO LEPUB 32 9 

RASTAN SAGA II 32 9 

MOMOSHOK 32 9 

SPLATTER H OU 8 F. 3" 9 

SUPER FOOLIBH MAN 329 

SUPER STAR SOLDIER 329 

SUPER VOLLEY BALL 329 

TIGER HELI 2 7 9 

VALKIRY'S ADVENTURE N.C 

VIGILANTE 3 7 0 

K. COURT TENNIS 329 

K RING 3 2 9 

XEVIOU8 2“9 
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Jean-Paul DELBRAYELLE, 6. rue des PloTdos, 711130 
Los Muromix. Toi. : 30.99.67.78. 

Vds Nèo Gèo avec 2 jx. + Memory Cards ; valeur 8 500 F. 
vendu 5 200 F Hervé HADMAR. Tél. : 47.01.56.07. 

Vds Sega excellent état garantie 5 mois + 6 jeux (R-Type. 
Opération Wolt. Rampage, etc.) + mon. Speedking. Va¬ 
leur : 2 800 F, cédé à I 600 F. Alexandre LAUNAY, 
chemin des Rossignols Le Plonmôdoc, 33290 Blon- 
quefort. TéL : 56-95-22.59. 

Vds cartouche Sega Aller 8umer Exc. état. A saisir pour 
250 F. acheté : 299 F Cyril THIERRY, lot n' 5 Le Bourg 
Coulgona, 16560 Tourrlors. TèL : 45.6392.22 do 16 h a 
20 h. 

Affaires 7 Vds jeux Sega 8 bits (Wonderboy 3, R-Typo, 
Galaxy Force, Vigllanto, Konseldanl : 180 F pièce et Ope¬ 
ration Wolf 230 F Laurent CORNIQUEL 9, rue de le 
Châtaigneraie, 44880 Sautron. Tél. : 40.63.75.31. 

Vds Nintendo + Robot + Pistolet + 6 )eux (Duc» Hunt, 
Gyronito, Super Mario, Bros) + NES Advantage. Prix : 

1 200 F Thierry BOUYGUES, 4, rue César Franck, 
78100 Saint Gormoin-en-laye. TéL : 30.61.18.79 après 
19 h 30. 

Vds Sega 6 bits + Speedking Komx + Pistolet è Lunettes 
avec adap. + 4 joux |Tendy Boy, Misslio Defense, B-Raid, 
Thblèdo) 1 an. Prix I 500 F. Gia-Bang TAN, Bollevue 
n* F, route do Gronoblo, 38420 Domone. Tél.: 
76.77v43.15. 

Vds 2 jx Nintendo, Simona Quasi et Dragonball, valeur 
réelle : 750 F, vendu : 550 F. TBE. Cadeau ou 1er acheteur. 
Possibilité vente séparée. Arnaud FOUQUET, lieu drt 
u Chinanouéou », 40090 UchBcq ot PoreirtlB. Tél. : 
50.06.13.81. 

Vds NEC PC Engine Coregralx, toute neuve, encoro dans 
emballage, avec I j. : 990 F. Domlnlquo BRUNSON, 11, 
allée dos Bourgognes. 60500 Chantilly. Tél. : 
44.28.10.28 pondant la )oumôo. 

Vds Console Sega + 20 jx. (Shinobi, otc,| + 2 Joys + 2 
Contrai Stick + Lunette 30 + Pistolet, le tout on TBE 
dans omb. orig. Val. : 8 400 F, cédé é 2 500 F. Rémi 
FOURNAUD, 199, boulevard Davout oppt n°2052. 
75020 Paris. Tél. : 43.63.95.42. 

Vds pour consolo Nintendo K7 Kung Fu : 200 F H- 4 ro- 
vuos club Nintendo. Christophe BECKER. 36, ruo Prin¬ 
cipale quartier Dourd'hal, 57600 Soint-Avold. Tél. : 
8792.70.83 

Vds Sega 8 bits + 20 |x. (double dragon, etc.| + pistolet 
+ lunette 3D + 3 |oys (2 Paddlo, SG Commander) TBE. 
Valeur 7 600 F, vendu : 3 500 F. Julien TESLER, 23, 
quel d'Anjou, 75004 Paris. Tél. : 46.3391.77. 

Vds cons. CBS + jx. + pour Nintendo : èch. Aussi och. |x 
USA ne fonctionnant pas on France. Olivier FAU, 25, 
boulevard Gulst'Hnu. 44000 Nanloo. Tél. : 40.48.45.7B 
npros 19 h. 

Vds console Sega 8 bits avec Joy. + 2 manettes » 7 jx. 
(wonderboy 3. Phentasy Star. Rasion, Psyko, Fox. etc.) 
(Valeur : 3 293 F), vendu : I 200 F. Cyril LAMY, 24, rue 
de la République, 93700 Drancy. Tél. : 48919831. 

Vds cens. Nintendo + 3 manettes + 4 |x. (Tiger-Heli, 
Castlevania.,,| + revues. Prix neuf : 2 000 F. vendu : 

990 F TBE Jérôme PETIT. 17, rua do la Chalooso, 
54000 PAU. Tél. i 59.62.69.72. 

Vds 386 SX VGA Coll DD 40 Mo RAM 2 Mo, locL 1.2 + 1, 
44 + log. : 13 000 F. Log. Flight Slmulaton.V ; 300 F Phi¬ 
lippe BAUDOUIN, 10 bis. ruo Denis Lavogode. 94360 
Bry/Momo. Tél. : 48.81.0898. 

Vds console Nintendo - Robot + 3 manettes (dont une 
lurbo) + nbx jx. (Dunch-Out. Gyromito, Radracer). Prix : 
3 200 F é déb Benjamin BERTON, 23, rue H. de Bal¬ 
zac, 85470 Fosses. Tél, : 34.72.5993. 

Vds consolo Nintendo TBE + 2 manettes avec 7 jx. (Métal 
Fightor. Rygar, Xevlous, Castlevania. Red Racer, Metroid, 
Maries Bros + 4 revues : 1 600 F. Julien LOLLIEROU, 
8. traversé do la Ferme Neuvo lotissement le Grand 
VollaL 13960 Seussot-loe-Ans. Tél. : 42.45.08.78. 

Jx. Nintendo : SNB : 150 F. Punchout 180 F, Castleva¬ 
nia : 190 F, Metroï : 190 F, Airwoll i 180 F, Volley : 150 F 
ou I 000 F le tout Christophe CAREL chomln Beau- 
chot. 78490 Galluis. Tél. : 349698.99. 

Vds jx, pour Nintendo : Sectlonz, Gradlus, Ice-Hokey, 
Mega-Man, Zoldo, Punch-Out. Robo-Warior 200 F l’un. 
NES Advantage : 250 F. Christophe OLLIVIER, 17, rue 
dos Rocher. 91540 Ormoy. Tél. : 64.57,2293. 


Vds K7 Nintendo, Super Mario, Bros 2 300 F TBE ou éch. 
conue Dragon Bail, RC Pro Am, Track And Froid 2 ou Goo- 

niss 2 Michel PERQUIA, ville la Rossornia. route do 
Romognat 63110 Beaumont Tél. : 73.27.04.99. 

Vds Nintendo 8 bits + 6 jx. (Double Dribble, Cobra..., 
Zoida 1, Punch-Out, Bros 1, Castlevania), le tout : I 150 F 
Prix è déb. Roy KABLA, 7, avenue Niai, 75017 Paris. 
Tél. : 40.55.04.60. 

Vds consoles Sega + Pistolet + Lunettes 30 + 20 jx. 
(Y’s Spellcaster, etc.), le tout TBE. Vendu : 2 800 F (si 
achat de tout le lot ristourne de 10 %). Stéphane CA- 
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VALLO, 3, bd Maréchal Foch, 95210 Saint Gratien. 

Tél. : 34.17.11.49. 

Vds Sega 8 + Speedking + Pstcholox 750 F. Vds 8 jx. 

150 F chacun + Y's 8. Phantazy Star 200 F chacun. Le 
tou, : 2 200 F é déb. Vincent DELABOUDINIERE 7, 
rue Jean Jacques Rousseau, 44000 Nantes. Tél.. 
4020.05.57. 

Vds èch. ou ach. jx, sur consola Sega 6 bits. Tony 
TRAV. 11. ruo Lauzln. 75019 Paris. Tél. : 42.02.43.56. 

Vds Sega + Ught Phaser + 2 manettes + 2-3 jx. (R- 
Tvoe Double Dragon, Wonderboy 2 et 3, Dynamite Dux.,.) 
valeur 7 000 F, vendu 2 200 F. Ledric BURGUIERE. 

187, rua de Paris, 76600 Le Havre. TèL : 35.42.4044. 

Vds 4 jx. Nintendo + ZapporOBO F. Vds PC Engine + 4 jx 
(Cyber Cross, Palleno, Wonderboy 2, Fantazy Zone) : 

1 800F Benoit RENAULT, 44300 Nantes. Tél.: 
40.40.17.18. 

Vds console Nintendo + 2 manettes + 5 jx. (Mario Bros 
I, Zolda 2, Ghost’n Gobllns, Runsb'n Attack, Métal Gear) : 

1 700 F Yann PLESSIS. 5, rue du Manoir, 70630 Or- 
goval. Tél,: 39.753992. 

Vds console Enlertainmont System Nintendo + joypadst 
+ 4 jx (Super Mario Bross + Rush'n Attack + 6 Rodius 
+ Top Bun, le tout TBE (ss garantie I 500 F|. Joan- 
Françols BODET, 1, ruo Gouillnrd, 80500 Montdldier. 
Tél. : 22.78.18.74. 

Vds consolo Sega 8 bits + manette (Afiroj + 9 jx : Gol- 
denaxe, Blackbolt, YS, Rampage, otc.|. Valeur : 3 200 F, 
vendus : I 500 F. Zacharie GUIGUEN, 68, avenue de 
la Rêalstanco, 93100 Montreuil. Tél. : 48.59.72,34. 

Vds consolos Sega + Ught Phaser avec ses 3 jx + chose 
HQ + Rocky + Black Bell + Rastan 2 000 F Sylvain 
DUCLOS. 49, ruo Homot, 93300 Auborvllliors. Tél. : 
48.34.6035. 

Vds console Sega + 3 manettes + Ught Phaser + Lu¬ 
nette 30 + 14 jx (chose HQ RC Grand Pnx Pslryco Fox) 
Valeur. 6 000 F. vendu 4 000 F. Cédrlc LEONARD, 60. 
avenue Thloro, 93340 Drancy. Tél. : 43,0198.20, 

Vds consolo Sega + Ught Phaser + 6 |x Psycho Fox + D 
Du» + Wondor Boy + Clouol Master i Scramble Splrlt 
+ T. Soldions, Console achetée on déc. I 500 F. Yves 
STECANELLA. pev. 300 Aéroport du Bourget 93360 
le Bourgot, Tél. : 48,6252.50. 

Vds consolo NEC PC Engino + 5 jx + joy. XE1 Pro + 1 
joypad : 1 800 F encoro ss garantie. Tou TONG, 92, ruo 
Gabriel Péri, 92120 Montrougo. Tél. : 47.4697.48. 

Vds Sega Master System nouf (août 90) + Hang On : 
servi 4 fols causo achat 520 ST : 500 F. Marian MIGAY- 
ROU. 10, ruo Joseph Doltoll, 34130 Vntorguos. Tél. : 
679635.42 

Vds consolo Nintendo TBE + 17 jx : 3 000 F, ven dus é 

I 100 F Franck DEGRYSE. 880. ruo Donlort 69690 
Vloox-Condé. Tél. : 2725.1129 après 6 h. 

Vds Saga 16 bits Mègadrive (garant. 7 mois) + 6 |x + I 
manette 3 450 F. Harry SAME, 57, ruo Clisson. 75013 
Paris, Tél, : 45.85.9837 (après 18 h). 

Vds pour Sega 3 jx : Baskotball ot Spellcaster 200 F pièce 
+ Carte My Horos 100 F ou 450 F les 3. Achète DDI ot 
Monit coul. pt prix. Christian BAILLY, 22, ruo Al- 
phoneo Korr. 75019 Paris. TèL : 40.38.11.29 le soir de 
19 h é 20 h. 

Vds console Nintendo + 10 |x : Super Mario Broc 1 et 2, 
Castlevania 1 et 2, Zolda 2. Métal Gear... Val. réelle : 

4 000 F, vendu I 900 F Olivier DOMBROWSKI, ave¬ 
nue du Train de Loos bot. C, 59120 Looe. Tél. : 
20.079279. 

Vds console Sega TBE + Speod Kirvg + Control Stick + 
Ught Phaser + 13 jx (Spellcaster, etc.). Valeur réelle : 
4 200 F vendu : I 900 F Bonoït MARY, 118. avenue do 
Parie, 7800 Versailles. TéL : 302122.00. 

Vds console Nintendo + NES Advantage + revues + 10 
K7 TBE (S MBJ Zeida, Goonlea II, etc.). Valeur neuve. 
4 400 F, vondu : 2 200 F. Antoine MORINEAU, 31, ruo 
des Ardennes, 75019 Paris. Tél. : 4206.3252 
Vds ou èoh. jx sur Megadrive (dj Boy. III) et nbx jx sur 8 
bits (Zillion II, Kung FU, Kid. Spy. Vds Spy, Great Basket 
bail). Aurètton LEMAIRE, 25, ruo do le Tournade, 
95220 Harblay. Tél. : 3997.32.55, 

Super Occase Sega 8 bits + 3 jx 500 F ou vds jx séparés 4 
150-200 F |Timo Soldier, Goldexe, on tout 10). Mrknol 
CLEMENT. 6, ruB Alexoponlos Ecolo Frédéric Gall- 
ladet. 95130 Pesais Bonlhard dons les environt Tél. : 
34.14.06.94. 


Vds sur NEC : Tiger Holi, Vigilante, Son Son 2, Tiger Road, 
Gunhsd, sur Megadrive : Mystic Dofender. Gouts’n 
GhosL Super Shinobi. Vîcont LHEUR. 19 bis, av. Arls- 
trlde Briand, 93360 Nouellly-Ploissance. Tél.: 
43.00.40.71. 

Vds 5 jx pour Nintendo Track Field II, Simons Quest, Ry¬ 
gar. Alpha Mission. Metroï. Jérômo DANIL 38. rue de 
Beaulieu. 25350 Mandeuro. Tél. : 81372393. 

Vds jx Sega (14) do 150 è 200 F (Doubla Dragon. Shinobi. 
Tennis Ace. Rastan, Altor Bumer, Y's, Wonderboy 2. Allen 
Syndrome, Space Harrier...). Stéphane GRUNY, rési- 
donco los Tilleuls baL C, 91240 St Mlchel-sur-Orge. 
TéL: 64.49.04.91. 

Vds NEC 2 + 2 News + R-Type + TV 55 cm Thomson 
Ntsc + Livra + joy + garantie 1 on + bureau super + 
livres. TV ; 4 500 F, NEC 2 : 3 100 F. Sylvain GALLET, 18, 
Bvenue Jean Lebraa, 93140 Bondy. Tél. : 48.029698. 

Vds joy infra-rouge Freedom Stick pour Ninlondo : 300 F, 
Robot Rob : 260 F. K7 Tiger-Hall. Topgun, Ghost'n Go- 
blins : 150 F, Donkey Kong H. AL: 100 F Didier 
PIENNE, ruo du Jordin de l'Arc bat Aurélia 2 appt 
31. 59110 La Madeleine. Tél. : 20,55,10.12 
Vds Nintendo + 2 jeux 0 choisir, Entrepto Wrestilng, 
Punch oui, Ice Climbor, Ice Hochey + 2 manettes + Su¬ 
per Mario Bros 1 : 600 F Brice BORNET, 12, equaro 
Saint Florentin. 78150 Le Cheenoy. Tél. : 39.56.7691. 

Vds jx Nintendo Kung Fu. Rod Racer, Top Gun, Wreslle- 
mania, Super Mario Bros : 750 F le lot non séparable TBE. 
peu servi. Jean-François DOARE. 15, ov. du Boluo- 
dere, 93310 La Pré Saint Gorvala. TéL : 48.97.2271, 

Vds consolo Ninlondo + 3 cassettes TBE Kung Fu, Zeld II, 
Super Mario Bros 1: 1 000 F + revues ot éch. consolo 
Soga autour do 600 F avec 2 |x Sébastien TERRANA, 
chomln de Romoullns. 30210 Semhac. Tél. : 
6637.19.39. 

Vds consolo Lynx (juillet) + California gamos + Gates ot 
Zendocon + Bine Ughtning : 1 600 F, Ch, contact sur Noo 
Geo. Jean SIERRA. Tél. : 45.76.51.70. 

Vds consolo Atari Lynx + California Gamos + Gates of 
Zendocon (état nouf) : 1 200 F Arnaud LABREGERE, 
31. ruo d'Antony, 87000 Limoges. Tél, : 55.77.54.80. 

Vds consolo CBS, Super Etat + Rollcr Controllot + Ex¬ 
tension K7 Atari + 2 monattes +11 |x + nolico. Valeur : 

7 600 F. vondu : 3 490 F. Pascal VENTAX, 96, bd de 
Choronno, 75020 Paris. Tél. : 43.48.18.73. 

Vds consolo Nintendo de Luxe (pistolet + robot) + 11 
jx ; 3 500 F le tout Fabrico TOULOUSE, rue Doubuy- 
ser los Moéros. 59122 Hondschooto. Tél. : 2836.4095 
après 19 h. 

Vds console NEC avec Fl triple Bottlo Gunhod, Atelered 
Best Dragon, Spirit Adrien sauve le monde + deux Jos- 
licks . 2 500 F ss garantie Philippe Vley 1. bd do Bello 
villo. Foire otfro ou répondour. Tél. : 4895,67.48. 

Vds jx NEC è 200 F : Space Harrier, Dragon Spirit, Mr Holi, 
Wonderboy 2. Shinobi, Bloodla, Gunhed. Clber Cross, Jé¬ 
rôme LUX, hameau de Bolinlot, 76360 Bouvlllo. TéL : 
3591.55.47. 

Vds NEC PC Engino I + 7 jx (PC Kid, Gunhod, fl-Typo, 
Vigilonte, Golage. Drogon Spirit, Ninja Spirit). 2 500 F. 

Antoino CHANAUX. 3, allée du Bolvedère, 74940 
Annecy-lo-Vieux.Tél.: 5027.71.97. 

Vds Explora II 150 F, 7 Gates of Jambala 100 F, Rick 
Damg. 160 F, Dragons of Fleme 150 F, Costle Worrior 
90 F, etc 8 joux Sega : 300 F. Plorro Alexandro CHOU- 
RAQUI. 1, ruo du Port Novolo, 44640 Le Pollerin. 
Tél. : 4032.91.44. 

Vds console Nintendo + NES Advantage + 10 jx (Double 
Dribble Ryger, etc.). Prix : 2 200 Urgent cause achat ST. 

David SAINVET, 10, allée do Fontainebleau. 76019 
Paria. Tél. : 4241.48.88. 

Vds console portable Atari Lynx + transformateur + 
piles + câble Vid Lynx + 4 jx. Val. réelle : 2 400 F, le 
tout: 1 800F Joan-MIchol BONAVERA. 10, ev. do 
Fabron, 06200 Nice. Tél. : 93.44.0838 oprès 18 h. 

Vds console Nintendo + 10 jx (Mario 2, Zeida. Robowar- 
rior, etc.) + catalogue et revuos + pèritel et 2 joy. Va¬ 
leur : 4 000 F, vondu : 1 BOO F. Arnaud DALAISE. ave¬ 
nue du Zoo. Le Mogellan. 06700 St-Laurant-du-Var. 
Tél. : 939791.88. 

Vds console Atari Lynx portative neuvo + facture + 3 jx 
Electrocop Blue Ughtning + Gâte of Zcdocon console 
complète. Julien VICQ. TéL : 48.52,42.64. 


Vds console Atari Lynx (août 90) + conlinx + bloc d'ali¬ 
mentation + California Games + Blue Ughtning. Valeur : 

1 780 F. vendu : I 450 F Sébastien LECOEUVRE. 70, 
rue Gambetta, 59490 Sohain. TéL : 2796.15.14. 

Vds console Nintendo TBE + NES Advantage + Zapper 
+ Family Fun Fitness + Adapl. japonais + revues + 2 
manettes + 20 jx bas pnx. Lourent HARO, 21. l'Oran¬ 
gerie. 42580 l’EtraL Tél. : 7793.6531. 

Vds console Soga TBE + 6 jx (Tennis Aces Space HBirior 
etc.) + 2 manettes + boite do rangement, le tout 1 200 F 
(Paris si possible). Frédéric LEBHAR. TéL : 42.069091. 

Vds console Mattel *- 22 |x : 2 500 F (prix è déb.) possibi¬ 
lité do vente é l’unité. + vds jx Nintendo Stolon et Foot. 
Olivier CASFINGER. TèL : 420793.49. 

Vds Nintendo + 2 manettes + Speed Joy. + Zolda 2 + 
Double Drible + Mbros + Nathridor + Punch out + 
revuos trucs astuces. Voleur réelle : 2 500 F. vondu : 

1 200 F Pascal JACQUES. 6, ruo Général de Gaullo, 

77 Ferrières. TéL : 47.77.74.10 (la lundi matin do 10 h 
è 12 h). 

Vds Sega 6 bits + pistolet + 14 jx. le tout vendu : 

2 600 F Gilles LUCCHINI. hôtol do la posta, 20116 
Aullene. Tél. : 95.789121. 

Vds consolo Nintendo 2 manettos, 2 jx : Zeldo Mario 
Bross 1 et 2 castal Vania, etc. vendu 2 OCX) F Prix réel : 

3 500 F Martin PRUNIERES, 2, rua dos Commis¬ 
sion». 95270 Chaumontol. TéL : (1) 34.71.09.19. 

Vds Nintendo 8 bits acheté août 90 450 F + jx Zeida II : 

240 F + Foster’s Quest : 200 F + Ghost'n Goblln6 :150 F. 
Julien LERRATO, 15. rue des Econjeaux, 93800 Epi- 
noy. Tél. : 482797.96 vers 18 h. 

Vds sur console NEc : Mr. Holi, Space Invedors, Side 
Arms, Cyber Coro. Tiger Hall. R-Typo, Legcndory Axe, Su¬ 
per Star Soldier, 230 F t’unit*. Jean-Jacques HUBERT, 

2, square Ballin. 92350 Plessis Robinson. Tél.: 
46.3032.84. 

Vds console Sega + 2 jx 350 F. Vds consolo NEC + 10 jx 
+ adaptateur joy. Sega + adaptateur 5 joueurs + joy. 

2 500 F Patrick ANDRE, 8, plaça Ste Gonevlèvo, 
77760 La Chapollo la Rolne. Tél. : 64243493. 

Vds consolo Supergrafx + Grandzort + Ninja Spirit. 
Prise pèritel couse étude, achetée 2 880 F, vendue : 

2 400 F Data d’achat . le 28/8/90. TBE. Olivier PENIN, 
40, ruo Gormoin Dolebocquo. 62800 Uovln (Pas-de- 
Calais). Tél. : 21.4967.47. 

Vds Sega 8 bits + 4 manettes + 13 jx (Pro Foot, Wonder 
III, R-Typo ..). Voleur 5 000 F. le tout : 2 BOO F. David 
MALLET. 12, ruo du Chabry, 63360 Saint Boauxlro. 
T6L : 7333.90.75. 

Vds Ninlondo + 6 |x prix 1 600 F, valeur 2 500 F_ Ré¬ 
gion lyonalse. Sébastien. Tél. : 783190.31 oprès 18 h. 
Vds nbx |x pour Nintendo état neuf ont™ 200 et 250 F 
pièce Antonio BONO, 350, avenue do flekllnghau- 
sen. 59500 Douai. Tél. : 2796.31.20. 

Vds console Nintendo + NES Max + 2 manettos + 13 jx 
(Nows). Zolda II, Mario 2, Ceslolvania 2, Solomon Key 
3 000 F Demande; Joen-Plorre DE BASTO, chemin 
dos rondo» av. F. Auberger. 03700 Bollorlve-sur-AI- 
ller. Tél. : 7032.24.62. 

Vds console Sego BE + 10 jx (Y's R-type. Woderboy 2, 

3.. .). Prix : 2 000 F, valeur réelle : 3 800 F. Alexis ADEI- 
BER, 42, ruo Georges Vlllette, 77250 Ecualles. Tél. : 
60.703690, 

Vds nbx |x sur Sega : Double Drogon. Dynamite Dux-Ros- 
tan, Kelnseidon et autres jx. Prix intéressant I Manuel 
Gli. 5, ruo Nicolas Appert 75011 Parle. Tél. : 
433899.08. 

Vds console NEC PC Engine + manette + 4 jx (Super 
Volleyball, Triple Baille Fl, Super Wonderboy, Vigilante), 
le tout 2 000 F Frédéric GONTIER, 1130. chemin du 
Mas de Campe, 13160 Chateaurenord. Tél. : 
9094.2438. 

Vds Sega + 5 jx + PIS + Rap. Fire + 2 manettes. Etat 
neuf, acheté 2 600 F, cédé : I 400 F. Jx (Roky, Alox Kldd 

3.. .| Lourent BELLANDI LAVRENT, boulevard An¬ 
dré Malraux La Plomblèro bt les Génois, 13380 Plon 
de Cuquas. TéL : 9197.01.99. 

Vds ou éch. jx Sega 8 bits Ghostburster Zaxxon 3D, Ac¬ 
tion Fighter Phantasy ZonB, etc. Ch, wonderboy 2. 3 el 
Hits. Prix : 50-150 F. Frédéric . Tél. : 68.659290. 


Vds console Nintendo mars 90 avec 3 jx, Super Mano 
Bross 2, Rygar, Goonies 2, le tout : 1 700 F. Alain PER¬ 
RAULT, 7, avenue Général Leclerc, 69140 Rillieux. 
Tél. : 7698.04.58. 

Vds Sega Megadrive + 5 jx compat. Japon et Fra, acheté 
12/89. Prix : 3 000 F. Arthur CATHEULDEL, 10, rue 
Saint-Pierre, 92200 Neuilly/Selne. Tél. : 4624.08.04. 

Vds console Lynx Atari + 6 jx. Prix : 1 500 F ou échangés 
contre jx 1 j. SNK Neo Geo. De Jésus MANUEL 93. ruo 
Jeanno d'Arc, 75013 Paris. Tél, : 4598.4736. 


Vds console Soga 8 bits + 13 jx + Phaser + Joypad + 2 
control Pad + prisa pèritel En cadeau revues Sega + 
Reliure Urgent TBE. Sébastien LE-TALBODEC, 6. rue 
de Bourgogne, 94400 Vrtry-sur-Seine. Tél. : 
45.73.05.59. 

Vds Lynkx + cal. Gamos + comlynx (juil. 90) : I 300 F. 
Vds jx NEC (Ninoa Warrior, Dragon Spirit) : 350 F pièce. 

Jean-Philippe DUPUICH, 9, ruo Félix do Pardieu. 
02100 Saint Quentin. Tél. : 23.08.95.04. 

Vds K7 de jx Ninlondo 200 F chac. TBE. Urgent. Ma¬ 
thieu HACQUIN, 11, ruo Courbe Pièce Vignot 55200 
Commercx. Tél. : 2991.00.67. 


Vds console NEc : 1 500 F avec 2 jx : Gunhed et Honney 
in the Sky. le tout acheté mare 90. Olivier GUIGUET. 17, 
place St Gormoin des Longs Près, 92100 Boulog ne- 
Billencourt Tél. : 46.06.05.06. 

Vds 5 |eux pour console NEC PC Engine (Shinobi, Blodia, 
Ninja Spirit. Rockon, Imago Flght). le tout : 1 200 F. Jean- 
François BOYER, 7, allée dos Boutons d'Or. 94000 
Crétoil. Tel.: 4297.5221. 

Vds Sega Masler System + 12 jx (Rasion, Batte out 
Run). Valeur : 4 300 F, vendu : 2 000 F. TBE. Guillaume 
SEGUR, combreroussie Ploch de Gai. 81100 
Castres. Tél. : 6335.5231. 

Vds console Atari 2800 + 2 jx + 2 joy : 350 F è déb. 

















t OPLIJVr 

SOS 

QUI N’A PAS TOURNE EN ROND 
DEVANT SON AMIGA OU PC 

Vous séchez devant une mountlist, l'installation 
d'une carte, d'un disque dur etc... 

Vous désirez sortir du Workbench et explorer le CLI, 
Faire communiquer le PC et l'Amiga. 

Vous désirez vous lancer dans la vidéo et les mots 
Genlock, RVB,RGB,YC blackburst, splitter etc... sont 
des mots barbares. 

Ou simplement une question sur votre Micro 
Un Banc d’essai des Nouveaux Hards et Soft. 

TAPEZ 3617 TOPLINE 
Posez votre question 
REPONSE SOUS 24H 


Vds ou éch jx Sega. Ach. aussi. Frédéric DIDIO, », 

; Durllamln, 62129 Aiso-aur-la-Lys. Tél. : 

ZI .39.41.7b. 

Vds Gunhod, Bloody Woolf sur NEC : 260 F chaque. Vds 
FM Melody Maker sur ST : 600 F. Joan-MIchol FIERE. 

Téi ° oT»i , °»ui bd du RBdon bl E6,131)09 M " rMl11 "' 

Vds console Ninlendo + 7 ]x (Solomoris Koy, Moisi 
Goar, etc ). Valeur : 4 000 F, vendue : 1 500 F. Jeon-Bep- 

liste BEAUCHAMP, ». „loce eux Herbes. 307» 
Uxes. TéL : 66.22.75.76. 

Vds NEC PC Engins 60 Hem + 1 jflu : 1 000 F + vds 
Melhodo Linguaphone Anglais pour apprendre facilemenl 
I 600 F ou les 2 conlre Supergrafx. Arnaud Phanor, ré- 

aldenco las Fougères, bt C2. 77210 Avon- Tél.: 
60,72.13.47. 

Urg. Vds |ou Sega : onlre 150 al 180 F ; ach. cons. Sgx 
NEC 50 Hn t jeu : 2 600 F ou 60 Hrr VPx. Geoffroy 

GUIOT, 3, ruo du 6 mol 1945, 69111 Lieu Si Amond. 
T4L : 27.3S.6I.8I. 

Vds Ninlendo * Tennis + Zelde + 5 Mario 2 F Rush's 
Anack - Top-Gun + Casllavanla -F man. NI 5 + 5 Ma¬ 
rio, la loul : 3 400 F V 500 Vlnh FRAN DINH. 17. rue 

du Pré Natlior, 27140 Glaors. Tél. : 3227.35.38. 

Vds consolo Saga bon èlal. 6» jx (Rombo 3, Golden Axo, 
Raslan...) de 100 4 260 F, pistolet 160 F. Console + pis- 
lolel -F 12 jx: 3 MO F Stéphane LAPEYRE. ville 
Arantzo Alnhoo. 64260 Combo-les-Balne. Tél. I 
6929.84.18. 

Vds console Saga avco pistolet + 1 j al 12 auiros jx : 
R-Typa, Allorad Boasl. Quarte!, Golvelllus. aie. pour sau- 
torrent 2 100 F Jéréme PEZET. 9, square Gaorgos de 
la Tour. 77, avonuo Carnot Selnt-Mox. Tél. : 
8321.9529. 

Vds consolo Ninlendo t robol + plslolal + NES Ad- 
vanlage F 19 jx Voleur : 7 710 F, vendu : 3 600 F ou jeu 
vendu onlro 160 al 2M F Édouard BOYER. 12. passago 
Undriau, 75007 Paris. Tél. : 47.06JJI.13. 

Vds NEC Super Graphx (60 Ht) F 6 jx + consolo Lynx + 
California Gomos F Bluo Lighlnlng F Gdios ol. Prix : 
1 300 F. NEC ■ 2 9M F. Pascal PAMBRUN. 6, rue St 
Denis, 95110 Sannola. Tél. : 34.1129.67. 

Vds PC Engine + Booslar + Gunhad 1 600 F (60 Ht), 
jx : 190 F. Vds Totsujln MD : 170 F. Vds jx d’avonlures 
(620-104 STFj .0 F. lo tout an TBE. Laurent JUANOLE. 

76. rue Monard, 300» Nîmes. Tél. : 66.76.17.57 après 
19 h. 


Vds NEC -F 3 jeux (Shinobi, Tripla Baole Fl, Wondorboy 
21 1 4M F à déb. la loul èlal neul. Urgent 1 joy -F 1 dou¬ 
bleur pour NEC : 150 F. Damion GALLOT. 10, rue Mar¬ 
cel Pagnol,Î61» Nice. Tél. : 93.5124.09. 

Vds Ninlendo + 2 Joyslioks + 9 conouchos do jeux 
Kong Fu F Super Mario Bros + Super Mario Bros 2, elc. 
Jérémie DUCROT, 6, impasse des Ayguas Brunes, 
84110 Vaison la Romaine. Tél. : 9036.M.70. 

Vds Sega 8 bits |ss garantie) F Phaser + luneltos 3D + 
Conlrol Stick -F Rapid Firo + 9 Hits + notices. TBE. Va¬ 
leur ■ 4 4M F, vendu : 2 500 F. Mathieu DORESSE. 182. 
avenue Jean Lollva 935» Panlin. Tél. : 48.44.49.19. 

Vds Sega -F 2 joypads -F 2 jx -F Light Phaser, servi 4 
mois. Valeur : 1 300 F, cédée : 7» F Nancy. Alexandra 
FLAMENT, 7. ruo de Toul 54170 Germiny. Tél. : 
83.52.78.03. 

Ninlendo ; vds jx prix déments 50 %. Zolda I, Metroij Su¬ 
per Mario 2, Simon's Ouest, Rush’n Attack, Pistolet F jx, 
Robot -F jx. David FAVRIO. Moulin-Neuf. 178» 
Pons. Tél. : 469120.13 (H. R.). 

Vds cartouche Nintendo Rush'n Attack. Nicolas GILLE. 
26. ruo Paul Langevln. 76140 Petit-Guavilly. Tél. : 
35.62.32.12. 

Vds cons, Nintendo + robot et pist. Voleur 4 990 F, prix : 

3 000 F -F 13 jx. Yann CREIGNOU. 45, ruo du Fois La 
Commendorio, 410» Blois. Tél. : 64.78.63.43. 

Vds Nintendo do base + 3 joys -F 7 |x. Valeur : 3 700. 
Vds, cédé 4 1 8M F. Etat neuf. Stèphono'KERLEAU, 9 
ter, avonuo Guynamer, 955» Le Thlllay. Tél. : 
3928.40.17. 

Vds Dragon Bail pour Nientendo 2M F. Marc ATALLAH. 
24, avenue Condorcel 691» Villeurbanne. Tél. : 
78.89.91.66. 

Vds Niantondo, vds 10 K7 de 150 é 250 F dotant do 2 412 
mois i Dragon Bail Rcprom Kong Fu, Wreslamanla, Ikari- 
warlor, Top Gun. Julian MAILLARD. Essen. 89270 
Vormonton. Tél. : 8891.51.60 après 7 h. 

Vds pour Sega 16 bits : Totsujln. Air Driver, Osmalu|in. 
Golden Axo : 239 F chacun ou lo toul : 090 F. Khampol 
VICHIDVONGSA, 16. av. Edouard Herrlot 942» 
Fresnas. Tél. : 46.68.16.95. 

Vds sur Mersoille Nintendo de Luxe -F 14 jx F maga¬ 
zines. Valeur : 6 850 F. cédé : 3 0» F a déb (ensemble ou 
séparément). André WOLF. 21, ruo Ranquo, 13W1 
Marseille. Tél. i 81.62.0420. 

Vds jx vidéo Nintendo en TBE : Super Mario Bros, Caslle- 
vania, Gun-Smoke : 1» F pièce, pistolet t Gumshoo : 
750 F. Frank DUQUESNE, 169. rue d'Artois. 623» 


Vds pour Nintendo 8 bits : Red Rocor, Soocor, Rualt'n Al- 
tock. Urbon Champion + Adaplolour do cartouche japo¬ 
naise lo jou : 200 F, l'adaptateur : 3M F. Sylvain BIS- 
CHOFF. 124. bd John Kannody. 911» 
Corboil-Essonnos. Tél. : 6426.68.30. 


Lynx vds Gauntlot 3, Gates ol Z, Chip JS C. TBE (boite -F 
notloo) : 170 F pièce ou 460 F les 3 conatcts sur Lyon ot 
banlieuos seulement. Thomas FLEISCHMANN. 33-2. 
rue Antoine Lumléro, Ml» Declnes. Tél. : 
78.49.6821. 


Vds consolo Soga TJS sous garantio -F jx : Alterod Beast, 
Out Run, Chassa HQ, Tennis Ace, Aller Burner, Dynamita 
Dux, Commando, tout I MO F. Franck POIDVIN. 11. 
rue Roussolot, 76W7 Paris. Tél. : 459724.88. 

Vds Nintondo toul complot F 9 |x (Mogamnn, Supor Ma¬ 
rio I. Zelda 1, etc) -F journaux du club TBE : 2 000 F. 
Clément SELLIN, 17. rue André Karman. 933» Au- 
bervllllors. Tél. : 4824.15.59. 

Vds Ninl. -F Llnk -F Mario I, 2 -F Kid Ico F Kunk Fu -F 
Popeye + trucs + astuce -F coda : 1 8» F min. Posa, do 
ventes sépat Vol. totale : 3 500 F. Mathieu BOURGUI¬ 
GNON. 3. rue Plorre Mandos Franco. 542» Logn- 
guyon. Tél. : 8239.4021. 


Vds jx Sega 8 bits Quartet. Time Solldora, Altorod Beast. 
Penguln Lond, Fantasy Zona 2, 8asket Bail Nightmoro : 
200 F chaque. David MENAGER, 9 bis. ruo des Roses, 
913» ChUy-Meiarin. Tél. : 89.09.7259. 

Vds nbx )x Sega a IMF, pistolet t joux IMF, Amiga 
(Roadvrers Scrabble Luxo) ach. pour C64 utilit. origln, FS 
Il H- vds compll CPC cas. 4 80 F ot 2 pour 100 F ot 2 
Worga. DK. Cyrille. Tél : 34.17.95.45. 

Vds ou éch. pour Nientendo SMB1 ot IK. Warrior (200 F 
les 2) ou éch. contre un outre jx |Rygar, Contra, ou un de 
tous les nouveaux jx). Julien IAFRATE, 15. rue Victor 
Hugo, 69320 Feyiln. Tél. : 78.072443. 


Vds jx 8ur lo consola Sega Kung Fu Kid, Voleur : 310 F, 
cédé è 2» F, tout neuf Hoclno BLAHA. 2 ruo des 
Roitelets. 449», SoInto-Luco-sur-loIre. Tél. : 
40.26.94.80. 

Vds |x NEC PC Engino ontro 250 ot 4M F. Roland LA- 
COUTURE, 16, ruo Victor Hugo, 94220 Charonton. 
Tél. : 43.78.20.77. 

Vds jx NEC PC Engino 250 F pièce -F PC Engine F 46 jx : 
1 5M F. Tares (PC Kid, Cyber-Cross, Shinobi, Ninjawar- 
hors, etc., possible éch. contra 16 bits. Lucien HOUES- 
SOU. ruo Molière résidence Ravel bt C2 69430 St 
Pol-sur-Mor. Tél. : 28.M.B3.77. 


Vds jx Soga : P. Wors 30, T. Soldiors, Phaser F 3 jx, 
Rembo 3, T. Ace, A. Boast, W Boy 2 :195 F l'un. Olivier 
TETV, 26. ruo de Sôvroa, 91540 Mennoc. 

Vds jx Nintendo la K7 : 260 F. Frais de port compris, Alain 
Blondeau. 2. place do lo République, 353» Fou¬ 
gères. Tél. : 99.94.27.47. 

Vds jx Sega (Golden Axe, Wondor Boy 3, Chase HQ, RC 
Grand Prix, Rambo 3, Bnaket Night, etc.). Pose, tous jx do 
rôles, prix : 2M à 260 F ; jx do rôle . 2M è 2» F. Sébas¬ 
tian BROSSERON, 8. rue Boptisto Marcel. 912» Ar- 
paion. TéL : 64»27.88. 
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Vds jx Sega, 15 jx Wonder Boy. Alexk DD : 150 F. Olivier 
RAPOPORT. 107. avenue du Gel Michel Bizot, 75012 
Parle. Tél, : 43.43.59.91. 

Vd5 cartouches de jx Vectex : 150 F port compris. Seule¬ 
ment 5 titres disponibles. Laurent MALLET. 16. rue des 
Capucines. 05310 St-Ouen-l'Aumôno. Tél. : 
34.64.66.69. 

Vds cartouche Life Force pour console Nintendo. Jérémy 
BOUILLER. 76. rue Mendron. 33000 Bordeaux. Tél. : 
56.52.01.16 (après 19 h). 

Vds jx sur le console Sega Kung Fu Kid. Valeur : 310 F. 
cédé à 200 F, tout neuf Hocine BLAHA, 2, ruo dos 
Roitelets. 44980 Sointe-Luce-aur-Loire. Tél. : 

40.25.94.80. 

Vds jx NEC : Bioody Woll. Sonson 2, Legendory Axe, Ti¬ 
ger Rood : 200 F pièce ou PC Engine + ses 41< : 1 BOO F. 
Le tout 4 mois sous garantie. Franck GODAUX. 42, ruo 
do l'Idéal. 93140 Bondy. Tél. : 46.48.49.44. 

Vds Soge 8 bits Rampage/Black - Bell/Pro Wreslling : 
150 F pièce. Nicolas ARMAUD. 35. ruo du Docteur 
Derieux, 47300 Vllleneuve-sur-Lot Tél. : 53.49.15.79. 
Vds K7 Nintendo Slmon's Quest 200 F. Vds Apple 2C 
complot + mon. mono. 2C avec pèritel + log. d'initia¬ 
tions + souris + joys + nbx jx cédé : 2 500 F. Jérémy 
GIRARD. 16, rue de le Pléiade Domnlno du Porc, 
78590 Nolsy-lo-Rol. Tél. : 34.62.85.63. 

Vds jx Sega 8 bits, Gréa! baskets ail, Kung Fu Kld DD, 
Miracle Warriors, California Gnmos do 100 é 160 F. 
Laurent PESCHAUD. 4. ruo de le Fontaine, 34530 
Aumos. Tél. : 67.9832.82 (après 20 h). 

Vds jx Sego ; 160 è 190 F choc Domtniquo OARDAIL- 
LON, 20, rue Alphonse Allols, 30000 Nîmes. Tél. : 
6629.5208. 

Vds pour Nintendo manette NES : 300 F. Jx do 170 é 
250 F. Alexandre DELALONDE, 14. chemin dos Mou- 
niors, 91320 Wlssons. Tél. : 60.11.56.95. 

Vds cartouches Nlntondo, Lilo Force : 200 F, Zelda 1 
225 F, Trackin Fleld 2 : 225 F. RubIiA Attack 200 F, Rad 
Roncor : 200 F, Mario Bros : 150 F. Le tout : 1 000 F. Fré¬ 
déric VOLKER, 7. cité Mnrtlgnoc, 75007 Paris. Tél. : 
45.55.05.76. 

Vds cartouche Soga : Shlnobl 160 F. Rodolpho CARRE¬ 
RAS, 4, ruo Frédéric Polit 31600 Toulouse. Tél. i 
61.2620.10. 

Vds ou éch. K7 Nintendo T8E (6 moisi, Tenis, Volloy, Pool, 
Plnball, Dkong 1,2,3. Pnd Racar, Gunsmoko, Ghost’riGo- 
blins : 100 ou 150 F. Frédéric UEVEQUIN, 8, ruo do 
Fontenoy, 59000 Llllo. Tél, t 20,52.51.15. 

Vds cartqpches Nintendo ol NEC Zelda 2, Robowarrior, 
Ninja Spirit, etc. et console Nintendo I 6 jx + NES Ad- 
vantago de 200 a 300 F CSL : 1 500 F. Bernard FUCHS. 
82, ruo R, Dumoncol, 77210 Avon. Tél. : 60.72.68.45. 
Vds 600 1 Mo t prise pèritel + cébles pour chaîne Hi-Fi 
+ 50 jx dont 38 Hit 4 Joy + boite de rangement + 22 
disks vlorges neufs ; 3 000 F. Josoph HARROSCH, 
06000 Nice. Tél. : 93.97.4433 (entre 19 h et 21 h|. 

Vds 500 + drive externe -f citizen 120D ; 4 300 F. Vds 
vélo tt terrain 18 vitesses. TBE 1 200 F. TIT1. Tél. : 
4238.03.55. 

Vds A 500 4 disks H- joy TBE sous garantie ou ôch. con¬ 
tre NEC ou Megedrive 4 jx sur Paris ou banlieue. Vendu 
2 500 F Serge SAINT-LAURENT, 4, rue du Dau¬ 
phiné, 93600 Aulnoy-sous-Bois. Tél. : 43.84.21.50. 

Vds 500 4 10845S 4 100 disks remplis 4 doc, et maga¬ 
zines (1 an) : 4 500 F a débattre. Peu servi. Omri, BEN- 
CANAAN, 64, ruo de l'Egalité P113. 92130 Issy-les- 
Moulinoaux. Tél. : 47.36.70.17. 

Vds 1000, 512 Ko 4 momt 1081 4 leoteur externe 4 
originaux : 6 OOO F é débat., ach. é 2 000 F dernière ver¬ 
sion avec moniteur couleur. Tnm NGUYEN-MINH, 9. 
rue dos Cèdres. 91540 Mennecy. Tél. : 5439.67.79. 
Vds 500 4 mon. coul. 4 ext. A 501 4 toct. exL 4 Periect 
Sound 4 3 joy 4 300 disks 4 doc., livres, etc.FF): 
8 090 F. Lionel BAZIN. Ber-la-Torresse place Aris¬ 
tide Brinnd. 44380 Pomlchet. Tél. : 40.61.09.50. 

Vds A 2000 B 4 2e lact. dk 4 carte XT : 10 900 F ' Ch. 
contact sur C64 K7 ou dk débutant. Léonard MESSINA. 
15, ruo des Marronniers. 38600 Fontaine. Tél. : 
7627.12.17 (mutin ou WE|. 

Vds Amiga 4 ext. 512 K 4 2e lecL dks 4 30 log. orig. 
(Beast, FIB. DM, etc.) 4 3 livres prg. le tout gBra. 12 mois 
pour 6 500 F. Valeur : (9 600 F) 4 Di Gison. 93400 Saint- 
Ouen. Tél. : 40.112643. 

Vds A 500 4 A 501 4 1084 HR 4 nbx logs Pacc 4 ducs 
(A-News) : 5 500 F, él. neuf, emb, origine. Cobra 4 Fal- 
con 1&2 : 500 F. Star LC-10 couleur 4 câble ST-PC-AM ; 
2000 F. Frédéric JOUSSET, 26, ruo de le Certeria, 
44000 Nantes. Tél. : 40.3528.45. 

Vds tous programmes, Haroware. disks 3,5., extensions 
Game Boy. Megadrive, Lynx. Liste sur demande. TMS 
Alain JUNOD. rte Berne, 241010 Lausanne (Suisse). 
TéL : 21.3258.28. 

Vds 500 4 A 501 4 1084 4 60 jx originaux (F-29, Popu- 
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lous, Kick OH 2, etc.) 4 nbx utilitaires 4 manettes. Valeur 
env 15 000 F. vendu : 8 000 F. Hugues DROMART, 12 
ruo d'Artagnan. 75012 Paris, Tél. : 43.45.35.56. 

Vds A 500 ext. 512 K 4 moni coulBur 1084 4 nbx jx t 2 
joyst. 4 souris : 5 000 F. Jean-Baptisto POPOT, 14, 
rue Vieille Forge. 92170 Vanves. Tel. : 47.38.06.95. 

Vds500 4 mon.coul. I084S r 1 joy 4 souris 4 manuels 
4 74 disks. TBE : 5 200 F Raphaël BERGON, place de 
la Mnirio, 09210 Salnt-Ybars-par-Lezat. Tél. : 
61.69.18.66. 

Vds 500 4 mon. 1084S 4 40 jx 4 utils. 4 boite range¬ 
ment 4 2 joy. t tapis souris 4 10 disks. 4 livres. Tout 
TBE 7 500 F à débat. François GRANDPERRIN, 24, 
route do Pierrolayo, 95610 Eragy-sur-Oiso. Tél. : 

30.3722.58. 

Vds ou éch. jx Midwinter, King OH. Ninja Warriors. Cara- 
zycacs, Daley Thomson : 120 F Laurent SZUREWSKY, 

6, rcs GCTD quartier Bruyère. 30998 Nîmes Armeea. 
Tél. : 66.21.6736. 

Vds A 500 4 1084S 4 D dur 20 Mo 4 RAM 2 Mo 4 
lecteur 3PI/2 4 nbx disks jx utilitaires, livres, accessoires. 
Pou servi, s/garanbe 8 800 F. Vente globale. Emmanuel 
BONCET, 1, ruo Thomas Lainée. 84000 Avignon. 
Tél. : 90.82.16.70. 

Vds 500 4 extension è 1 mega-octot 4 moniteur couleur 
stéréo 1084S 4 nbx jx et utilitaires 4 2 joy. 4 60 dis¬ 
quettes vierges. Prx è dèb. Jacques LAURENT, 176, 
rue do ST-Cyr, 69009 Lyon. Tél. : 78.633 1 33. 
Vds500(ssgurantio| 4 2 joy. 4 boites de rangements de 
disks 4 16 jx ; 2 800 F. JérOmo MARTIN, 12 avenue 
du Bolvodéro, 42170 St-Just-Stranbort Tél. : 
77.36.73.54. 

Vds 600 4 mon, 1084S 4 cébles 4 2 joy. 4 tapis souris 

4 jx, utils. 4 boite 4 10 disks vierges 4 livres Tout 
TBE: 7 500 F 4 déb. François GRANDPERRIN, 24, 
route do Piorrolaye, 95610 Eragny-sur-Olse, Tél. : 

30.37.22.58. 

Vds 600 4 A 501 4 nbx jx 4 disks 4 joy I nbsos 
rovuos (200) 4 monit 1081 4 boîtiers 4 cibla minitel : 

5 600 F Stéphane CAPOBIANCO, 117, nvonuo des 
pogna, 78110 le Vesinet. Tél. : 30.71.0281. 

Vds 500 4 512 K 4 horlogo 4 Stnrtcrkit 4 260 dis¬ 
quettes 4 pèritel TV 4 Box Posso, vendu non séparé : 

3 600 F. Peu utilisé. Philippe REZE, 230, ruo X Nluort, 
75016 Paris. Répondour Tél. : 40.44,51.66. 

Vds 600 ovoc 4 do 60 jx 4 2 manettes do jx 4 câble 
pèritel (garantie| 4 000 F Eric BALDELLI, bâtiment 
Aquitaine opt C34, 77100 Moaux-Boauval. Tél. : 
64.34.68,69 après 19 h. 

Vds d'urgonce couse erreur achat ol besoin rèol d’1 
(A-2000) A-5001, A-600 3 000 F Réellement neuf, garan¬ 
tie Il mois, avec livres et jx divers. Abdel CHERRADI, 
Saino-Snlnt-Donls. Tél. : 43.5213.1t. 

Vds K7 Soga nbx titres (Miracle Worrior. Wonder Boy 3, 
Phontazy Star, otc. do 80 è 250 F. Robin SAINSON. 57, 
ruo du Monts-Moely. 94380 Bonneull. Tél. : 
4339.91.43. 

Vds Sega 8 bits 4 jx : 1700 F. prix é déb Nicolas EB- 
ZANT, 39, rue du G. Leclerc. 92130 Issy-los-Mouli- 
noaux. Tél. : 4736.31.64. 

Vds NEC 4 75 jx 4 2 man. dont la XEI PC. Le tout sous 
gar. 2 ans. Prix : 2 000 F (vente non séparée). Mohamed 
BEILISSE. cité des Francs-Molains htl oscl. Tél. : 
48.20.98.07. 

Vds Sega 4 32 jx et donne avec 30 bd Strange et Spidoy : 
7 000 F au lieu de 10 300 F ou vds jeux sépar. de 60 é 

230 F 4 bd gret Oara ROSBANG, 4, place Fontalno 
Guoftior. 92220 Bagnoux. Tél. : 45.46.1297. 

Vds consolo Nintondo (état neuf) 4 15 jx. Le tout : 

4 200 F. Simon FOLLAIN, 41 ter, ollèe des Acacias. 
94310 Orly. Tel. : 48,5296.31. 

Vds Sega 8 bits avec 7 jx. Le tout 1 000 F. Claude 
DURRMEYER, 21. rue Christian lescaudron, 44510 
Le Pouliguen. Tél. : 40.6231.21 {après 19 h). 

Vds NES 4 3 Joy 4 NES Max 4 12 |x : (Mega Mon, 
Zelda I ot II, MB I et II Prix 3 160 F. Mag. de truc 50 F 
(plan, code..( sur région toulousaine. Julien ELLIE. 34, 
ruo dos Violette Fonsegrlves, 31130 Quint TéL : 
6124.3226. 

Vds Sega 8 bits 4 Joypad 4 Specdking 4 4 jx Rambo 3, 
YS, Hangon, Secret Commend). Valeur : 1 900 F, prix : 
I 200 F Vds Sinthe Casio 4 Bag Bal. Elec. : I 800 F 

Stéphane PELEGRIN, Ceetillon Massas. 32360 Je- 
gun. Tél. : 626537.84 après 18 h, 

Vds console Sega (sous garanlie Août 90) 4 3 jx 4 
Spoedking, le tout : 1 200 F. Vds cartouches Sega Out 
Run 4 Tennis Ace : 250 F l’un. Patrick LEMEU, 66/2, 
avenue Delacroix. 89000 Auxerre. Tél. : 86.46.24.61. 

Vds console Vetrcx 4 nbx jx 4 2e manette : 1 OOO F ou 
moins Christophe SCHULZ. I, ollèe ChBrles Cha¬ 
plin, 94260 Fresnes. Tél. : 423738.16. 

Vds console Sega 4 jx (Out Run. Shinobi, Double Dra¬ 
gon...) TBE le tout : 1 200 F ou échange contre Megadrive 


ou NEC Sébastien DEGARDIN, 10, rue du 8 mai, 
62163 Souciiez. Tel.: 21.4525.56. 

Vds console Soga TBE 4 12 jx (Golden Axe, Rastan, Shi¬ 
nobi...) 4 Phaser 4 2 manettes 4 Speedking Valeur 
4 600F, vendu: 2 500F a déb Julian DUCOUTU- 
MANY, 85, avonue Berthelot. 59007 Lyon. Tél. : 
78.58.09.37. 

Vds cartouches Nintendo, Rygar : 200 F. Gradius : 130 F, 
Ghost'n'Goblins : 150 F 4 Volley Bail : 130 F Philippe 
MILLETTE. 7, place Hoctor Borlioz. 94510 La Queue- 
en-Brio. Tel. : 45.76.37.99. 

Vds consolo Sega 4 2 manettes 4 7 jx : 1 450 F. Mi¬ 
chaël GERMAIN, 7, square Goorgas de Le Tour, 77. 
avenue Carnot Saint Max. Tél. : 83.21.60.61. 

Vds consolo Nintendo 4 prise périlel ot transformateur 
4 5 jx. Valeur totale : 2 260 F, vendu : 1 000 F. Urgent. 

Sofièno BOUMAZA, 7. square Dunois, 76013 Paris. 
Tél. : 45.70.97.44. 

Vds console de jx Atari 2800 VCS 4 11 jx 4 transfo 4 2 
man. de jx : 750 F le tout. Possibilité éch. contra console 
Sega B bits 4 2 jx Yenn LOHIER, 2, ruo Fouot do 
Crémnnville, 14130 Pont-L'Evôquo. Tél. : 31.642825. 
Vds consola Sega 4 10 jx état impéc 1 500 F Michel 
FOURNIREZ 14. ruo Gambetta, 78420 Carrières 
s/Seino. Tél. : 39.143128. 

Vds console Négo-Géo SNK neuf s garantio - Magiolan 
Lord, Achetée : 6 000 F juin 90, vendue : 6 000 F An¬ 
thony PREZMAN, 10, avenuo Junot 75018 Parla. 
Tél. : 4258.64.93. 

Vds console Saga 4 2 manettes 4 pistolet 4 Rapld Flro 
4 Conlrol Stick 4 11 jx (Wonder Boy 3, Ballet Out Run, 
Vigllonto, Rastan) ; 2 000 F. Olivier FERAIN, 18 bis. ruo 
Achille Dugrosno. 59230 Nivelle. Tél. : 27.4877.94. 

Vds console Sega 4 11 jx (Rastan, Ram Page, Black Boit. 
Konsoiden, Fantasy, Zone 2, Spaca Harrlor. etc.) le tout 
TBE : 2 000 F, vente séparée possible Thlorry HALTER. 
2, ruo do la Liberté, 57300 Mondolnngo. Tél. : 
87.702924. 

Vds console Nintondo 4 3 man. 4 8 jx (Zolda II, Mario I 
ot II, Lifo Force, elc.) 4 Trucs ot Astuces, Prix : 1 600 F. 
Etat neuf (valeur : 3 850 F). Frédéric RENOU, 14, olléo 
des Asturies. 35200 Runnos. Tél. : 99.5329.75. 

Vds console Ninlendo Luxe 900 F PA : 1 500 F et 17 jx 
pour 2 900 F ou 190 F ch, et man. NES Adv. sons fil ot 
Wos Mox 210 F chacune ou tout é 4 000 F. Romain RA- 
BILLARD JACADI, 58, ruo du Général Do Gaulle, 
78120 Rambouillet. Tél. : 34.83.86.93. 

Vds consolo Nintondo 4 28 Hits 4 Zapper (1 jeu) 4 NES 
Advantogo. Valeur totale 9 800 F. vendu : 3 900 F. Phi¬ 
lippe MALAQUIN. I. nvonuo de la Hoyo. 78000 Vor- 
solltos, TOI. r 39.54.06.03. 

Vds consolo PC Engine 60 HRZ pèritel TBE Prix : I 000 F 
cause achat Supergrafx. Paul-Juan ROCHE, 82, bd St 
Donis, 92400 Courbovolo. Tél. : 47.88.73.48. 

Vds pr Mega Drive : Alex Kid 250 F, Thundor Force II 
300 F, Whip Rush : 300 F. Peu servis, possibilité d’ôch, 
Stéphane QUINCI, 267. ch. do la Croix, 01960 Peron- 

nos. Tél. : 74.2139.49 après 19 h. 

Vds console Soga 8 bits 400 F. cassettes : 150 F l’une, 
carto : 100 F, etc. Loïc MORIN, 1, allée Lou Cabassoun, 
13470 Comoux-on-Provence. Tél. ; 42,70,21,81. 

Vds Mega ST 4 équipé sottie Magnétoscope 4 écran 
couleur SC 1425 4 Genlock GST 30 4 nbx logiciels (gra- 
phlque/troitement de texte/jx. elc,). Phillppo AN- 
DRIEU, résidence Clair-Mntin-las-Sioyes, 04000 
Digne-los-Boins. Tél. : 92.321228. 

Vds consolo Soga 8 bits 4 2 manet. 4 Phaser 4 16 jx 4 
emb. : 2 900 F et consolo Atari : 2 600 F 4 5 jx 4 4 ma- 

not. (2 norm. 4 2 rondes) : 600 F. Le tout en TBE. Auré- 
llen DERAGNE. 30. ruo Chazièra, 69004 Lyon. Tél. : 
7829.15.77 après 17 h. 

Vds consolo NEC, I PC Engine 4 joy. t 000 F Doniol 
CISSE, 8 s/7/H Deumier. 78190 Trappes. Tél. : 
30.620223. 

Vds consolo Sega 4 I manette 4 8 jx (Shinobi, Wonder 
Boy 3, Thunderblade, Out Run, otc.) TBE Valeur : 3 100 F. 
vendu : 1 300 F. Philippe BARATA. 1, rue Rougo- 
mont. 69160 Chosslgnolles par Anacy-le-Fronc. 
Tél. : 86.75.10.55. 

Vds Sega 8 bits 4 18 jx : 2 600 F ou seulement jx ot 
chercha contacts sur Mègadrive et Sego 8 bits pour 
échanges et astuces. Achète YS : 160 F. David LA- 
TASTE, 62 rue Joseph Brunet entrée 7. apt 41,33300 
Bordeaux. Tél. : 56393632. 

Vds console Nintendo 4 4 jx ((Super Mario Bros, Wrestle 
Mania, Logend Of, Zelda). Valeur réelle : 2 100 F. vendu : 

1 200 F. Pierre COMBES. 137, av. Georges Pompi¬ 
dou. 19100 Brive. Tél. : 5174.2281. 

Vds consola NEC 4 4 jx 4 1 manelte 4 doubleur acheté 
le 3/3/90, garanlie 2 ans. Prix : 2 100 F. Frédéric Dupuy, 
140, routes de Paris, 93130 Nois-le-Sec. Tél. : 
48.48.96.41 (après 19 h). 

Vds console Sega Master Système 2 manettes, 7 des 


meilleurs jx. Valeur : 2 300 F, cédé : 160 F. Mathieu BE- 
NICHOU, 36, avenue do Paris, 94300 Vinconnea. 
Toi. : 43.74.5221. 

Vds Soga B bits 4 11 jx peu servi. Le tout dans emballage 
d’origine Pnx : 1 800 F Jean-Charles LE DU, 4. rue Leval- 
lois. Tél. : 47.30.41.39. 

Vds Lynx 4 3 jx prix : 1 400 F à déb Lynx vendu avec 
alimentation, câbla Comlynx. Ahmed KOOB. Tél. : 
8823.50.73. 

Vds console Nintendo 4 7 jx 4 tapis (Zelda II et II, SMB 1 
et 2, Double Drible. Cobra, Triangle ot Solomon’s Key : 

2 000 F è déb. Arold LECOMTE, Fasthotel R N 19. 
10600 U Chapolle-Salnt-Luc. 

Vds Soga TBE 4 21 jx (Rastan Dragon) 4 S. King 4 L. 
Phaser 4 lunette 3D neuve 7 500 F. vendue : 1 500 F. 
Michaël BECHER. 8, rue Rnoux. 13009 Marseille. 
Tél. : 91,4025.65. 

Vds console Sega TBE 4 4 jx 1 200 F. Fabien PATET, 
17, Montée des Ecureuils, 69450 St-Cyr ou Mt-d'Or, 
Lyon. Tél. : 78.43.48.56. 

Vds consolo Lynx 4 adaptaleur 220 V 4 5 cartouches 
(Geuntlet. Elcctrocop. Chip's Challenge, Gales Zendocon. 
California Games) : I 500 F a déb Valentin RYZMAN. 
38, avenue Charles do GbuIIo. 92200 Noullly/Saino 
(région parisienne). Tél. : 473827,55. 

Vds consolo Nintendo 4 2 joy. 4 pèritel (état neuf, ja¬ 
mais servie) 350 F Julien JAMARO, 69, route du 
RoL 78290 Crolasy/s/Selne. Tél. : 39.76.44.46. 

Vds PC Engine 4 Super joy- 4 Robo-Kid 4 Gunhed 4 
Doramon 4 Cyber Cross - Dragon Spirit : 2 500 F Yves 
SCHMITT, 15, rue Théodore Dock. 75015 Paris. Tél. : 
45.57.01.61. 

Vds oonsolo Sega 4 2 manettes t câble péri 4 Irons 
formateur 44 jx (Mv Huro rSpeco Harrior,..) le tout I an 
tous emballages intacts Nnthnllo AMSELLEM, 376, av, 
du Prodo bt F, 13008 Mnrsolllo. Tél. : 91.77.18.93. 

Vds Sega 4 8 jx (R-Type, Tennis Aco..) 4 I manette 
Qulckshot QS-128 garantie 4 mois (Fov. 90). Ludovic PE¬ 
PIN, 20, ruo Emllo Zola, 59174 U Sontlnollo (dépar¬ 
tement 59). Tél. : 27.41.04.58. 

Vds consolo Nintondo complète état neuf platolot 4 15 jx 
en emballage d'orlgino. Prix : 2 000 F. Nicolas RAF- 
FALLI, 32 ov. JoHrot, 9IB00 Brunoy. Tél. : 6939.47.87. 
Vds NEC PC Englno 4 5 ix : I 900 F le toul en exc. étal, 
Bernard KAZIMIERCZAK. 16. bd de l'osplanedo, 
39000 Grenoble. Tél. l 76.46.7221. 

Vds PC Englno 4 CD Rom 4 8 Super j« 3 500 F. Valeur 
8 000 F. Vds Lynx 4 G jx 1 000 F. Velour : 2 IOO F. 
Christophe VALTIER, 2 bla, rua du Vert Bois. 93100 
MontoulL Tél. r 48.57.98.42. 

Vdscon50loNECCerograxf 4 jx 4 manette XEI Pro.etc. 
Consolo : 900 F 4 I j menotte : 200 é 500 F. Jean- 
Huguas SPECQUS. 4, ruo Wottoraore. réaldonco 
n Los Chalanda », 59140 Dunkerque apt 72 Tél. : 
28.60.9881. 

Vds consolo Lynx portable 4 secteur 4 changeur 4 
acua 4 2cartesde8jx : (California Games, et Elactocop|. 
Valeur réollo : 2 150 F. cédé â 1 150 F et vds jx Glldas 

RAVELLI, 16. villa Duthy, 75014 Paris. Tél.: 
45.4137.17. 

Vds consolo Atari Lynx : I 050 F * 6 n pour console Me- 
gadriva : 309 F l’un et ordin. T09 4 6 jx 4 lect. cessot. tr 
p. servi. Le tout TBE. Olivlor DUNCAS, 9, rue de l'Er- 
mitago. 94100 St-Maur-Des-Fossos. Tél, : 
48.86.40.69. 

Vds NEC PC Engine 4 Tennis 4 Taies OF Mons 4- Epalh 
4 1 joy. (Acheté I 840 F) pour 1 290 F ou éch. contre 
Soga Megadrive (en BE). Lou. Tél. : 64.5216.94. 

Vds console Sega 4 7 jx (Doubla Dragon, Rastan. Rambo 
III. Ninja,..) 4 pistolet Le tout : 2 900 F ou change contre 
Amiga 500 ou Alan 520 ST Bô CHEN. 13. ruo Hocho 
Issy-les-Moulineaux. Tél. : 46.4225.81. 

Vds PC Engine 4 Son Son II, TBE, ss garantie, le tout : 
200 F 4 ch. contact ST Kaunent SOULAIROL, 3, ruo 
des Manguiers, cité du Pos-du-Loup, 34070 Mont¬ 
pellier. Tél. : 67.27.5810. 

Vds Neo Geo 4 1 j. : 5 300 F La Neo Geo TBE. Julion 
ULLANI. 6. rue des Tuilier. 69003 Lyon 3. 

Vds console Lynx 4 Eledocop 4 Bleue Lrghtning 4 
Chip's 4... Urgent. Serge LAURENT, villa Champs 
Tisserand, 01440, Lingent Vlrlot. Tél. : 742533.46 
après 19 h. 

Vds console Sega 4 18 jx : 3 500 F. CS DB emploi. Vds 
moniteur couleur CGA neuf. 1 000 F. Achète pour C64 
lect. disk 15H1 Thierry MACAIGNE. 3, allée Jules 
Védrines BP 10, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél.: 
4330.65.93. 

Vds Sega Master Système 4 2 joypads 4 pèritel 4 
transfo 4 2 jx : 450 F, acheté : 990 F on déc. 89. Serge 
MANOUKIAN, 7, place Gustave Rivet, 38100 Grenoble. 
Tél. : 76.47 35.39 

Vds Sega S bits 4 24 jx (Pnantasy Star. Y's. World Soc- 
cer, Shinobi, Rambo III) 4 pistolet 4 3 jx. Valeur: 
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7 900 F. vendu 2 500 F |â dôb.). Bonjomin DISSOU- 
BRET, 10. me de la Moinerie, 27930 Huest Tél. : 
32.34.18.55 en semaine. 

Vds console Nintendo + jx et jx NEC PCI. Prix à déb. 

Julien LOMBARD, 5. rue Jules Verne appt 18, 89300 
Joigny. 

Vds console Sega + 2 manettes + B Jx (Altered Beast, 
Shinobi. American Base Bail) + pistolet. Valeur : 2 800 F 

et vds é 1 300 F. Eric RICO. 6. rue Bossuet 91400 Or¬ 
say. Tél. : 69.41.88.05 (après 10 h). 

Vds MSX2 + Sony HB-FI XV (MSX-JE, FM ) t manuels 
+ câble RGB/péritel + jxMSX2 + moniteur couleur Phi¬ 
lips HR : 5 500 F Roland YOU, 49, me Marcel Do- 
franco. 10600 La Chapelle-Saint-Luc. Tél. : 
25.74J1.17. 

Vds Sega 8 bits + 7 jx (Out-Run, Altered Boast .) + no¬ 
tices + 2 joy. : 1 800 F Bertran REGARD, Sergane. 
72650 La Milesse. 

Vds console de jx Nintendo (Luxe, Robot + Pnaser) + 12 
jx. Prix à déb. Anthony PIGEAT. 9. avenue Condorcot, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.89.82.95. 

Vds Nintondo + 10 jx, lo tout : 2 500 F. Valeur réelle : 

5 000 F. Raphaël GUYON, IB. rue René Loynaud. 
69001 Lyon. Tél. : 78.28.78.66. 

Vds consolo Nintondo pour seulement I 500 F avec Mario 
Mario. Mario 2, Zolda 1, Zolda 2. Vite I Knrim BIRI, imm. 
Magellan G G2. 76370 Neuvlllo-Ioa-Dleppo. Tél.: 
35.40.15.09. 

Vds consoles Nintendo + jx, Phaser, Rob et NEC PC En¬ 
gine + jx. Vonte sèporéo possible Jullon LOMBARD. 
5, me Julos Vorno appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 
86.62J7.39. 

Vds Sego + 2 |x 500 F. Jx à 150 F Won III, Rastan Alt. 
Beast, Shinobi. Cap Silver Ken, Alex II, Thundor, etc. Envol 
on CR ou payable d'avance. Philippo JEHIN, 40, rue 
Ferroul, appt 12. 08000 Charlovillo. Tél. : 24.57.37.09. 
Vds console Soga TBE + 11 jx (Psycho Fox, Wonder Boy 
2 et 3) : 2 000 F Thoma» BOULET. 15. rue do Cham- 
prodot, 63100 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.31.14.43. 
Vds Soga + 9 f x dont (Chaso H. R. OP. Wolf, etc.) TBE 
1 200 F. Valeur 3 359 F Mothiou PANTELIMON, 15, 
av. Gnmhottn. 92410 Ville d’Avray. Tél. : 47.09.56.83. 
Vds consolo Soga 8 bits + 13 jx + 4 |oys. 3D + 1 j + 
club, le tout : 3 000 F. Voleur réelle : 4 379 F Séboalion 
GILBERT. 3. mo Honri-4, 91360 Epinoy-iur-Orgo. 
Tél. : 69.09.74.46 (oprès 18 h 30). 

Vds consolo Nintendo (2 manettes + pèritel) + Robot + 
pistolot + 7 |x (Zolda II, Soccer, Kung Fu, Duck Hunt, 
Gyromite, Punchout, Life Force) Prix : 2 400 F Cyrille 
URBANO, 156, ovonuo Joan Mormox. 69008 Lyon. 
Tél. : 7B.74A6.5S. 

Vds console Sega Ught Phasor, + 11 |x (Tennis Aco 
Basket bail Nigtmare, Psycho Fox) + les notices, BE. Oli¬ 
vier LOZANO-VADILLO, Lo Bourdialo St 
Loon/s/l'lale, 24110 St Astior. Tél. : 53J1.37.41. 

Vds NEC 60 Hetz avec 9 jx : 2 500 F. Vds logiciel originaux 
pour Atari ST Rorkos Drift Populous ChDOS Strikos Bock 
les 3 jx 350 F. Michel DUTORDIOR. 11, ploco Go- 
briel Fauro, 91240 St Michol/Bur/Orgo. Tél.: 
60.16.50.91. 

Vds console Soga 8 bits + 2 manettes + Control Stick + 

5 jx : 1 200 F. Alexandro JAMES, 8, me dos Coqueli¬ 
cot» Epron. 14610 Thoon. Tél. : 31.44.50.12. 

Vds console Sega Master System (8 bits) TBE + 10 jx 
(achetés 300 F chaquo) pour 1 650 F Thiorry LE 
CLERCQ. 23, rue Jean-Jacques Rousseau, 75001 Pa¬ 
ris. Tél. : 45.08.87JO. 

Vds console NEC Coregrafix + 1 j. : 1 000 F a déb.. CD 
Rom + 2 jx, lo tout : 3 600 F. Vds cart. MSX : 100 F l’une. 

Grôgory CHAREYRE, avenue do la Promenade le 
Lardln, 24570 St Lazairo. Tél. : 53.50.47.72. 

Vds Sega 8 bits + Golden Axe + Shinobi + Aboast + 
VigilBnto + Dy Dux + bottleo Run + Op. Wolf + Rastan 
+ Chase HQ + Ught Fasor Prix : 2 274 F TBE. Nicolas 
DE MEZERAC, 25. mo de la Marmière. 94370 Sucy- 
en-Brie. Tél. : 45.90.86J0. 

Vds MSX 1 + Ext. 64 K + lact. K7 Sanyo DR-202 + jx 
cart. K7. à taper + init au basic dTnfogrammes + câbles 
Le tout : I 450 F. Possib. vente séparée. TBE. Hervé 
CAPDEROU, chemin do Maubec, 64290 Gen. Tél. : 
59 J1.54.22. 

Vds Nintendo 1/SO + 2 manettes + 1 joy. + 5 jx + 
embal. en TBE : 1 500 F à déb. Thomas LEGRENZI, 4, 
mo des Rôsorvoins, 92130 Sèvres (près Paris). Tél. : 
46J6.91.06. 

Vds consolo Nintondo + Kid Icarus + Donkey Kong Clas- 
sics + nbses doc. + emballage d’origine B00 F à dôb. 

Yann RENARD. Sabet SOS, 47170 Méxln. Tél.: 
53.65.65.21 

Vds console Sega + Phaser + 9 jx (R-Type. Out Run. 
Rambo 3...). Valeur : 3 900 F, vendue : I 990 F. Jean- 
Marc NAIME, 20, mo du Pont-do-Bart 91230 Mont- 
goron. Tél : 69.42J2J8. 
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Vds console Nintendo + 6 jx + 2 joy ,vds : 1 OOO F. Con¬ 
sole Sega 8 bits + 10 jx + 2 joy. + pistolet : 2 000 F. 

Vincent HUNDERTMARKT, sentier des Hauts Grip- 
tains. 91280 Saint Pierre ou Perray. Tél. : 60.15.91.31. 

Vds console Super Grafx + 4 jx + 2 joy. + moniteur + 
amplis + 2 enseintes + CD Rom + 4 jx, le tout : 6 000 F 
+ lasez portable Sony : 2 000 F Jacky MUGNIER, 41. 
rés. du Parc de la Loge, 78700 Confions Sto-Hono- 
rine. Tél. : 4128.28.38. 

Vds Soga 16 bits + jeu complet neuf. Vds NEC PC I + 5 
jx neufs bon prx. Vds |x NEC, carte CD + jx Sega 18 bits, 
tout neuf, bas prix, dem. Adol. Paris. Tôt. : 416144J6. 
Vds Nintendo + 4 jx 1 200 F Amstrad 6128 + tuner 

2 000 F. Moniteur Philips : 1 800 F. Vds aussi Apple 2E : 

3 000 F Ach jx sur Megadrive. Dony GUEDS, 4. pas- 
saga d’Armagnac, 95200 Sarcellos. Tôl. : 34.19.99.87. 

Vds Lynx + 3 jx (California gomes Blue Lighting Gauntletl 
+ Comlynx + adoptatour ss garontio : 1 990 F Willy LE 
BOT. 26. me Vergniaud. 75013 Paris. Tél. : 45.88JJ5.77. 

Vds Sega B bits + (Th. Blada, Miracle Warrior Time, Sol- 
dior, Wonder Boy 2), consolo + 1 jeu au choix : 600 F, j. 
seul 0 F l’un (port compris). Guillaume BEAUBIS, Les 
Pezands, 24240 Monbazillac. Tôl. : 53.58J5.43. 

Vds Lynx garantio 10 mois cause doublo emploi + 2 jx : 
California Game et Gâte of Zendocon : 1 200 F Michaël 
SARFATI, 36. mo Carnot 92370 Chavillo. Tél. : 
47.50.63J1 (18 h). 

Vds Sego 8 bits + 5 jx (Thunder Blade, Out Run, Rombo 
3, Pro Wrest-Ling, Lord of Tho Sword) + pistolet et sa 
cartoucho + cont. stick : 2 000 F. David ROBERT. 18, 
allée des Iris. 21121 Fontaine-los-DIjon. TéL : 
80.55.0636. 

Vds Soga 8 bits + manettes + Ught Phasor + R-Type, 
me tout 650 F. Valour : 1 300 F + vds jx Shinobi, Kensol. 
Don Space, Harrior 3D : 200 F Arnaud JEANZAC. 35, 
mo J ot M Dolivot. 92260 Fontonay-oux-Roses. 
TÔL : 46.60.03.47. 

Vds console Nintondo + six jx (Castlevama Ghost’n'Go- 
blins, Mrotroid Rush’n’Attock, Super Mario Bros ot Mario 
Bros 2): 1500 F. Arnaud CUIDET. 25. boulevard 
Arago, 76013 Paris. TÔL : 43.37.7100. 

Vds consolo Soga 8 bits ovoc 9 jx. Valour nouf : 3 500 F. 
vendu 1 600 F s garantie. Vds aussi Synthe. Yomoha : 
1 600 F Stéphane GUERLOU, 6, mo Sylvain Blan- 
chot. 23000 GuoroL Tél. : 55.52.01.00. 

Vd3 Nintendo \ 2 monettes + 8 jx (Zolda, Supor Mnrio, 
Moga Man. Kid + Icarus Lifo, Forco, etc.) + pistolet : 

1 000 F More-Antoine Fabiani, 7777 los Dogonniors 
parc Bothault 20000 Ajaccio. Tôl. : 95J1.65.80. 

Vds Nintondo + 3 jx récents + pistolet (pos. vente sè- 
par.) : 1 200 F. Ch. é changer |* NEC-PC. Sylvain NO- 
LIUS, 1 mo dos Noyors. 91220 Bretiny-sur-Orgo. 
Tél. : 60.84J0.08. 

Vds console Sega Llght Phasor 4 2 menottes +■ jx : 

1 800 F Sylvain DUCLOS, 49. mo Homot. 93300 Au- 
borvillioro. Tél. : 48J4.74.07. 

Vds consolo de jx Nintendo + 6 jx + pistolot 4 lunottos 
3D 4 garontio + livre, tout cola en exc. état : 1 600 F 
(valour: 3 300F). Manuol HENOCQUE, 10, mo do 
l’Amiral Porréo. 80000 Amiens. Tél. : 2189.33.16. 

Vds console Nintendo, + 9 K7. Thierry CRETTOL imm. 
los Pins. 3962 Montanach. Tél. : 41 J7.4117. 

Vds console Sego + 15 jx + lunettes 3D 4 menottes 
TBE. Prix exc. : 2 000 F Julien CALDERARO, 69. rue 
Corvisart 75013 Poris. Tél. : 43.3UU.B6. 

Vds NEC 2. Supergrops -F monotto 4 Granzor 4 Hoavy 
Unit 4 Chase HQ 4 adaptateur secteur à 2 500 F le tout 
(possibilité do vente sèporéo). Bruno PIERRE, 1/115, 
résidence des Fontaines, rue Mrcelln Bertholot 
92800 Putoaux-ln-Dôfenso. Tôl. : 47.73.65.14. 

Vds console Sega TBE 4 13 jx 4 pistolet + joypad 4 2 
joy. + Gratuit lunette de soleil Sega, Ach. : 4 800 F, 
vendu : 3 500 F. Sébastien LE-TALBODEC. 5. mo do 
Bourgogne. 94400 Vitry-sur-Seine. TÔL : 45.73.05.59. 

Vds consolo Sage 8 bits + 1 joy. + 1 pistolet Laser + 16 
jx : 2 600 F (valeur 5 000 F) é déb. Sébastien JOU- 
BERT BOUSSON. Tél. : 76J7J7J1. 

Vds console Sega 8 bits 4 9 jx (Psycho Fox, Wondor Boy 
3, Golvellius, Out Run, Lord of the Sword. Thunder 
Blade .) : 1 290 F. Vincent PETETIN, 10, rua Navoi- 
seau, 93100 Montreuil. TéL : 48.59.74.44. 

Vds console Ninterido“+ Rob Zapper è 16 K7 : 250 F 
pièce (urgont). Cyrille CHEMAMA. 3. me du Gai de 
Gaulle. 68440 Habsheim. Tél. : 89.44.70.10. 

Vds console Atari 2600 + 14 jx. Valeur : 2 000 F, prix : 
990 F. Sylvain REYNIER, 28 avenue de lo Victoire. 
34550 Bessan. Tél. : 67.77.5155. 

Vds console Sega + jx. TBE, le tout : 1 100 
Vds ou èch. contre console Nintendo. Sébastien DE- 
GARDIN. 10, me du 8 mai, 62153 Abloin Saint-Na¬ 
zaire. Tél. : 21.45J5.56. 

Vds Sega 8 bits 4 pistolet + 3 jx + lunettes 3D + ma¬ 


nette Speed King : 2 500 F au lieu de 11 000 F. Venta sé¬ 
parée possible. Edouard DOS REIS. 16, me Bay- 
bouard, 75016 Paris. Toi. : 45J0.70.45. 

Vds console Nintondo + 6 jx + manette Max + codes. 
Valeur : 3 5t» F, vendue : 2 000 F. exc. état. Pierre MOI- 
SON, 335, av. de la Côrisaie les Jardins de France 
entrée Bluot 83300 Draguignan. Tél. : 94.67J0.05. 
Vds console Sega Master System + 1 manette originale 
+ 1 manette Speed King. Prix : 1 500 F. Jean-Domi¬ 
nique VERDET, Dolomiou le Michoud, 38110 La Tour 
du Pin Isère. Tôl. : 74J8.0107. 

Vds jx NEC PC Engine : Bloody Wolf + Kung Fu : 350 F. 
Cyborcross + Talcs of Monstor Path : 400 F. Prix à dôb. 
Sébastien VON KNORRING, 26. me de le Faisande¬ 
rie. 75016 Paris. Tél. : 47.04.87.31 

Vds ou èch. jx sur console Atari Lynx, j’ai Eloctrocop, Blue 
Lighting et Californio Games, TBE. Frédéric LE BARZ, 
41, mo de Vaux-la-Roine, 77380 Combs-lo-Ville. 
Tél. : 60.60.79.03. 

Vds console Sega Master Syst. plus ok pour TV Pal/se¬ 
cam 4 12 jx + pistolet t tuner TC Amstrad CPC + Kit 
Téléchargement + jx originaux : 1 000 F. Stéphane 
PEUDUPIN, 4, allée aux Cerfs. 94370 Sucy-on-Brio. 
TÔL : 49.82.35.61 

Vds Megadrive plus trois jx : 1 900 F Domion GOUTTE- 
FARDE, 82. me Saint Merry, 77300 Fontainebleau. 
Tôl. : 64H04.66. 

Vds consolo Nintondo 4 pistolet 4 robot + 8 jx (Supor 
Mario 2, Zolda 1 et 2, Top-Gun, Punch-Out. Slmon's 
Ouest, etc.) TBE encore sous garantio : I 800 F. Côdric 
JEANNIN. 11, me dos onémonos, 94260 Fresnes. 
Tél. : 46.68.48.23. 

Vds Sega 8 bits : 350 F et 23 jx (Wonder Boy I. II. II. Cali¬ 
fornia Game, YS, etc.) jx achotôs avec la console : 120 F, 
sans : 150 F f pistolet : 200 F. François LUSTENBER- 
GER, 10, mo dos Paturoo, 44230 Saint Sébostion- 
sur-LoIro. Tél. : 40.80.00.69. 


ECHANGES 


Amiga 600 éch. log. tout pays parlant français Débutant 
bienvenus. Escrocs s’abstenir Do quoi Intéresser tous los 
branchés. Jérômo HURE. 3, ruo Joon-GIraudoux. 
89300 Jolgny-Fronco. Tél. : 86.62J9.96. 

Allô ! Oui, j'ôchonge news ot démos sur 1040 STE. Oui, 
c'ost ça. Au fait, débutants s'obstenir. Envoyoz vos listes 
ou téléphonez. Au revoir Antolno MARTIN, 48, ruo 
Mozart 76230 Boi8-Guillaumo. Tél. : 35.61.58.12 (unl- 
quoment ontro 17 h ot 19 h). 

Chcrcho contact sèrioux ot duroblo sur Amign. Possédu 
Chase HQ. Populous, Sim City, Nord ot Sud. etc. Raphaël 
BOVY, La Gaude, 2606 Corgomont. Suisso. Tél. : 
032.971168. 

Echange ou vds jeux sur Atari ST/STE. Réponse ossuréo. 
Envoyez vos listes. Débutant accepté. A bientôt. Sté- 
phono RIVIERE, 243. mo do l’Espinotte. 7210 
Cuesmes. Belgique. Tôl. : 065J1.60.67. 

Amiga cherche contact sérieux et durable pour échange. 
Réponse assurée. Stéphano ANTOINE, 15, me dos 
Boules, 88360 Rupt-aur-Mosolle. Tél. : 29J4J4.80. 
Dôbuiont Amiga chercha nombreux contacts pour 
échange de jx et utilitaires. Personnes lentes s’abstenir 
Geoffroy DELHANGY, BP 51. 77482 Provins. 
Rochorche et échango domos sur A. 500 (Slide, Son, Me- 
gademo...) + 100 disq. Recherche aussi club sur Paris ou 
Nanterre. Nicolas FREGE, 21, mo do l’Eglise, 92000 
Nanterre. Tél. : 47J5.55.73. 

Stop ! Echange jeux Sega l J'ai Double Dragon. After Bur- 
ner, Shinobi. Je cherche R-Typo, etc. Bonjomin TONG. 
1. mo du Four, HonnobonL Tél. : 97J6.58.41 
Amiga 500 échange et achète 31 news et demo. Franck 
DAVID, 4, allée Blériot 60260 Lamorlaye. Tél.: 
4411.40.97. 

Echange news sur C64 + disq. Cherche programmeur 
pour approfondir mon savoir en assembleur. Cherche dé¬ 
sespérément souris pour C64 Denis DECHAUME, bët 
H2, Les Cros, 05100 Briançon (Franco). Tél.: 
9120.17.87. 

Atari ST cherche contacts. Possède news Black Tiger, 
Italy 90, Sim City, etc. Vds originaux de 50 é 100 F (Stri 
der, Beach Volley, etc.) Siegfried MOUNISSENS. 17, 
ch. de Pavin, 33140 Cadaujac. 

Echange jeux sur Atari ST. Cherche aussi docs et utili¬ 
taires. Répondez vite je désespère. Marie-Laure 
ROSSO. 28. rue de Verdun. 92150 Suroanes. TêL : 
45JJ6.34.93. 

Atari ST échange news - oldies tous genres. Cherche 
musique et éducatifs. Préfère les i répondeurs t rapides. 


Envoyez vos listes ! Philippe DRUT. BP 51, 94002 Cré¬ 
teil Cedex. Tél. : 43.86J3.89. 

C64/C128 cherche contact sur disq. pour échange. Pos¬ 
sède de nombreux logiciels. Envoyez liste. Réponse assu¬ 
rée é 100%. Anne MERGEN. 65. ruo do la Brigode- 
Alsace-Lorraine. 67150 Gersteim. 

Cherche contacts sérieux et durables sur Atari STE. Pos¬ 
sède news. Réponse assurée. Stéphane BARBAGE- 
LATA, Sur Le Bois. 61500 Boitron. Tél. : 3318.5630. 
Passionnés donnent cours de traitement de texte sur ST. 
Téléphonez pour rendez-vous sur Marseille. Joan-More 
CAYROL. 126. boulevard Notre-Dame, 13006 Mar- 
soillo. Tél. : 91 JL43.20 (le soir ou le week-end). 

Ech., ach., vds Jeux pour Atari STE : Midwinter, S. Won- 
derboy. Fred, X-Out, Full Métal Planeto. Sartho unique¬ 
ment Franck. Tôl. : 43i0.74.06 après 19 h. 

Groupo, chorche contact pour échange. Vends news. 
Nous recherohons ôgolomont des codera en LM. Alors 
contactez-nous I Thierry BALLIER, BP 7187. 30914 
Nîmes Codex. Tôl. : 66.67.54.61. 

Stop I Achète Hard copieur STE pas trop cher. Merci ça 
urgo I Vds Sir Fred : 200 F et Chaos Strike Bach : 200 F 
pour ST(E). Yann QUINQUIS, Provonco Village. 29, 
place du Roi-René, 83130 La Garde. Tél. : 94.75.40.18. 

Ech. jeux, utilitaires, docs sur Amiga. Posséda news ot 
anciens. Envoyez liste. Débutants no pas s'obstenir. Ré¬ 
ponse 200 % assurée. Fabrice HADAS. 4, mo de la 
Toucho, 16200 Jarnoc. 

Echongo ot vds news sur Amiga Vends aussi Atari 5 
poste (utilisé 2 mois). Encore sous garantio (achôtè no¬ 
vembre 89). Stéphane NORMAND. 56, mo des Lilas, 
914270 Vignoux. Tél. : 69.4160.37. 

Amiga cherche graphiste pour échanger trucs sous DPS. 
Cherche programmeur sour K-Sega pour Initiation (do¬ 
mos, scrolls. No pas téléphoner). Knrim DAKOURI, 3. 
me Lot hem. 41000 Blois. 

Salut I Cherche contacts sérieux ot durablo pour échange 
jeux sur C641 Possède nomb. Joux (rétro et news) sur 
disq. only. Réponse assurée 100% Frédéric DEGARD, 
2016 rto de Courbessac. 3000 Nîmos. Tél.: 
66.26.01.61. 

Echange prgs sur Atari ST. Poss. nows Cherche contocts 
rapide ot sérloux. Loïc LE GRIGUER, 11, ovonuo Léon- 
Blum, 93140 Bondy. 

Teen-Agor branché PC et compatibles cherche outros 
mordus pour échanger des softs (Joux, utilitaires, etc,). 
Arnaqueurs s’abstenir! Fobrico HELLOIR, 8, me Sol- 
vador-Allondo, 54850 Mossoln. Tél. : 83.47.47.37. 

Vds ou àch. loglcials pr Amigo. Possédo : Shorman M4, 
Colorado. Utlllmote Golf. Réponse assurée. Franck 
FLAMBARD. résidonco Campus 1 bût 1. appt 136, 
bd Maréchal-Juin. 14000 Cnon. 

Echange 2 boitos do disq. vierge 3-5 DF Mcdlrtech valeur 
240 F contre 1 original Amiga 680 Attock, Sub, F29, 
Drakkon, Infostatlon, Shorman MR Philippe BACHET, 
44, av. dos Fauvotto». 91600 SnvIgny-sur-Orgo. 
Echange, vends news et utilitaires sur Amigo 500. Ro- 
cherche imprimante pos chère. Possède aussi Mogade- 
mos Génial. Laurent FEDORENKO, 20. ruo Victor- 
Hugo, 60100 Crail. Franco. Tél. : 44.55.80.83. 

Ech., vds news sur Atari STF. Cherche joystick Control 
Stick Sega é env. 50 F. C’est urgent I Merci é tous I Julien 
LESIEUR. 1 mo do Palestine. 75019 Paris. Tél. : 
48.03J0.82 ou 16 1 54.96.57.41. 

Ooooh I C64 K7 : j’ai nbrx programmes Pirates, Stunt 
Car, After War. Achète, échange, vds. Et le Génial Carrior 
CommBnd en origin + notice : 60 F. David BASSENGHI, 
49. mo do Torronolro, 42100 Sainl-Etionne. Tél. : 
77.33.05.98. 

Echange ou vds jeux sur console nec : R-Type. Victory 

Run 300 F. Jonn-Sôbostion DORFFNER, 12, ruo du 
Champonnot, 25640 Routons. Tél. : 81.55.5615 (après 

17 h). 

Amiga 500 ot fier do l’étro rochorche contacts accros pour 
échange de news (notamment). See You Soonl Cyril 
ESCODA. St-Félix, 13800 Istros. Tôl. : 4156.5411 

Cherche contacts pour èch nbrx news et moga demos 
(sur ArnigB bien sûr!). Eric CHAYSINH, 5, me Fran¬ 
klin. 10600 La Chapelle-St-Luc. Tél. : 25.74.13.89 (ap. 

18 h). 

PC compatible recherche contacts sur 5,25 pour échange 
news, jeux, etc. Réponse assurée. J.-Louis DEYRIS, 
129, mo les Fougères, 33480 Castolnau do Médoc. 
User confirmé sur Atari mèga ST et débutant sur AT 
EGA/UGA. Echange sur disq. 3,5 avec contacts ayant ma¬ 
chines similaires. Envoyez listes. Eric DREYFUS. 9, me 
Montgolfior. 41000 Blois. 

Atari ST cherche contacts pour échanges. Possède 
nbreuses news (Shadow Warrior, Secret Agent, etc.) Dé¬ 
butants s’abstenir. No lamers. Antony. Tôl. : 38i1.81.17. 
Cherche contacts sérieux via modem. Possède le VZ2 
(Bull 1200 bds). Possède un Atari STF. Lettre ou tél. Rè- 
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CONSOLE SEGA 


Pour la première fois en France la SEGA 
GAMEGEAR (avec 3 jeux) 

Amstrad GX4000 * 1 jeu 990F 


Paiement 
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2 
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1 jeu 
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possibilité de paiement en 4 fois, 

crédit Cételem 23,74% 


Promo Exceptionnelle softs à 150F: Alex Kldd / Mi fomatsu ( 
Promo softs à 200F: Kingof Animal./ Superteague / Rarnbo 7 
Softs à 290F: SpacoHarrièf 7 Super Hong ori / ken / Ghosl and Ghouls / 
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CONSOLE NEO GEO SNK 
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ponse assurée. Hi to you I Guillaume ALLAIRE, 1. rue 
dos Bois, 95520 Osny. Toi. : 30.3129.17 après 19 h. 

Chorche contacts sérieux pour échange joux 
Amigo 500. Envoyez liste. Réponse assurée. Vds + 
250 jeux Amstrad 6128 pour 1 500 F et utilitaires. Manuel 
SANCHEZ, 10. boulevard du Bonnevy. 4" étage. 
74500 Evian. TÔL : 50.75.61.22. 

Vds échange joux et utilitaires nombreux sur Atan ST. 
Envoyer listes pour contacts rapides et durables Chris¬ 
tophe SOMMET. 256. av. Gobriel-Péri. 78360 Mon- 
tosson. Tél. : 39.14.01.42. 

Echange jeux PC 3 P1/2. Posa. Diehard, Drakkhen. Indy 3, 
etc Rech. David Wolf. Métal Planet, Camelot, Loom 
Rech jeux rôlo/oventure Xavier BRAZZOLOTTO. av. 
du Vorcors-Le-Gua. 38450 Vif. Tél. : 76.72.38.82. 

Amiga news. Contactez-mo! sur le 3614 code : Chez 
Pseudo Amigaloment. Pour les acheteurs code : JR77. 
Jean-Noël CAEYMAN. Tél. : 43.03.74.12. 

Amiga Freaks échangé demos, utilitaires, softs, GFX, 
musiks, source. ASM, idées programing (Amos, GFA, 
source assembleur) Cherche freezer soit. Contact cool ot 
sympas : sérieux ! Frodoric NATALI. 242. ruo Grande. 
77300 Fontainebleau. 

Echange ou vds nbrx jeux sur C64 (sur K7 umquomont). 
Envoyez liste. Réponse assurée Ollvlor FRUGERE, 13, 
bd Louis-Terrier, 28100 Droux. 

Echange ou vds nombreux softs pour Amiga. Possède 
toutes les dernières nouveautés Carlo SANTANGELO. 
15. ch. du Pont-Coord, 1290 Versolx, Genève, Suisso. 
Tél. : 7.5519.88 (dés 18 heuros). 

Amigo chercha contacts rapides ét sérieux en Suisse. 
Possède news + demos. Recherche également corres¬ 
pondantes sympathiquos pour mon moitto Philippe 
ZUFFEREY, rto do Miogo. 3968 Voyroa. Suisse.Tél. : 
027.55.36.32. 

PC débutant chorche contacts sérieux 31/2 ou 5 1/4 En¬ 
voyez listes. Réponse assurée I Vonds CPC 6120 couleur 
+ nombreux joux + discology, Akim ZENAGUI, 35, 
ruo do Fontenoy, 92220 Bognoux. Tél. : 47.35.02.44. 
Salut I Ech. jeux sur Atari (DF). Poss. (Stunt Cor Kick OH, 
Tennis Cup, Iron Lord. Xénon 2 Fol Constridor..) Dans 
Yvolinos. Téléphonez ot roch. club ds 78 Jullon BOR- 
DRON, 1, ruo Chomp-Lagordo, 78000 Vorsaillos. 
Tél. : 39.49.48.14. 

Ech ot vds softs pour Amiga 500. Sérieux et ropido. R6- 
ponso assurée. Vos console Atari 2600 - 5 cartouches ou 
prix de 500 F (état do marche) Tony CASAL, 6, rôs. du 
Cornot, 59211 Sontos. Tél. : 20.07.88.76 (tél. ontro 18 

ot 21 h). 

Amiga 500 chorcho contacts pour échanges joux, domos, 
util. Réponse assurée 100 %. Philippo KUNEMANN, 20, 
ruo des Vorgors, 68200 Brunstatt. Tél. : 89.06.10.27. 
Amiga 500 ôchongo nows Envoyez listos. Stôphono 
BOUQUET. Brousso CondaL 47500 Fumol. 

Ech. orgue électriquo Antonoll» 14A anches (29 touches + 

8 major * 6 bass) contre 2 jeux Sega t.b.è (Si poss. 
Shinobi). L'orgue est on t.b.è. Tony BOUCHET, lo Port 
Nouf Toryé, 17380 Tonnay Boutonno. Tél. : 
48.59.72.41. 

Echange jeux sur C64 disq Possède nombreux jeux + 
quelquos nows. Envoyez listes. Réponses assurées 
(Cherche Corse of tho Azur Bond). Bruce LOUBI- 
GNIAC. chemin d’Horismendia, 64122 Urrugne. 
Tél. : 59.54J3.10. 

Echonge news sur Atari et Amiga Possède F29, Sim City, 
Colorado, Crackdown, Midwinter, etc. Réponse assurée. 

Philippe ABOVICI. 18, ruo Hector-Borlioz, Châtoau- 
bomard, 16100 Cognac. 

Vds ou échange |eux or<g. Amiga. Chorche contacts + 
club région 69 Envoyoz listos. Réponse assurée. Yvos 
LIBERCIER, 110, rue de Surville, 69008 Lyon Tél.: 
78.09.18.67 (ap. 17 h). 

Stop! Amiga 500 hot news, |oux et utilitaires pour 
échanges rapides et cools. Ludovic BANET, 16, ruo Ré- 
camier, 69006 Lyon. 

Ech. news sur Amiga N’écrivez pos ’ Jérôme DEGUIL- 
HEN. quartier Hilaire, 26200 Montélimar. Tél. : 
75.01.81.41 (H.R.). 

Amiga cherche contacts on tout genres. Escrocs et débu¬ 
tants bienvenus (sauf hermaphrodites). Rech l'Epopée du 
tout è l'égout. Jean-François AZOUG, 381, bd Marius- 
Bremond. 13170 La Gavotte. Tél. : 91 J1.14.56. 
Programmeur dompub cherche contacts pour échanges 
de sources ou idées sur assembleur K. Sega ou Devpac 2 
(utilitaires, demos...). Sur Amiga Christophe BEAU¬ 
MONT, 16, rue de l'Orne, 67400 Illklrch-Groffonsta- 
den. Tél. : 88.66 J3.81. 

PC AT 386. Ech jeux et utilitaires. Cherche Windows ver¬ 
sion 3 et tous softs sous Windows Stéphane FRUTOS, 
Saint-Foy-d'Aigrefeuilla, 31570 Lanta. TéL : 
61.83.71.73. 

Echanges de |oux, util., trucs sur Amiga. Envoyez les 
listes. Pas sérieux s'abstenir. Réponse assurée. Philippo 
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MARQUES, 8, ruo de Guarèno, 30230 Bouillarguos, 
France. 

Echanges en tout genres sur Amiga, soft, op. demos. 
Vente de motos pour touto la famille ! Obligation d'être 
sympas ! (si,si I) Eric BOEZ. BP 11, 59440 Avesnollos. 
Tél. : 27.61.53.45. 

Echango joux et util. sur ST/STF. Possède nbrx jeux (Mbu- 
piti Island, Dragon Breath. Stun Car). Envoyez vos listes. 
Réponse assurée. Vincent DELCOURT, Aclou. 27800 
Brionno. Tôl. : 32.44.84.83. 

Cherche anciens jeux Uttle Computer Peoplo, Spider- 
man. Echange contre news ou achète (50 F maxi). Je pos¬ 
sède un Atari 520 STF Joon BENOIT, 25. ruo Ampère, 
67100 Strasbourg. T6I. : 88.44.07.34. 

Apple 2. Chorche correspondant pour ech. Prog unique¬ 
ment ds la région nantaise. Réponse assurée. MBrc 
KERDAFFREC. 9, place Joan-Porrin. 44400 Rezé. 
Amiga cherche contacts + graphiste cherche emploi I 
Demos ou outres A bientôt! Olivier SOROS, 9. rue 
Florian. 65000 Tarbes. 

Amiga Connexion ! Echangos cool de Dp, demos, joux, 
util. mntos. Prix déments. N'hésitez plus... (AmigB is the 
best). Eric BOEZ. BP 11. 59440 Avoanellos. Tél.: 
27.61.53.45. 

Cherche contacts sur Amiga 500 (débutants acceptés I). 

Laurent LOZINGOT, 64, ruo Cnmllle-Dosmoulina, 
59124 Escaudnin. Tél. : 27.43.12.70. 

Echange jeux sur Amigo ST PC. Réponse assurée. Débu¬ 
tant acceptés. Adollno GILLET, 3, allée Rosalio. 91940 
Los Ulie. 

Ech C64/A 500. CHR Ess (Hermès) ci Deluxe vidéo 3. 
Wall Street, Extase. Pour C64 CHR plein de now contact I 
Notro megodomo est finie I David MARTENS, 2, ruo 
dos Bleuote. 59770 Marly, 

520 ST DF. Echango news sur ST. Débutants no pas s'abs¬ 
tenir. Vonds MSX + 40 jeux onviron : 800 F Stôphono 
EYDELY. 12. rue du Borraillot. 33290 Blonquofort 
Tôl. : 66.35.01.72. 

Stop I A port lo cassoulet, on o oussi des nows è Tou¬ 
louse. Chorcho contacts sympas sur Atari ST pour 
echango nows spôclnlisto joux, aventures. Thierry LAN- 
FRIT, 3, ruo Goorgos-Rouault, appt 611, 31100 Tou- 
louso. Tél. : 61.44.92.02. 

520 STF ôch. nbrx nows (joux, util. + 60 demos). Con¬ 
dition très cool. dorniôres nows Réponse assurée Bruno 
DIVES, ovonuo Jules-Balooquo. ont. 3, 64100 
Boyonno. Tôl. : 59.55.99.68 (HR). 

Ech. joux sur ST, possède news (JJS, Aller, The Wor, 
Midwinter). Réponso assurée è 100% Envoyer vos listos. 
Alox VILLARD. 1, ruo Nouvollo-Goulotte. 54660 
Moutiors. 

Cherche contact sénoux pour Atari St Réponse assurée 

Bonoît BARADAT. 6, ruo du Pont-Nouf-Bouste, 
64800 Noy-Bourdottos. 

Stop I Echonge voiture radio commando Dictator 2 + 2 
battenes + chargeur 15 mn contre Atari ST B. ôtot. Sô- 

bootion MAGNÔN, 11, ov. des Sablons, 91350 Grigny 
2. Tôl. : 69.06.50.13. 

Etudiant en informatique chorche contacts sur Amiga 500 
ainsi que cours assembleur 68000 (gratuit). Urgent... 
More 1 More ZIMMERT. 29, ruo du Tlaour. 57960 
Meisonthal. 

Ech. jeux sur Amigo Cherche Wost Phaser bon état : 
50 F Vds CPC 6128 avoc 40 disq., adaptatour télé et radio. 
Acheté : 9 500 F Vendu 460 F avec moniteur couleur. 

Yonn ARSENE, 2. impasse do lo Posto, 62158 l’AR- 
PRET. Tél. : 21.48.28.29. 

Stop ! Echange de nombreux logiciels sur Amiga (F 29, 
doc). Contre los codos de Rocket Ranger Urgent I 

Laurent GUZZO, 1 bis. ruo Lacoille, 76017 Paris. Tôl. : 
42.28.53 82. 

Amiga 500 chorcho contacts pour échanges. Luc DE- 
FRAIN, 17, ruo des Fleurs, Vaivre-et-Montoillo, 
70000 Vesoul. Tôl. : 84.76.2018. 

Echange ou achète nombreux jeux sur 520 STF. Possède 
nombreuses news Réponse assurée è toute lettre de 
toute région. A bientôt. Kelly SAUX. 9. ovenuo de lo 
Gare, 34440 Niasan-loz-Ensérune. Tél. : 67.37.06.61. 
Echange jeux sur ST ou VDS MBniac Mansion (150), Bat- 
man the Movio (120), Twin World (140), RBinbow Island 
(125). Achète jeux originaux Laurent 75014 Paria. Tôl. : 
45.43.73.40. ■ - 

Amiga 500 chorche contact pour échange jeux et utili¬ 
taires Réponse assurèo. Patrick AYROLES, Prudho- 
mat 46130 Brotenoux Lot 

Qui possède un digitaliser Tnomson, et pourrait me digi¬ 
taliser certaines photos, bénévolement bien sûr. ce serait 
sympa. Morci Fabrice GASNIER, 55. rés. Ilde-da- 
France, 59600 Maubougo. Tél. : 27.64.72.85. 

Cherche docs et sol pour Jeanne d'Arc. Maupili Island, 
Seuck Astérix et le Coup du Menhir et Drakkhen. Contra 
docs et solution Merci Benjamin TIMMERMANS, 8, 
rue Roosevelt 8-4624 Ronsoo (Fleron), Belgiquo. 


Cherche contacts sérieux sur Atari ST. Possédons nbrx 
news et softs. THE MARVELS CORPORATION. BP 
17, B-4320, Montegnoe, Belgiquo. 

Vds ou ôch. jeux sur C64 et Amiga. Nolio DE AGRELA, 

82 bis, ruo Constant-Coquolin, 94400 Vitry-sur- 
Soino. 

Echange et vds jeux pour Atari STF/STE Réponse assu¬ 
rée si enveloppe timbrée. Recherche Spack, Canvas. Ex¬ 
tase etTie Break. Stéphano TABIA, 30, impasse Blac- 
tot 76300 Sotteville-Iôs-Rouen. Tél. : 35.7215.47. 
Cherche contact pour échange demo, jeux, utilitaires sur 
6128 Amstrad. Env. vos listes. Possède nombreux jeux et 
news. Aloxandre DEMANGE, 72. ruo do la Libéra¬ 
tion, 55100 Thiorville. 

Cherche contacts sénoux pour échanger jeux sur Amigo. 
Réponse assurée è 100% Vincont JOLY, 76 bis, ave- 
nuo Jean-Jaurès, 78390 Bois-d'Arcy. Tél. : 
34.60.59.75. 

Chorche contacts sympas pour échanges de ieux et utili¬ 
taires sur Amiga 500. Cherche aussi extension A 501 à bas 
prix Aloxandre CARRETEIRO, 17, rue Albert-Bayet, 
76013 Paris. Tôl. : 45.B2.17.7Ï. 

Ech. jeux sur A 500. Cherche Genlock. Vends Applo IIC + 
moniteur + souris + nbrx jeux : 2 500 F. Khallod 
SOUEIDAN, 36. rue de Cursol, 33000 Bordeaux. Tél. : 

66.91.63.70. 

Echange nbrx jeux sur Atari St dans la région parisienne. 

Luis Monuol PEREZ, 4, Impasse Chanut, 93200 
Saint-Denis. 

Amiga échange logs (Colorado. Tennis Cup. Black Tigor, 

X Out, etc.) Contacts sériaux. Hervé DE MURCIA. 19, 
ovonuo do Fontainebleau, 03100 Montluçon. 

Atari ST. chorcho correspondantes sympas pour 
échanges logiciels, Possôdo et chorcho nows Vds origi¬ 
naux Ecrira ou téléphoner pour rens. Stôphono FOU¬ 
LON. 20. ruo dos Géraniums-Horto-Nouvo 2, 11100 
Norbonno. Tôl. : 68.65.05.49. 

Echango nows sur Amigo (Colorado, Running Man, Shor- 
mnnn M4. ) contre cartes téléphone vides de tout pays, 
avec pubs pr collas do Fronce. Yann PEILLEX, routo du 
Lavorot-Anthy. 74200 Thonon-los-Bnlns. 

T08D Thomson rochcrcho petit lecteur et ècrimago. 
Joon-Piorro BLANCHER. 230, chomin do Bourdll- 
nan, 30200 Bognols-sur-Coze. Tél. : 66.79,97.09. 
Echange jeux sur.Amigo. Chercha contact üvec groupo 
pour échorvgo idées Chercho moniteur coulour pos chor. 
Guy BONNET. 15, ovonuo du Bollovôdôro, oppt 1952, 
93310 Lo Pré Solnt-Gorvols. Tél. : 43.6314.33. 

La Bobygan te propose toutes los dernières domos ot 
nows. Réponso assuréos è 103 %. David L'EQUIPE, 144, 
ruo du Grand-Douzillo, 49000 Angora. Tél. : 

41.66.80.70. 

Cherche conlact pour échange soft sur Amigo Réponses 
assurées. Possôdo Folcon F29, Bcoch Voloy, Ninja Wor- 
rior, Thorgon , Los Voyageurs du Temps. Franck WIN- 
TEMBERGER, 11. ov. du Profossour-Langovin. 06240 
Boausololl. Tél. : 93.78.40.81. 

Echango joux C64 avec ou sans turbo. Assuré 100 % Rép 
rapide (K7). Salim GRENDI, 26, ruo Jacques-Cortior. 
05000 La Rocho-sur-Yon. Tél. : 51.62.32.68. 

Echange logiciels sur Amiga de tout genre, et achète tout 
jeu de rôle non commercialisé mais joli et bien. Philippo 
BAES, 11, ruo de lo Crolx-Pigoon. 1000 Troyos. 

Vds ou échange supor jeux pour PC 5p 1/4 ; Robocop, 
Spoce Râler... Recherche graphisto dons lo dpt 72. Ré¬ 
ponses assurées 300 000 000 000%. Jean-François 
MERLERON, 13, ploco do l'Europo, 72190 Louloines. 
Tél. : 43.81.10.51. 

Recherche contacts sur Amigo toutes régions. Achète, 
échange joux sur Amigo News assurées. Tony DE- 
GRELLE. 6, ruo Gogond, 59212 Wignehles. Tél.: 
27.57.32.64 (les soirs). 

Amigo 2000 chorche contact mondial pour échanges soft. 
Contact sérieux et durable réponse assu 100 %. Ecriver- 
moi vite Aloin LE GOFF. 2, rue du Fond-dos-Riais, 
70670 Andresy. 

Echange joux sur Atari STE ou sur Amiga 500. Possède 
nouveautés. Christian SIXTE, 19, rue de Lorraine, 
44210 Pornic. Tél. : 40.82.41.76. 

Ech. softs sur ST (Midwinter. Tennis Cup, Fred, Ghost'n 
Goblins. Crack Down, Black Tigor. Ninja Warriors, Chaos. 
Strikes Back). Yannick RISPOLI, Les Piods, 01260 
Jesseron. Tôl. : 74.30.06.65. 

Cherche contacts sur Amiga 500 pour échange de logi¬ 
ciels. Réponse assurée. Envoyez vos listes Emmonuel 
BILLON, Le Bourg, 71550 Anost. 

Echange logiciels sur Amiga, PC, Atari ST, C64 et Mac. 
Pas sérieux s'abstenir. Stephy. Tôl. : 35.871211. 
Echange ou vds softs 520 ST. Posséda news. Sérieux et 
rapidité assurés. Envoyez liste. Pascal DEMEUSY. Ves- 
cemont, 76, route du Rosemont 90200 Giromagny, 
cedex 26. 


C64 (disq.) échange last news + demos et recherche gra¬ 
phiste^) pour création de demos, jeux. Envoyez un 
exemple de votre travail sur disq. Eric HILAIRE, 66, bd 
Pasteur. 07400 Lo Toil. Tél. : 75.49.13.06. 

ST cherche contact sympa. Possède Kick Off 2, Fire, 
Ftiche Maya, Storm Lord, Altored Beast, Rainbow Island, 
Asiate. PS : (ami de Mbx Farber). Christian (Titou) 
STACHELI, 14, ch. Grouet. 1233 Bernex Gonovo, 
Suisse. Tél. : 7.57.5510. 

Echange nows sur ST-STE (possôdo Sim City, Lost Patrol, 
Maupiti Island, Fire Brimstone, Rock Star, etc.) Arnaud 
FIEFFE, 18, ruo du Gônérol-do-Miribel, 92500 Ruoil- 
Malmelson. TÔL : 47.49.7816 et 47.08.5710. 

Vds ou échange softs sur Amiga 500 sur toute la France. 
Possède : Beast, Rainbow Island. Nicolas DONZEL. 7. 
avenue Le Vigan, 34190 Gengos. Tél. : 67.73.82.40. 

Amigafan de La Réunion chercha correspondants sympa, 
sèrloux, honnête pour échange Idées, jeux, utilitaires. 
Joindre timbre donc réponse 100 % Richard PANG, 46. 
ruo François-lsoutior, 97410 SBlnt-Plerre. Ile do La 
Réunion. TÔL : 25.35.10. 

PC 5 1/4 chorche contacts pour och. Jeux et utilitaires. 
Poss. (Great Court, Nord et Sud, Test Drive II). Envoyez 
listes Franck THOMASSIN, l av. Marcelin-Berthelot. 
38100 Grenoble. Tôl. : 76.87.56.14. 

Amigo chercha contacts pour ôchangos nows. Echange 
ègalcmont sources sur Devpac 2. Envoyez listos Régis 
DEBRAY, 2. ruo du Vioux-Pont. 62490 Vhry-en-Ar- 
toi8. 

Chercha contacts sérieux, durable et sympa pour èch. 
|eux sur C64. Possodo nbrx jeux dont quelques news. En¬ 
voyoz listes Raphaël GEHRET, 12, Biollooz, 2023 Gor- 
gior (NE), Suisso. Tél. : 038/5510.94. 

PC cherche contacts micro muslc 1 disq domo composi¬ 
tion contre le votre. Frodorick JOFF, 19, ruo Doriban. 
36100 Issoudun. 

Atari STE chorche contacts sèrloux. Envoyez liste. Merci 
d'avance. Région Aisno si possible Gillos COTTRET, 
19/1, ruo du Cardinol-Solllogo, 02100 Saint-Quentin. 
Tôl. : 23.62.00.71. 

Atari ST possédant nows (Italy 90, Dondoro 3...) Cherche 
contacts sérieux, sympas ot durables pour foire dos 
échanges. Rèponsos garantie Gilles RIGAUD, B, rue do 
Vienne, 11100 Norbonno. 

Compatible PC rechercho contacts sérieux pour ôchongo. 
Env. liste. A bientôt I Philippo CARRISSIMOUX. 16. 
ruo do la Vallôo. 59126 Linsollos. Tôl. : 20.4612.98. 
Ech. livres de pocho science fiction et fontostiquo contre 
jeux pour PC. Env. listes, rép. assurèo Gillos BIANCHI. 
46, nllôo dos Blouots, 38340 Voroppo. Tél.: 
76.60.02J5. 

Chercho personnes pouvant m’èchangor dos softs pour 
PC contre disquettes vierge Geétono JOET, ruo du 
Nord 93, 6180 Courcollos (Bolgiquo), 

P.C, 3.1/2 chorche contects pour échanges de log. Ré¬ 
ponse assurée. Morci d’ovonce. Rech. les i Bard's Tôle ». 
Stôphono MARECHALLE, 100, ov. do l'aéroport 
62780 Cucq. Tél. : 21 J4.81.52. 

PC Amst. 1512 rochorche util pour grophismo. Possède 
Fantovision, Antivirus, etc. Joux Populous, Popcorn démo 
|sex I). rép. assurée. Horvé BIANCHI, 19, ruo Pierre- 
do-Couborlin, 47240 Bonencontre. 

Chorche correspondant étant d'accord pour échanger 
jeux sur PC 5 1/4 ou 3 1/2 avec un débutant... Possède 
Loom. Les Voyageurs du Temps, etc. Raphoôl GERHET, 
Bioleoz 12, 2023 Gorgior (NE) Suisso. 

PC 5T/4,3*1/2, cherche conlact sérieux. Envoyer liste. Ré¬ 
ponse assurée. Pirates et arnaqueurs s'obst. Laurent 
BOUTEILLE, impasse de la Nivoliàro, 01150 Ley- 
ment. 

PC et compatibles cherche contacts sérieux sur toute Ib 
F rance. Thiorry ROTLLAN, 3, ruo Jacques-Molay. 
38200 Vienne. Tél. : 74.85.71.66. 

PC 1512 rech. contacts sérieux et durables pour ôch. jeux 
et utilitaires en 5.1/4 + trucs, réponse assurèo. A bientôt 

Thiorry DOLLE, 3, quai do l'Oise, 02390 Mont-d'Ori- 
flny. 

Ech. jeux pour PC 525. Possède Double Dragon +. Man¬ 
chester, Barbanan 2, etc. Chorcho jeux de foot comme 
Italy 90. Salut ot merci Florian CH AVE Y, Corma- 
rancho-en-Bugey. Los Platolles, 01110 Hautovillo- 
Lompnes. 

PC cherche contacts pour échanges de softs on 5 1/4 ou 3 
1/2. Possède nbrx logiciols. rép. assurée. Marc ROH- 
FRITSCH, 2, allée des Paltantes. 67100 Strasbourg. 
Tél. : 88J4.66.55. 

PC 51/4 et 31/2 cherche contacts. Possède nbrx logiciels. 
Rép assurée. Chorche Populous et Lo Maître des Ames. 

Sylvain COSTARD, Le Grenouillère, 35270 
Combourg. 

PC 5 1/2 chercho contacts. Cherche Sim City LSL3 Man¬ 
sion... Possède ST Rider, Fire, Dragon 1 et 2. Loom, Kuft, 
Drakken, RD, Barbarian 2, TD2. Out Run. Indy 3. etc. Phi- 






OUVERTURE 7 JOURS SUR 7 DE 11H A 20H SAUF SAMEDI DE 10 H A 20 H. 

Centre Commercial C+C zone Achaland 94380 Bonneuil sur Marne Tél : 43.77.41.13 - Fax 49.81.72.24 


Enfin, un spécialiste 
dans votre région 
94 et banlieues Parisiennes 

NE CHERCHEZ PLUS 1 - 


ACCESS 1 REVOLUTION 


* Boîtes de rangements. 

- 50 dlsq 5 " . 84 F TTC 

-40 dlsq 4". 84 F TTC 

-100 disq 5 . 104 F TTC 

-180 dlsq 3 .104 F TTC 

* Disquettes certifiées. 

-5" DFDD / 10 .45 F TTC 

-3 1/2 DFDD/10.77 F TTC 

-5-DFHD/10.96 F TTC 

- 3 " amsoft .23 F I IC 

* Astuces Pratiques 

-Tapis souris.'iSXEÏïS 

- Souris PC compa. Microsoft.3<>0 F TTC 

- Filtres écran co 14 ".‘H" 1- 1 IC 

-Cable imprimante u , 

(en tout genre). 81 1 1 

* Joysticks. ., nl?TTr . 

- Speedking konix.isfi F TTC’ 

-Navigator konix.nRRTTr 

- Speedking sega •••••. : " - 

-Turbo blaster.‘îgprfr 

' SovSc ZIZZ—Z'ZZ:. 425 F TTC 

■ JOy I C KUIIIA 900 p TTC 

- Cames card. lAA 1 11 ( 

* Rubans 

(rubans courants : Amstrad Citizen Star. 
nec Epson). Tous les rubans sont au prix de : 

65 F TTC par I - 60 F TTC par 2 - 55 F TTC par 3. 


AAT / SONY : Pro 1 

AAT 386 

AAT 386 

SX 16 Mghz 

SX16Mghz J 

Lect 3.5 1.44 mo 

Lect 30/2 5.1/t ■ 

HD 40 njo + 

HD 40 + I 

Ecran Sony 

Ecran Sony 

TRINITRON 14 

TRINITRON 14 1 

VGA Co : 

VGA Co : 

F. TTC 15 990 

F. TTC 17 490 1 


De nombreuses possibilités de Crédit 
vous seront proposées ... 

Commandez aujourd'hui 

et ne commencez à payer qu'en JANVIER 91. 


SUR NOTRE 
STAND 

A L'AMSTRAD 
EXPO 


ENTREZ ENFIN 
DANS LE MONDE 

IBM AVEC Œ PSI : 

iDIYI 16 990 F TTC 


CPC NEWS DISQ 
. Super wonderboy : 205 K 



Double Dragon :. 

.... 169' 

Splderman : 

198' 

Foot manag : 

187' 

Top 17 compil : 

279' 

Night Hunier:.... 

.220' 

Escape:. 

... 138' 

Mistral comp : 

... 303' 

Shadow War : 

143' 

Oriental gaine : 

220' 

Shuntcars :. 

...160' 

Satan :. 

... 205' 

Turican : 

147' 

Back to Futur : 

.. 194' 

Klax : 

...179' 

Kick-olf 2 :.... 

194' 

Dynasty : 

160' 

Xout : 

186' 


PC 5 1/4; pc 3/2 

. Italy 90 : 252' 

. Manplty : 302' 

. SOS II : 398' 

. Last nlnjas :. 303' 

. Résolution 101: 303_ 
. Wlld Street : 303' 

. Budokan : 260' 

. I.HX attack : 374' 
.Rail road 
tycoon ; 393' 

, Ail favorite 
comp : 276' 

, Ail classtcs 
comp : 276'| 

. Crazy cars : 275' 

. 10 mega hit : 398' 

. Turican:. 147' 

. Back to Futur :..34Q' 

No» s'erfendeni TTC 


invitation 
à partir 
de 100 F 
d'achat ! 


1--- 

| AMSTRAD 

DUAL ; 

PC 1512 DD Co 

Euro PC 512 Ko 

t Imprimante 

lect. 720 Ko 

DMP. 3160 

Ecran mono 

7 990 F TTC 

. Citizen I20D • 
6790 F TTC 

PC 1512 DD mono 

AT 286 

+ Imprimante 

lect. 1. mono 

Amstrad l.q 3 500 

Ecran mono 

8 990 F TTC 

■ Citizen 1201) * 

7 990 F TTC 


AT 286 

PC 1512 DD mono 

1 II) 20 mo 

* Imprimante 

Ecran mono 

DMP. 3160 

. Citizen 1201) ♦ 

6 990 F TTC 

9 990 F TTC 

h- 

■A 


W 

s 

PRONVO 







3 T00 


A 


Soyez les 1er équipés + réservez 

• CPC 6128 + CO ...3 990 F TTC (console intégrée) 

• CONSOLE AMSTRAD G x 4 000 ... 990 F TTC 

• TUNER CPC ... 495F 


Révolution Speed Service : 

* Notre service de Vente par correspondance est ouvert... 

Il vous accorde une priorité sur les disponibilités de tous les produits et 
l'avantage d'un service ultra rapide._ __ 


bon de commande 

REVOLUTION Ceni» Commercial C.C Zone Achaland 94380 BONNEUIL SUR MARNE 

NOM: .-. PREN0M: . 


Adresse : N° 


rue 


Code Postal. 

N c téléphoné ... 


Ville 


Désignation 

Type de l'ordinateur 

Garantie 

PV. 

P. Total 
































Je joins à ma commande 

mon réglement / CH du montant total 


Frais port (Sernam/colis) +100 F 


Tl 83 
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lippe GUILLAUME. 7. rua Montessori. 54530 Pagny- 
sur-Moselle. T6I. : 83.81.78.77. 

PC cherche contacts sérieux et durables pour èch. jeux et 
util. Réponse assurée à tout envoi de lista, petite ou 
grande. Thierry MANACH. 95, rue de L’Etanduôre, 
49000 Angora. Tél. : 41.66.52.28. 

PC 5,25 chorche contacts très sérieux pour échanges de 
jeux et util., dans la région du Nord et du Pas-de-Calais 
seulement Xavier DEVAUX, 194, rue Goorgoa-Pom- 
pldou, 59110 La-Modoloine. TéL : 20.31.61.88. 

Ech. |eux et util sur PC. Réponse assuréo Jôrômo CO- 
CHIN, 17. ruo dos Tournesols, 31B20 Pibrac. 

PC cherche contacts sérieux pour échanges de jeux et 
util sur Limoges et France. Réponse assurée. A bientôt. 
Salut! Nicolos SAINT-ANDRE. 24, les Grands- 
Chênes. 87270 Choptolat. T6I. : 55.39.46.56. 

Salut I Débutant sur PC 5 1/4 cherche contacts sympas 
pour échanges de jeux et util. possède Indy (arcade et 
aventure), Bruce Lee, etc Philippe RIGOULOT, 271, 
chomin du Sapeur. 30900 Nîmes. Tàl. : 66.64.55.81. 

PC 3 1,5 et 5 1/4 cherche contact durable pour échanges 
jeux et utils (rencontre possible, poss. de créer club dans 
région nantaise). Antonio DA COSTA, 26, rue Morcel- 
Hotet Tél. : 40.74.6254. 

PC ôch. jeux Indy, Double Dragon, Gostbuster 2, Heavy 
Métal, Targan, Chinobl, Gost n' Gobllns, etc. (Dons lo sud 
uniquement). Ecrivoz-mol I Mathiou VEYSSIERE. 4. 
Impasso du Meunier-Caille, 11140 Axât Tél. : 
68.20.53.10. 

Ech. sérieux chorcho Shinobi, Strlder, Fire 8< Forgot 2. sur 
PC. Possède Bruce Lee, Robocop, Plotoon, Bushldo, Lode 
Runnor. Winier Gamos. etc Brlco TISSERAND. 1 ter. 
ruo Pasteur-Fontenoy. St-Pôro, 78440 Gorgonuille. 
Tél. : 34.79.15.50. 

PC 3 1/2 chercho contacts sénoux et durables ot log. à 
prix réduit. (Chercho surtout Turbo-Pascal). Echangerais 
aussi ostucos de progr. Christophe DAOULAS, Lo 
Heffono, 29120 Combrit. 

PC 5 1/4 cherche contacts pour èch. log. de jeux et util. 
Envoyer listo. Plerro PARSY. 11, squaro de l’Europo, 
59960 Nouvillo-on-Forraln. 

PCmon ospagnol cherche contacts pour échanges jeux ot 
util. Longuo liste domlôres nouveautés VGA/EGA Ma¬ 


nuel VICENTE, Apartado de Correos 625, 08240 
Manresa (Espagne). 

PC et compatible cherche contact sérieux et durable pour 
èch. |oux et util. Pas sérieux s'abst. Env. liste. Antonio 
LOPEZ. Le Cimerosa. Bt B1. 83130 La Garde. Tél. : 
9451.53.06. 

PC 51/4 éch. Double Dragon 1 et 2, Loom Xonon 2, Popu- 
lous et une irentaino d'autres softs orig. Recherche Rick 
Dangorous, Midwinter, otc. Emmanuel GUESDON. 2. 
rue du Moulin-Cassé, 85100 Le Château d'OIonne. 
Tél. : 51.95.4059. 

Cherche contacts sérieux pour échange de |eux sur PC 3 
1/2 et sur MSX2. Réponse assurée Ronaud BLAN¬ 
CHARD, 3, pl. Edouord-Branly, 93380 Pierrefitte. 
PC/XT 5 1/4 èch. joux et util. Possède Rick, Popcom. Po- 
pulous, etc. Cherche surtout Blood Money, Warmonger, 
Wolfpack. Monoville. Stéphane SCHWAB, av. Ro¬ 
chelle 28, 1008 Prilly (CH).. Tél. : 02155.5655. 
L'homme est fait pour |ouer. C’est le péché originel qui l’a 
condamné nu travail. PCîste turfisto STE chorcho contact 
pour èchangor point do vue Horvé MONDON, La Scie. 
014020 Champfromier. Tél. : 50.565553. 

Cherche é éch Test Drive 2 sur PC 5 1/4. recherche sur¬ 
tout Worgames ou jeux de rôle prenant ot intérossont. 
Merci. Grégory MOREAU, 162, rue de Corblac, 33160 
Saint-Môdart-en-Jallea. Tél. : 56.06.89.78. 

Salut à tous I Je cherche contacts sérieux pour èch sur 
C64. Possède nbrx naws ot classiques. Ecrivez-moi. rôp. 
asurèe Laurent GUELDER, 380 A, ruo du Bout 4190 
Ouffet (Bolgiquo). Tél. : 86.38.70.81. 

Salut ! Chorcho correspondant pour C64. Possèdo nbrx 
jeux news. Alexondro SCULATI, route de Miôge. 
3968 Veyraa (Suisse). Tél. : 027.55.92.48. 

SBC again I Commodore 64... Vds-èch. nows, users, dô- 
mos. Sérieux, durablo ot on plus, je code I Rép. assurée, 
même novices. Send llst-démo. Jérôme DUPREZ 
(SBC). 13, lotias. la Bottiniéo, 13410 Lamboac. Tél. : 
42.92.89.48. 

Bonjour I Vds ou échange nbrx jeux sur C84 tels : Ski or 
Dlo, Kick Off 2. Galaxy Force 2 ot beaucoup d’autros. Jé- 

rémy TREV. 29, rue Pignon-Vert, 02100 Snint-Quon- 
tln. Tél. : 23.66.09.05. 

C64 cherche contnct sôrioux et sympa pour èch. Possôdo 
P. Froddy, Emotion, Korokis, Iron Lord. P47, Ninja Warrior, 


Great Court. Firestarl, etc Alain BAUCHART. 13, allée 
des Châtaignier, 77190 Dammario-les-Lys. Tél. : 
64.3952.47. 

C64/128 éch. jeux et util. (disk). Contacts sérieux, sympas, 
durables, possède nbrx jeux. Arnaqueurs s'absL Rép. as¬ 
surée Env. liste. Yvan VON ALLMEN, chemin des Oi- 
seaua 14,1530 Payerne (Suisse). Tél. : 037.61.6158. 

Ech. jeux, dèmos, util. (sauf gestion), réalise vos intros. Le 
tout à des prix très bas. rapidité, honnêteté, sérieux as¬ 
suré. (C64 disk) Jérôme BOSC. (78) région pari¬ 
sienne. Tél. : 39.65.60.79. 

Ech. ot vends jeux C64. Envoyer listes. Non sérieux s'abst 
Achète à bas prix aussi. Thanks. FAbrico MASSEAU. 
104, av. Monte-Carlo, bte 70,1190 Bruxelles. 

Vds ou èch. sur C64 nbrx newd. Possède originaux pur les 
ventes, le tout sur disk ou K7. Roméo RITA. Vlnzleux- 
lo-Malhavrnnt 07340 Serriàros. Tél. : 75.675057. 

Yeoh ! Anothor Megadèmo from SBC on C64. This time 
if s called Extosy. Ask fort it and to exchange news. Hello 
to CCC, CHD and ail cool guys Julien NEUMANN, 
chemin de la Fanée, 13840 Rognes. Tél. : 42.5051.49. 
Vds ou échange jeux sur C64 et AMIGA. Nelio DE 
AGRELA, 82 bis, ruo Conatant-Coquelin. 94400 Vi- 
try-sur-Soino. Tél. : 45.79.00.16. 

Hello I Je chorcho contact pour C64 correspondant do 
tous pays, cool et sympa accepté. Ech. sûr et rapide, rép. 
assuréo. A biontôt I Patrick HUGO. Maison Rouge 19, 
3960 Slorre (VS) Suisso. Tél. : 027.55.43.31. 

Cherche contact durable sur C64 si poss. en Afrique. Only 
sur disk Chorcho cartoucho powor cortridgo. prix raison¬ 
nable. URGENT I Bassom HOUBALLAH, 05, BP 756, 
Abidjan 06 (Côte d'ivoire). 

Cherche correspondant sur C64/C128. Possède nbrx jeux 
dont Hillsfar. Double Dragon, Giona Sisters, otc. Pablo 
MARQUIS, Dovin 83.1012 Lousonno (Suisse). 

Jo cherche correspondants pour éch. news sur C64. Ré¬ 
ponse assurée. Stay cool. Byo I poul SHEEHAN, 42, Ha- 
zezl road Toghor, Cork (Ireland). 

Hi ovorybody I J'échange sur C64 joux. Possède Silk- 
worm, Altorod Boast, Cobal, etc. Contact Mogorapido 
exigé. Farfelu s'abst Olivier LEBRUNIER, route La- 
vaus 121, 1095 Lutry (Suisse). Tél. : 021.39.57.56. 
Chorcho contBd sur C64/128, ATARI ST ot AMIGA Ré 


ponse assurée. Bye I Stéphane BRUNET, 7, allée De¬ 
bussy, 91270 Vignoux. Tél. : 69.03.88.90. 

C64 échange super hot nows. Répondez très nombreux, 
réponse assurée. Christophe SCHAERER, 4, rue Mgr 
Hauger, 68120 Pfastatt. Tél. : 89.52.6959. 

Cherche contacts sérieux sur NEC PC Engine. Possèdes- 
platter House, Vigilante, Chase HQ. Sur Motz ou sur toute 
la France Vivo la Nec I Alexandre MATHIEU, 9, rue 
Jean-d'Apremont. 57000 Metz-Magny. Tél. ! 
78.6S.S853. 

Ech. jeux sur C64. Possède news et oldies (Vendetta. Tur- 
rican, Beach Volley, etc.). Débutant accepté. Rép assu¬ 
rée. Cherche Kick Off II. etc Bernard BEINSTEINER, 
22.rue des Noyers. 67340 Ingwillor. Tél. : 88.89.46.52. 

C64 cherche contoct disk/K7 durable, pour èch. J'ai 
Boach Volley, P47, Italy 90, Turricon, Emotion, etc. Env. 
liste rech Groffiteurs on C64. Philippe GUEGAN, 13, 
rue des Augustlns. 59800 Lille. Tél. : 205155.67. 
Salut I Ech. sur C64 disk, rapide et sérieux. Poss. Wonder- 
boy II, tout Run, Armalyte, Cobal, Iron Lord, etc. Jérôme 
CHEVREY, 32450 Lartlguo. Tél. : 62.65.41.40. 

Cherche contacts sur AMIGA pour éch. jeux, dômos. 
Cherche aussi blub ot vends disks vierges neufs dges 
marques (Sony, TDK...) 50 F los 10. Franck VIALLE- 
TON. B, rue Alfred-Colombet 42100 Selnt-Etionne. 
Tél. : 77.37.42.50 ou 775556.30. 

Ech. jeux sur Amiga. poss nbrx news. Vds Amigo 1000 + 
DF1 + joy... 4 000 F. David PROCINO, 39. rue Henrl- 
Tatso, 13002 Marseille. Tél. : 91.58.60.72. 

Chorcho contacts sérieux, sympa et durables sur AMIGA. 
Réponse assurée. Emmanuel RIBOUR, 19, rue Fran¬ 
çois-Villon. 41800 Montoire. Tél, : 54.855150. 

AMIGA 500 cherche contacts pour échango de jeux (news 
et outres). Sympa et rapido. Débutants bienvenus, Sé¬ 
bastien DECHAUX. Lo Roblnléro, 37210 Chancny. 
TéL : 4752.90.60. 

SOS recherche contact ayant A-MAx (bottier), merci 
d’avanco A tous les fans d'AMIGA. Thlery PELLISSIER, 
16. bd d'Arras, 13004 marseillo. Tél. : 91.85.48.61. 
AMIGA cherche contacts pur échanger log. Dôbutonts no 
pos s’abst. Rép. assuréo Stéphane BARBIER, « La Clé 
dos Champs». 72460 SovIgnô-l'Evéquo. Tél.: 
4357.56.04. 


Bon p our une annonce g ratuite 


Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. 
Les petites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur 
le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l’étiquette d’expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli¬ 
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 


d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’auto¬ 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l’usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d’un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L’article 
425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d’un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 OOO francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Colonel Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
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* ur Amstrad-Atari-Çommodore-Thonwon 


« JUNIOR STICK » 


NINTENDO 


QUICKJOY 2 


QUICKJOY 3 
« SUPERCHARGER » 


QUICKJOY 

INFRA-ROUGE 


QUICKJOY 8 
« MEGABOARD » 


QUICKJOY 7 
« TOPSTAR » 

Micro-schwitches PRO-8 directions, 
oxe de manche en métal, 
embose montée sur amortisseurs. 

Fonctions : ralenti, tir en rafale. 


’ué P or ; Audiosonic France 10341JS, rue Charles-Michels, BP 99, 93203 St-Denis-Cedex 
déposés de IBM, Nintendo, Seà'a, Amstrad. Atari, Commodore, Thomson, etc. 


QUICKJOY 6 

« JET FIGHTER » 

existe aussi en version 
3M et Compatibles 
NINTENDO 
























EST LA VEDETTE DU FILM. 

VOUS POUVEZ ETRE LE HÉROS DU JEU 


D oug Quaid est hanté chaque nuit par un rêve 
qui l'entraine sur Mars. Il décide grâce à une 
agence de voyage spécialisée dans les 
implantations de fantasmes. Rekal’l. de réaliser 
complètement ses rêves. 

■ El fOYAGE AU ^^ENTRE DE LA 


EMOIRE 


V tous déccourirez l’horreur lorsque le rêve de 
Quaid deviendra un véritable, 
cauchemar....Chacun dé ses gestes seront 
manipulés pdr ses futurs assassins, la vérité est 
surréaliste- • 


,ROIT 


L N’EST PLUS 


V ous êtes Doug Quaid et devez aller sur Mars 
pour découvrir votre vraie identité. Votre 
mission est qn voyage au coeur de l'action âvec 
des mutants bizarres, des-véhicules futuristes et 
tout un arsenal à votre disposition. Des 
graphismes superbes et une jouabllité incroyable 
pour le jeu basé sur... _ . ' 

lE PILM DEL'I NNEE 


ATARI ST 


AMSTRAD 


AM IGA 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE 
TEL: (1) 43350675 









